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ค�ำน�ำ
ส�ำนักงานคณะกรรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน

การจัดการศึกษาข้ันพื้นฐานมีหลักการของการกระจายอ�ำนาจให้ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา 

และสถานศึกษาให้สามารถออกแบบหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานให้สอดคล้องและเหมาะสม

กับลักษณะเฉพาะของผู้เรียน รวมไปถึงสภาพบริบทและสังคมซ่ึงมีความแตกต่างหลากหลาย ดังนั้น  

การจัดการศึกษาที่ปรับให้เหมาะสมกับสภาพบริบทของสังคม จึงเป็นอีกประเด็นส�ำคัญอีกประการหน่ึง 

ที่จะช่วยให้หลักสูตรสถานศึกษาและการจัดการเรียนรู้ที่มีความหมายส�ำหรับผู้เรียน รวมทั้งจะช่วยให้เกิด

ความร่วมมือจากทุกฝ่ายในพื้นท่ีเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา โดยเฉพาะการเชื่อมโยงกับ 

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอันหลากหลาย ที่เป็นต้นทุนส�ำคัญที่ช่วยสนับสนุนให้การเรียนรู้ประสาน 

เข้ากับชีวิตจริงของผู้เรียนได้ 

หากพิจารณามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในภาพกว้าง อาจกล่าวได้ว่าเป็นประเด็นส�ำคัญ 

ที่ควรน�ำไปคิดรวมอยู่ในการจัดการศึกษาด้วย เนื่องจากเป็นประเด็นส�ำคัญที่ระบุอยู่ในพระราชบัญญัติ 

การศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช ๒๕๔๒ โดยเฉพาะมาตรา ๒๓ การจัดการศึกษาต้องเน้นความส�ำคัญ 

ทั้งความรู้ คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้ และบูรณาการตามความเหมาะสมของแต่ละระดับการศึกษา  

ในเรือ่ง (๓) ความรูเ้กีย่วกบัศาสนา ศลิปะ วฒันธรรม การกฬีา ภมูปัิญญาไทย และการประยกุต์ใช้ภมูปัิญญา 

มาตรา ๒๗ วรรคสอง ให้สถานศึกษาขั้นพื้นฐานมีหน้าที่จัดท�ำสาระของหลักสูตรตามวัตถุประสงค์ 

ในวรรคหนึง่ ในส่วนท่ีเกีย่วกบัสภาพปัญหาในชมุชนและสงัคม ภมูปัิญญาท้องถิน่ คณุลกัษณะอนัพึงประสงค์

เพื่อเป็นสมาชิกที่ดีของครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติ ในระยะต่อมา ปี พ.ศ. ๒๕๔๖ องค์การ

เพื่อการศึกษา วิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ ได้มีอนุสัญญาว่าด้วยการสงวนรักษา 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ ซึ่งประเทศไทยได้เข้าไปเป็นสมาชิกอย่างสมบูรณ์ในปี พ.ศ. ๒๕๕๙  

อาจกล่าวได้ว่ามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นสิ่งที่มีคุณค่าที่การจัดการศึกษาพึงให้ความส�ำคัญ 

แล้วน�ำมาบูรณาการในการจัดการศึกษา ในฐานะที่การศึกษาเป็นกลไกส�ำคัญการสงวนรักษามรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมให้สืบทอดและด�ำรงอยู่ต่อไปได้

เอกสารเล่มนี้ ได้ใช้ฐานความรู้และประสบการณ์ท�ำงานขององค์การเพื่อการศึกษา วิทยาศาสตร์ 

และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ มาใช้ต่อยอดการจัดการศึกษาของส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน ทั้งในแง่ของนิยามความหมาย กรอบแนวทางในการด�ำเนินการจัดการศึกษา รวมทั้งตัวอย่าง

แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่มีการบูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม สมควรได้รับค�ำขอบคุณ
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เอกสารนี้ได้พยายามจัดระบบความรู้ต่าง ๆ ท่ีช่วยให้ครูและผู้ท่ีสนใจได้ท�ำความเข้าใจการน�ำ 

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมาบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน รวมทั้งน�ำเสนอตัวอย่าง 

การด�ำเนินการอันเป็นผลจากการด�ำเนินโครงการ “การบูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

สู่การจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน” (Thai-Lao Teachers Training on Bringing Living Heritage to  

Classroom) ปี ๒๕๖๕-๒๕๖๗ ซี่งเป็นความร่วมมือระหว่างส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษา 

ขัน้พืน้ฐาน องค์การเพือ่การศกึษา วทิยาศาสตร์ และวฒันธรรมแห่งสหประชาชาติ (UNESCO) และสถาบนั

สื่อเด็กและเยาวชน สนับสนุนโดยศูนย์ข้อมูลและเครือข่ายระหว่างประเทศเพื่อมรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรมในภูมิภาคเอเชีย-แปซิฟิก ภายใต้การอุปถัมภ์ของยูเนสโก (International Information 

and Network Centre for Intangible Cultural Heritage in the Asia-Pacific Region-ICHAP) 

และศูนย์การศึกษาเอเชีย-แปซิฟิก เพื่อความเข้าใจระหว่างประเทศ ภายใต้การอุปถัมภ์ของยูเนสโก 

(Asian-Pacific Centre of Education for International Understanding under the Auspices of 

UNESCO – APCEIU) ประเทศสาธารณรัฐเกาหลี ได้จัดการอบรมครูในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

จ�ำนวน ๔๐ คน และครูจาก ๔ แขวง ของสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว จ�ำนวน ๑๐ คน ผลงาน

จากการด�ำเนินการดังกล่าว ช่วยให้ได้ประสบการณ์ในการท�ำงานด้านนี้ลุ่มลึกมากขึ้น และได้ตัวอย่าง 

การจัดการเรียนการสอนมาน�ำเสนอในเอกสารฉบับนี้ด้วยแล้ว 

หวังเป็นอย่างยิ่งว่า เอกสารฉบับนี้จะสร้างความรู้ความเข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรม แนวทางการน�ำไปบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ รวมทั้งตัวอย่างรูปธรรมการด�ำเนินการ

ทั้งในห้องเรียนระดับนานาชาติและประเทศไทย มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมดังกล่าว จะช่วยให้เกิด 

การเรียนรู้ที่มีความหมาย การเรียนรู้ที่ได้ต่อชีวิตและลมหายใจให้แก่มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  

และเป็นฐานส�ำคัญในการน�ำไปต่อยอดการเรียนรู้ในแขนงอ่ืน ๆ ไม่ว่าจะเป็นการงานและพื้นฐานอาชีพ 

การเป็นผู้ประกอบการ และงานเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ (Creative Economy)        
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  	 การด�ำเนินการบูรณาการมดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในรายวิชา ............................................ ๑๑๓ 

 	การด�ำเนินการบูรณาการมดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในกิจกรรมนักเรียน .............................. ๑๕๑

   	 และกิจกรรมเสริมหลักสูตร

  	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ............................................. ๑๖๔ 

  	 แผนการจัดกิจกรรมนักเรียนและกิจกรรมเสริมหลักสูตร ........................................................... ๑๘๔

บรรณานุกรม ........................................................................................................................................... ๑๙๒

ภาคผนวก ................................................................................................................................................ ๑๙๔

  	 บัญชีมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชาติที่ขึ้นทะเบียน ........................................................ ๑๙๔

   	 กรมส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม

  	 หลักการทางจริยธรรม ๑๒ ประการที่สามารถช่วยน�ำทางการปกป้อง ....................................... ๒๐๔

	 มรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้	

คณะท�ำงานถอดประสบการณ์การจัดการเรียนรู้  ................................................................................... ๒๐๖

คณะผู้จัดท�ำ ............................................................................................................................................ ๒๐๘	

	



บทท่ี ๑
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พัฒนาการของแนวคิดของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

แนวคิดเรื่องมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Intangible Cultural Heritage) เร่ิมต้นมาจาก 

หลังสงครามโลกครั้งท่ีสอง ท่ัวโลกได้ตระหนักว่าทั้งมรดกที่เป็นวัตถุและมรดกที่มีลักษณะเป็นภูมิปัญญา 

ทีน่บัวนัจะสญูหายไป จงึได้มแีนวคดิจะส่งเสรมิและรกัษาไว้ โดยมพีฒันาการของแนวความคดิและแนวทาง 

ในการด�ำเนินการมาเป็นล�ำดับ ดังนี้    

หลังสงครามโลกคร้ังท่ี ๒ ได้สิ้นสุดลง องค์การเพื่อการศึกษา วิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรม 

แห่งสหประชาชาติ (United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization หรือ 

UNESCO) เป็นทบวงการช�ำนัญพิเศษของสหประชาชาติ ก่อตั้งโดยได้มีการลงนามในธรรมนูญของ 

องค์การ เมื่อวันที่ ๑๖ พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๔๘๘ และต่อมาเมื่อวันที่ ๔ พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๔๘๙ ประเทศ

สมาชิกก่อตั้ง ๒๐ ประเทศ ได้ร่วมมือกันให้สัตยาบันธรรมนูญองค์การ ซึ่งเริ่มด้วยข้อความที่ว่า “สงคราม

เริ่มต้นที่จิตใจของมนุษย์ฉันใด ความหวงแหนสันติภาพก็ต้องสร้างขึ้นในจิตใจของมนุษย์ด้วยฉันนั้น” 

นอกจากนี้ ธรรมนูญยูเนสโกยังบ่งชี้ไว้ด้วยว่า สันติภาพที่เกิดจากการตกลงทางการเมือง ทางเศรษฐกิจ

ระหว่างรัฐบาลเพียงอย่างเดียว ย่อมไม่ได้รับการสนับสนุนอย่างเต็มที่แท้จริงและยืนนานจากประเทศชาติ

ต่าง ๆ  ในโลก สันติภาพจะต้องวางรากฐานอยู่บนความร่วมมือทางภูมิปัญญา และจิตส�ำนึกของมนุษยชาติ 

ดังนั้นองค์การยูเนสโกจึงมุ ่งเน้นการส่งเสริมสันติภาพ ด้วยการส่งเสริมความร่วมมือของนานาชาติ 

ด้านการศึกษา วิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรม เพื่อให้ทั่วโลกเคารพในความยุติธรรม กฎหมาย สิทธิ และ

เสรีภาพ ที่มนุษย์พึงมี โดยไม่เลือกเชื้อชาติ เพศ ภาษา หรือศาสนา ตามกฎบัตรสหประชาชาติ  

ในช่วงเวลานัน้ ปัญหาทางวฒันธรรมอยูใ่นภาวะวกิฤต ความเสีย่งต่อการสญูหายกลายเป็นประเดน็

ปัญหาส�ำคัญในการก�ำหนดเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม หลายประเทศมีกฎหมายที่ออกมา 

ปกป้องคุ้มครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เพราะมีความกังวลว่า การเปลี่ยนแปลงไปสู่ประเทศ

อุตสาหกรรมและการปรับไปเป็นประเทศตะวันตกขนานใหญ่ โดยเฉพาะผลจากสงครามโลกคร้ังที่ ๒ 

เกิดการท�ำลายล้างและสูญเสียชีวิต ตามมาด้วยการแสวงหาแนวทางที่จะช่วยป้องกันไม่ให้เกิดเหตุการณ์

เลวร้ายขึ้นอีก ในช่วงเวลานั้น ยูเนสโก (UNESCO) องค์กรภายใต้องค์การสหประชาชาติ ซึ่งบริหารงาน 

โดยสภาสามัญท่ีมาจากประเทศสมาชิกราว ๒๐๐ ประเทศ ได้ให้ความส�ำคัญกับการออกมาตรการ 

บทท่ี ๑
บทน�ำ
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
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ทางกฎหมายและการด�ำเนินโครงการด้านการศึกษา วิทยาศาสตร์ วัฒนธรรม และการสื่อสาร และเมื่อ 

ยูเนสโกมีแผนกมรดกวัฒนธรรมที่ก่อตั้งในช่วงปี พ.ศ. ๒๕๐๓ ท�ำให้การท�ำงานด้านนี้ มีความเข้มข้น 

และจริงจังมากขึ้น  

การด�ำเนินการของแผนกวัฒนธรรมของยูเนสโกท�ำงานภายใต้กรอบอนุสัญญา (Convention)  

ซึ่งถือเป็นกฎหมายหรือข้อตกลงระดับนานาชาติ ที่ร่างโดยผู้เชี่ยวชาญในสาขานั้น ๆ มีการลงนามเป็น 

ภาคีโดยรัฐบาลประเทศต่าง ๆ ถือเป็นข้อผูกมัดทางกฎหมาย และเป็นแนวทางการพัฒนานโยบาย 

กลยุทธ์ ประเด็นที่ให้ความส�ำคัญ (priorities) ภายในประเทศนั้น ๆ

	

	

ยูเนสโกได้จัดท�ำอนุสัญญาที่เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมและมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

มาเป็นล�ำดับ ดังนี้  

•	 ปี ๑๙๕๔ (พ.ศ. ๒๔๙๗) อนุสัญญาเพ่ือคุ้มครองทรัพย์สินทางวัฒนธรรมในกรณีขัดกัน

ด้วยอาวุธ (Convention for the Protection of Cultural Property in the Event 

of Armed Conflict: The Hague Convention)

•	 ปี ๑๙๗๐ (พ.ศ. ๒๕๑๓) อนุสัญญาว่าด้วยการห้ามและป้องกันการน�ำเข้า ส่งออก และ

โอนกรรมสิทธิ์ในทรัพย์สินทางวัฒนธรรมโดยมิชอบด้วยกฎหมาย (Convention on the 

Means of Prohibiting and Preventing the Illicit Import, Export and Transfer 

of Ownership of Cultural Property)

•	 ปี ๑๙๗๒ (พ.ศ. ๒๕๑๕) อนุสัญญาว่าด้วยการคุ้มครองมรดกโลกทางวัฒนธรรมและทาง

ธรรมชาติ (อนุสัญญามรดกโลก) (Convention Concerning the Protection of the 

World Cultural and Natural Heritage: World Heritage Convention)

What is culture? วัฒนธรรมคืออะไร

“set of distinctive spiritual, material, intellectual and emotional features of 

society or a social group, that encompasses, not only art and literature, but 

lifestyles, ways of living together, value systems, traditions and beliefs”

“ลักษณะที่โดดเด่นด้านจิตวิญญาณ วัตถุ ปัญญา และอารมณ์ ของสังคมหรือกลุ่มคนหนึ่ง ๆ 

ทีค่รอบคลุมไม่เพยีงเฉพาะศลิปะและวรรณกรรม แต่หมายรวมถงึวถิชีวีติ ลกัษณะการอยูร่่วมกัน 

ระบบคุณธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี และความเชื่อ”

                                                                              UNESCO, ๒๐๐๑
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Intangible Cultural Heritage into Classroom

•	 ปี ๒๐๐๑ (พ.ศ. ๒๕๔๔) อนุสัญญาว่าด้วยการคุ้มครองมรดกทางวัฒนธรรมใต้น�้ำ 

(Convention on the Protection of the Underwater Cultural Heritage)

•	 ปี ๒๐๐๓ (พ.ศ. ๒๕๔๖) อนุสัญญาว่าด้วยการสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้อง

ไม่ได้ (Convention for the Safeguarding of the Intangible Cultural Heritage: 

ICH Convention)

•	 ปี ๒๐๐๕ (พ.ศ. ๒๕๔๘) อนุสัญญาว่าด้วยการคุ้มครองและส่งเสริมความหลากหลาย 

ของการแสดงออกทางวัฒนธรรม (Convention on the Protection and Promotion 

of the Diversity of Cultural Expressions)

ท้ังนี้ความเป็นมาของอนุสัญญาว่าด้วยการสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได ้

(Convention for the Safeguarding of the Intangible Cultural Heritage 2003: พ.ศ. ๒๕๔๖) นั้น 

เป็นผลสืบเนื่องจากการพยายามสร้างความร่วมมือระหว่างประเทศในการที่ให้นานาชาติเล็งเห็นถึง 

การสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ โดยประเทศสมาชิกองค์การยูเนสโก เล็งเห็นว่า 

อนุสัญญาว่าด้วยการคุ้มครองมรดกโลกทางวัฒนธรรมและทางธรรมชาติ เน้นไปที่การให้ความคุ้มครอง

มรดกวัฒนธรรมในส่วนที่จับต้องได้ มองเห็นได้ทางกายภาพ อาทิ โบราณสถาน อาคารสถานที่ โบราณ

วัตถุ เป็นต้น แต่อนุสัญญาฯ ฉบับนี้ ยังมีเนื้อหาที่ให้ความคุ้มครอง ยังไม่ครอบคลุมมรดกทางวัฒนธรรม 

ที่อยู่ในรูปแบบการแสดงออกทางภูมิปัญญา ทั้งในเรื่องของการแสดง ประเพณีต่าง ๆ ที่สืบทอดกันมา 

การปฏิบัติที่เป็นในลักษณะของการสืบทอดที่เป็นความรู้ ภูมิปัญญาจากคนสู่คน รุ่นสู่รุ่น ดังนั้น ประเทศ

สมาชิกขององค์การยูเนสโกจึงมีความเห็นพ้องต้องกันว่า ควรจะมีอนุสัญญาว่าด้วยการคุ้มครองมรดก 

ทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ เช่น ประเพณี พิธีกรรม ความรู้ ทักษะ ความเชี่ยวชาญต่าง ๆ ฯลฯ ซึ่งมี 

ความผูกพันอยู่ในวิถีชีวิตของมนุษย์ทุกคนควบคู่ไปด้วย

สดุแดน วสิทุธริกัษ์ (๒๕๖๐) ให้ข้อมลูว่า เหตกุารณ์ส�ำคญัทีถื่อว่าเป็นจดุเริม่แรกของงานด้านมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม คือ โครงการอนุรักษ์มรดกวัฒนธรรมระดับนานาชาติในการย้ายอนุสรณ์สถาน

นูเบีย (Nubian monuments) ณ หมู่บ้านอาบู ซิมเบล (Abu Simbel) ใประเทศอียิปต์ อนุสรณ์สถาน 

จะถูกจมอยู่ใต้น�้ำจากผลการสร้างเขื่อนอัสวาน (Aswan High Dam) และการสร้างทะเลสาบนัสเซอร ์

(lake Nasser) ซึ่งการย้ายอนุสรณ์สถานเป็นทางเลือกเดียวที่มีในขณะนั้น ที่จะช่วยให้แน่ใจได้ว่าอนุสรณ์

สถานจะยังคงอยู่ตลอดไป จึงเป็นสัญญาณเตือนว่าอนุสรณ์สถานจะสูญสลายไป ท�ำให้ยูเนสโกระดม

ประชาคมนานาชาติทั้งทางการเมืองและวิทยาศาสตร์ เพื่อช่วยกันปกป้องมรดกเก่าแก่ไว้ ในที่สุดการย้าย

อนุสรณ์สถานได้ประสบความส�ำเร็จ และช่วยให้เกิดแนวคิดเก่ียวกับมรดกโลก ในฐานะท่ีไม่ได้เป็นมรดก

วัฒนธรรมของประเทศใดประเทศหนึ่ง แต่เป็นของมนุษยชาติและคนรุ่นหลัง โครงการในอียิปต์นี ้

จึงน�ำไปสู่การก่อตั้งศูนย์มรดกโลก (World Heritage Centre) ภายใต้ยูเนสโก ท�ำหน้าที่ดูแล สงวนรักษา

แหล่งมรดกวัฒนธรรม อนุสรณ์สถาน และกลุ่มอาคาร ที่ได้รับการขึ้นทะเบียน    
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
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ในอีกด้านหนึ่ง ในช่วงต้นทศวรรษท่ี ๑๙๗๐ (พ.ศ. ๒๕๑๓-๒๕๒๓) เป็นช่วงเวลาส�ำคัญของ 

การก่อร่างหรือจุดประกายแนวคิดเกี่ยวกับ “มรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้” (Intangible cultural 

heritage) โดยเกิดเหตุการณ์ที่ดูจะไม่น่าจะมีความเกี่ยวข้องกัน คือ การออกเพลง El Condor Pasa  

(If I Could) ของไซมอนและการ์ฟังเกล (Simon & Garfunkel) ค.ศ. ๑๙๗๐ ซึ่งได้รับความนิยม 

อย่างมากในเวลาต่อมา 

เพลง El Condor Pasa ของไซมอนและการ์ฟังเกล ดัดแปลงมาจากท�ำนองเพลงพ้ืนเมือง 

แห่งเทือกเขาแอนดิสในอเมริกาใต้ ซึ่งเขาได้ฟังคร้ังแรกจากวง Los Incas ที่มาแสดงที่กรุงปารีส  

เมื่อปี พ.ศ. ๒๕๐๘ และเป็นแรงบันดาลใจให้แต่งเนื้อร้องภาษาอังกฤษขึ้นใหม่ (If I could) ต่อมา 

นักแต่งเพลงชาวเปรูได้อ้างสิทธ์ิเหนือเพลงดังกล่าว โดยอ้างว่าเป็นท�ำนองเพลงพื้นเมืองเดิมของประเทศ

เปรูและโบลิเวีย 

เมื่อ พ.ศ. ๒๕๑๔ ยูเนสโกได้จัดท�ำรายงานการศึกษาเรื่อง ความเป็นไปได้ในการสร้างกฎเกณฑ์

ระดับนานาชาติเพื่อการปกป้องคุ้มครองคติความเชื่อประเพณีท้องถิ่น (Possibility of Establishing  

and International Instrument for Protection Folklore) โดยสองปีต่อมา ผู้แทนจากประเทศโบลิเวีย

เรยีกร้องให้ออกอนสุญัญาลขิสทิธิส์ากลทีจ่ะปกป้องศลิปะของประชาชนและมรดกวฒันธรรมของทกุชนชาต ิ

มหาวหิารอาบูซมิเบล มรดกโลกในกลุ่มอนุสรณ์สถานนูเบีย (Nubian monuments)
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ซึ่งแม้ว่าจะไม่เป็นผลให้เกิดเป็นอนุสัญญา แต่ก็น�ำไปสู่การออก “ข้อเสนอแนะในการส่งเสริมรักษา

วัฒนธรรมแบบประเพณีและคติชน พ.ศ. ๒๕๓๒”   
  

เริ่มมีโครงสร้างและค�ำศัพท์ท่ีปรากฏในอนุสัญญามรดกโลกทางวัฒนธรรมและธรรมชาติ                 

ค.ศ. ๑๙๗๒ (Convention Concerning the Protection of World Cultural and Natural Heritage) 

ได้ช ่วยน�ำมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมาสู ่เวทีโลก เปลี่ยนความสนใจที่เคยจ�ำกัดอยู ่เฉพาะ 

โบราณสถาน แหล่งโบราณคดี และอุทยานธรรมชาติ มาสู ่การให้ความสนใจในมิติของประเพณี 

ท้องถ่ิน ทักษะส่วนบุคคล และการแสดงออกผ่านภาษาพูด ประกอบกับความรู้ความเข้าใจจากงาน 

ด้านจิตวิทยา ท�ำให้งานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมครอบคลุมทั้งพิธีกรรม เรื่องเล่า การแสดง  

งานช่างฝีมือ และพิธีการ ที่ส่งต่อจากอดีตผ่านภาษาพูดและการปฏิบัติ    

จดุเริม่ต้นมีความเหลือ่มซ้อนกนันีเ้อง จึงท�ำให้หลายคนสับสนได้  ซ่ึงในทีสุ่ดแล้ว มรดกภมูปัิญญา

ทางวัฒนธรรมหรือมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ (Intangible Cultural Heritage) กับมรดกโลก 

(World Heritage) มีลักษณะต่างกัน มีกระบวนการต่างกัน และวัตถุประสงค์ของการเกิดขึ้นมาก็ต่างกัน 

สามารถสรุปอย่างง่ายว่า มรดกโลกเป็นสิ่งก่อสร้างหรือแหล่งธรรมชาติที่มีคุณค่ามหาศาลส�ำหรับ 

มนุษยชาติ มักจะเป็นโบราณสถาน หรืออาคารสถานที่มีความส�ำคัญยิ่งยวดในทางประวัติศาสตร์ศิลปะ 

หรือสถาปัตยกรรม และจ�ำเป็นต้องอนุรักษ์ไว้เพื่อมวลมนุษยชาติ การพิจารณาว่าอะไรเป็นหรือไม่เป็น 

มรดกโลก จะต้องฟังความเห็นของผู ้เชี่ยวชาญและนักวิชาการเป็นหลัก ส่วนมรดกภูมิปัญญาทาง 

วัฒนธรรม เป็นสิ่งที่ไม่เป็นกายภาพชัดเจน แต่เป็นการปฏิบัติ ความรู้ ประเพณี พิธีกรรม การแสดง ดนตรี 

งานช่าง ฯลฯ ซึ่งอาจเป็นสิ่งที่ปฏิบัติในกลุ่มหรือชุมชนเล็ก ๆ แต่ถ้าชุมชนนั้นเห็นว่าเป็นสิ่งที่มีค่าของเขา 

ก็สามารถเป็นมรดกของเขาได้ (ปริตตา เฉลิมเผ่า กออนันตกุล, FaceBook)  

ในบทน�ำของอนุสัญญา “โลกาภิวัตน์” และ “การเปลี่ยนแปลงทางสังคม” ที่เกิดตามมา 

ได้รับการยอมรับว่าเป็นภัยคุกคามต่อมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ทั้งการเสื่อมสภาพ การสูญหาย 

และการถูกท�ำลาย (UNESCO, 2003) การเพิ่มขึ้นของประชากร นวัตกรรมทางเทคโนโลยี วัฒนธรรม

มวลชน และการขยายตัวของศูนย์กลางเมือง เป็นความเสี่ยงว่ามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจะถูก 

ตัดขาดจากคนรุ่นหนึ่งไปยังคนรุ่นถัดไป ด้วยเหตุนี้การออกหลักเกณฑ์และการเข้าร่วมของหน่วยงาน 

ต่าง ๆ เพื่อให้แน่ใจได้ว ่ามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเหล่าน้ันจะยังคงอยู ่ตลอดไป แนวคิด 

เรื่องการเกรงต่อการสูญเสียนี้เอง จึงเป็นพื้นฐานของแนวคิด “การส่งเสริมและรักษา” (safeguarding) 

ซึ่งถือเป็นกระบวนทัศน์ใหม่ท่ีจะช่วยให้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมยังคงมีการปฏิบัติและสืบทอด 

ต่อไปได้ การส่งเสริมและรักษา (safeguarding) มีลักษณะที่อยู่ระหว่างการสงวนรักษา (preservation) 

และการปกป้อง (protection) ที่ไม่ใช่การเก็บให้คงสภาพไว้ หากแต่สามารถปรับเปล่ียนให้เหมาะสม 

กับพื้นที่ ตามความต้องการของชุมชนนั้น ๆ  ซึ่งท�ำให้การส่งเสริมและรักษานี้ ได้แฝงไปด้วยแนวคิดของ

การพัฒนาท่ียั่งยืนด้วย ด้วยเหตุนี้งานด้านการส่งเสริมและรักษาจึงไม่เพียงแต่เป็นการระบุมรดก 
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ทางวัฒนธรรม (identification) และงานด้านการเก็บรักษาข้อมูลจากการบันทึกและการจัดท�ำเป็น 

เอกสารเท่าน้ัน แต่ยังรวมถึงการส่งต่อ (transmission) ผ่านการศึกษาทั้งที่เป็นทางการและไม่เป็น 

ทางการ (UNESCO, 2003 Article 2) ซึ่งงานประการหลังนี้ถือเป็นภารกิจส�ำคัญยิ่งของการศึกษา 

ที่จะท�ำหน้าที่ปกป้องคุ้มครองและส่งต่อมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม     

       

องค์การเพ่ือการศึกษา วิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ ได้เห็นความจ�ำเป็น 

ในการสงวนรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม จึงได้ออกอนุสัญญาว่าด้วยการสงวนรักษามรดก 

ทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ (Convention for the Safeguarding of the Intangible Cultural  

Heritage : ICH Convention) ปี ๒๕๔๖  มีวัตถุประสงค์คือ ๑) เพื่อปกป้องคุ้มครองมรดกวัฒนธรรม 

ที่จับต้องไม่ได้   ๒) เพื่อประกันว่าจะเคารพมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ของชุมชน กลุ่มชน และ

ปัจเจกบุคคลที่เกี่ยวข้อง ๓) เพื่อเพิ่มความตระหนักในระดับท้องถิ่น ระดับชาติ และระดับนานาชาต ิ 

ถึงความส�ำคัญของมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ และให้เกิดความชื่นชมร่วมกัน และ ๔) เพ่ือให้เกิด 

ความร่วมมือและความช่วยเหลือระหว่างประเทศ และได้รับการก�ำหนดให้เป็นกฎหมายในระดับสากล 

เมื่อ พ.ศ. ๒๕๔๖ (ค.ศ. ๒๐๐๓) ซึ่งอนุสัญญาดังกล่าว มีข้อตกลงร่วมกันระหว่างรัฐภาคีที่มีวัตถุประสงค์

ร่วมกันท่ีจะสงวนรักษามรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ มีหน้าที่ด�ำเนินการเพื่อให้ชุมชน กลุ ่มคน 

และปัจเจกบุคคลได้มีส่วนร่วมในการถือปฏิบัติและถ่ายทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตน 

อย่างสร้างสรรค์และสืบสานธ�ำรงรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ส่งต่อรุ่นต่อรุ่นต่อไป 

สาระส�ำคัญของอนสุญัญาว่าด้วยการสงวนรกัษามรดกทางวัฒนธรรมทีจ่บัต้องไม่ได้ (Convention 

for the Safeguarding of the Intangible Cultural Heritage : ICH Convention) ปี พ.ศ. ๒๕๔๖ 

(ค.ศ.๒๐๐๓) ในบทน�ำ (Preamble) มีดังนี้ 

ค�ำว่า safeguarding มีการแปลเป็นภาษาไทยอย่างหลากหลาย เช่น สงวนรักษา  ส่งเสริม

รักษา พิทักษ์รักษา ปกปักรักษา ปกป้องคุ้มครอง ซ่ึงข้อความในอนุสัญญา ข้อ ๒.๓ ได้ให้ 

ความหมายไว้ค่อนข้างกว้าง ซึ่งการเลือกใช้ค�ำว่า safeguarding ถือเป็นความจงใจของ

อนุสัญญา ที่ต้องการเน้นย�้ำถึงภารกิจหลักที่แตกต่างไปจากอนุสัญญาฉบับอื่น เช่น อนุสัญญา

ว่าด้วยการ “คุ้มครอง” มรดกโลกทางวัฒนธรรมและธรรมชาติ (Convention Concerning 

the Protection of the world Cultural and National Heritage) ซึ่งมีนัยยะของ 

การปกป้องคุ้มครองให้อยู่ใน “สภาพเดิม” มากที่สุด ในขณะที่ “การส่งเสริมและรักษา” 

มีนัยของการค�ำนึงถึงการ “ปรับเปลี่ยน/เปลี่ยนแปลง” ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ที่ส่งต่อสืบทอดกันมากกว่า    
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“โดยยอมรับว่า ชุมชนทั้งหลาย โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ชุมชนพ้ืนเมืองดั้งเดิม กลุ่มชน และ 

ในบางกรณ ีปัจเจกบคุคล มบีทบาทส�ำคญัในการผลติ สงวนรักษา ธ�ำรงไว้ และสร้างสรรค์ใหม่ซึง่มรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ เพราะเหตุนั้น จึงท�ำให้ความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

และการสร้างสรรค์ของมนษุย์มัง่คัง่ขึน้ (Recognizing that communities, in particular indigenous 

communities, groups and, in some cases, individuals, play an important role in the 

production, safeguarding, maintenance and re-creation of the intangible cultural 

heritage, thus helping to enrich cultural diversity and human creativity.)

•	 รัฐภาคีต้องรับรองว่า สิทธิของชุมชน กลุ่มคนและปัจเจกบุคคล ได้รับการปกป้อง 

เมื่อมีการเผยแพร่สร้างความตระหนักเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของ 

พวกเขา หรือมีการใช้มรดกของพวกเขาในเชิงพาณิชย์

•	 ฉันทานุมติที่เป็นอิสระ บอกแจ้งล่วงหน้า และเป็นที่รับรู้ (Free, prior and Informed 

consent) 

•	การมีส่วนร่วมของชุมชน กลุ่มชน และปัจเจกบุคคล ภายในกรอบของกิจกรรม 

การสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ แต่รัฐภาคีจะต้องพยายามด�ำเนินการ

เพื่อให้ชุมชน และกลุ่มชน มีส่วนร่วมอย่างกว้างขวางที่สุด และหากเป็นการเหมาะสม 

ให้มีปัจเจกบุคคล ซึ่งสร้างสรรค์ ธ�ำรงรักษา และถ่ายทอดมรดกดังกล่าวเข้าร่วมด้วย และ

น�ำบุคคลเหล่านั้นเข้ามามีบทบาทอย่างแข็งขันด้วย

การด�ำเนินการของประเทศไทย มีหน่วยงานและองค์กรที่เข้ามามีส่วนเก่ียวข้อง ประกอบด้วย 

กระทรวงกลาโหม กระทรวงวฒันธรรม และกระทรวงศกึษาธกิาร เพือ่ด�ำเนนิการตามอนสุญัญาฉบบัต่าง ๆ 

โดยกระทรวงศึกษาธิการและกระทรวงวัฒนธรรมรับผิดชอบและด�ำเนินการเรื่องการสงวนรักษามรดก 

ทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ 

ประเทศไทย โดยกรมส่งเสรมิวฒันธรรม กระทรวงวฒันธรรม ได้เร่ิมด�ำเนินการเตรยีมการเข้าเป็น

สมาชิกของอนุสัญญา โดยมีการประกาศขึ้นทะเบียนมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชาติเป็นครั้งแรก 

เมื่อ พ.ศ. ๒๕๕๒ โดยสืบทอดจากโครงการภูมิบ้านภูมิเมือง (ช่วง พ.ศ. ๒๕๔๘-๒๕๕๑) ซึ่งด�ำเนินการ 

มาแต่เดิมโดยส�ำนักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ มีวัตถุประสงค์เพื่อเก็บฐานข้อมูลมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งประกอบด้วย ๕ สาขา ได้แก่ ๑) มุขปาฐะและการแสดงออก ๒) ศิลปะ 

การแสดง ๓) แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรมและงานเทศกาลต่าง ๆ ๔) ความรู้และวิถีปฏิบัติเก่ียวกับ

ธรรมชาติและจักรวาล  และ ๕) งานช่างฝีมือดั้งเดิม    
 

ในปี พ.ศ. ๒๕๕๙ รัฐบาลไทยได้ตราพระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรม พ.ศ. ๒๕๕๙ โดยกรมส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม ซ่ึงเป็นเลขานุการของ 
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
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คณะกรรมการการส่งเสรมิและรกัษามรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม และมคีณะกรรมการ ฯ พิจารณาและ

เห็นชอบนโยบายและแผนงานการส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เพื่อให้เป็นไปตาม 

พระราชบัญญัตินี้ โดยประกาศในราชกิจจานุเบกษา เมื่อวันที่ ๑ มีนาคม พ.ศ. ๒๕๕๙ และมีผลบังคับใช้

ตั้งแต่วันที่ ๒ มีนาคม พ.ศ. ๒๕๕๙ เป็นต้นไป และประเทศไทยได้เข้าร่วมภาคีอนุสัญญาว่าด้วยการสงวน

รักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท่ีจับต้องไม่ได้ ค.ศ. ๒๐๐๓ พระราชบัญญัติฉบับนี้จึงเป็นกลไก 

ในการก�ำกับดูแล การขึ้นทะเบียนมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชาติ เพื่อส่งเสริมและรักษามรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชาติทั้งในระดับประเทศและระดับสากล	  

การด�ำเนนิการเรือ่งการบรูณาการมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมสู่การจดัการเรยีนการสอน: 

จากนานาชาติสู่ไทย  

การด�ำเนินการเรื่องการบูรณามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เป็นส่วนที่เก่ียวข้องกับการจัด 

การศกึษาได้มกีารด�ำเนนิการมาอย่างต่อเนือ่ง แบ่งเป็นหลายระยะ ทัง้ในระดับการด�ำเนินการของยเูนสโก

และประเทศต่าง ๆ รวมทั้งประเทศไทย ดังนี้ 

 
อนุสัญญาขององค์การสหประชาชาติเพ่ือการศึกษา วทิยาศาสตร ์และวฒันธรรม  กับหน้าท่ีความรบัผิดชอบในประเทศไทย
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ระยะแรก ปี พ.ศ. ๒๕๕๘ เนื่องในวาระเฉลิมฉลองปีท่ีสิบของอนุสัญญาว่าด้วยการสงวนรักษา

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ และทศวรรษของการศึกษาเพ่ือการพัฒนาท่ียั่งยืน ยูเนสโก 

โดยการสนับสนุนจากกระทรวงการศึกษา วัฒนธรรม กีฬา  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (MEXT) ประเทศ

ญี่ปุ่น ได้ด�ำเนินโครงการการเรียนรู้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพื่อการศึกษาที่ยั่งยืน โดยด�ำเนิน 

โครงการในภูมิภาคเอเชีย-แปซิฟิก จ�ำนวน ๔ ประเทศ ประกอบด้วยประเทศปากีสถาน ปาเลา 

อุซเบกิสถาน และเวียดนาม กิจกรรมเป็นการส่งเสริมในการออกแบบบทเรียนที่สอดคล้องกับสภาพ 

บริบทของแต่ละประเทศ ตลอดเวลา ๒ ปี ครูได้ร่วมกันแสวงหามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ในขณะที่

ผู้ปฏิบัติด้านภูมิปัญญาก็ภูมิใจท่ีจะแบ่งปันประสบการณ์ ที่น�ำไปสู่การออกแบบบทเรียนที่บูรณาการ 

หลากหลาย นักเรียนได้เรียนวิทยาศาสตร์ผ่านดนตรีท้องถ่ิน ประวัติศาสตร์ผ่านวรรณกรรมชาวบ้าน 

ซึ่งช่วยพัฒนาความเป็นพลเมืองท่ีรับผิดชอบ (responsible citizen) ได้ตระหนักในความส�ำคัญ 

ของรากเหง้าภูมิปัญญา คุณค่าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ความส�ำคัญของการสงวนรักษา 

และส่งต่อให้แก่อนุชนคนรุ่นหลัง ประสบการณ์การท�ำงานดังกล่าวได้เรียบเรียงออกมาเป็นหนังสือ 

ชื่อ Learning with Intangible Heritage for a Sustainable Future: Guide for Educator in the 

Asian-Pacific Region (UNESCO, 2015) 

ระยะท่ีสอง ระหว่างปลายปี พ.ศ. ๒๕๖๒ ถึงต้นปี พ.ศ. ๒๕๖๕ ยูเนสโกได้จัดท�ำเอกสาร 

ฉบับภาษาอังกฤษ ส�ำหรับการน�ำเสนอผลงานโครงการ ชื่อ “การสอนและการเรียนรู้ด้วยมรดกภูมิปัญญา

ทางวัฒนธรรมในภูมิภาคเอเชีย-แปซิฟิก” ที่ด�ำเนินการมีฐานข้อมูลมาจากการศึกษาวิจัย ประสบการณ ์

และการเรียนรู้จากอีกโครงการที่ชื่อ “การเรียนการสอนด้วยมรดกที่มีชีวิตในโรงเรียนของทวีปยุโรป” 

โครงการ “การสอนและการเรียนรู้ด้วยมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมในภมูภิาคเอเชีย-แปซิฟิก” 

ดังกล่าว มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างความตระหนักให้เห็นความส�ำคัญของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ในการจัดการศึกษา ท้ังการศึกษาในระบบและการศึกษานอกระบบ รวมทั้งเป็นการเชิญชวนให้ประเทศ 

ในภูมิเอเชียและแปซิฟิก ได้มีการด�ำเนินการในการสงวนรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ที่ช่วย 

ส่งเสริมการเข้าใจกันและการเป็นพลเมืองโลก

โครงการฯ นี้ เป็นความร่วมมือระหว่างยูเนสโก ศูนย์ข้อมูลและเครือข่ายระหว่างประเทศเพื่อ 

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในภูมิภาคเอเชีย-แปซิฟิกภายใต้การอุปถัมภ์ของยูเนสโก (International 

Information and Network Centre for Intangible Cultural Heritage in the Asia-Pacific  

Region-ICHAP) และศูนย์การศึกษาเอเชีย-แปซิฟิกเพื่อความเข้าใจระหว่างประเทศภายใต้การอุปถัมภ ์

ของยูเนสโก (Asian-Pacific Centre of Education for International Understanding under the 

auspices of UNESCO–APCEIU) ประเทศสาธารณรัฐเกาหลี ได้ออกแบบกิจกรรมที่เป็นนวัตกรรม 
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

การจัดการเรียนรู้ โดยมีการด�ำเนินการกับครูจ�ำนวน ๘๙ คน ส่วนใหญ่เป็นครูสตรี จากโรงเรียน ๒๑ แห่ง 

ใน ๖ ประเทศ ได้แก่ กัมพูชา คาซัคสถาน คีร์กีซสถาน เนปาล เกาหลีใต้ และไทย มีนักเรียนและผู้ปฏิบัติ

งานด้านการสืบสานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม รวมกันกว่า ๑,๙๐๐ คน ผลการด�ำเนินการพบว่า 

นกัเรยีนมีผลสมัฤทธิก์ารเรยีนรูท้ีด่ขีึน้ จดุประกายเรียนรูใ้นมติใิหม่ ๆ  และเกิดการมส่ีวนร่วมในการอนรุกัษ์

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม แม้ว ่าการด�ำเนินการดังกล่าวอยู ่ในช่วงเวลาท่ีทั่วโลกเผชิญกับ 

การแพร่ระบาดโรคติดเชื้อไวรัสโคโรน่า ๒๐๑๙ (COVID-๑๙) ท�ำให้การท�ำงานโครงการและการจัดการ

เรยีนการสอนส่วนใหญ่ต้องใช้ระบบออนไลน์ ซึง่ผลการด�ำเนนิการบรูณาการมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม 

ในการจัดการเรียนการสอนมีผลงานที่ดีและเป็นที่น่าพึงพอใจ  

นอกจากนี้ ปี พ.ศ. ๒๕๖๕ เว็บไซต์ GCED Online Campus ที่เป็นศูนย์รวมหลักสูตรพัฒนาครู

และนักการศึกษาแบบออนไลน์ ด้านพลโลกศึกษา (Global Citizenship Education) ในหลากหลาย 

หัวข้อ ได้ผนวกรวมหลักสูตรอบรมออนไลน์ เรื่อง Bringing Living Heritage to the Classroom in 

Asia-Pacific โดยจัดท�ำเป็น ๖ โมดูล จ�ำนวน ๑๙ บท ประกอบด้วย บทบรรยาย ๒๔ เรื่อง ที่เกี่ยวกับ

เหตุผลและความส�ำคัญของการบูรณาการการจัดการเรียนรู้โดยใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ในการจัดการเรียนการสอนและกิจกรรมต่าง ๆ การเชื่อมโยงกับประเด็นหรือนโยบายทางการศึกษา 

ได้แก่ การศึกษาเพื่อการเป็นพลเมืองโลก การพัฒนาที่ยั่งยืน การเรียนรู้สังคมและอารมณ์ (social and 

emotional learning) ทั้งนี้ สื่อและเอกสารการเรียนรู้ได้แปลออกเป็นหลายภาษา

ในช่วงเวลาดังกล่าวมีกิจกรรมสืบเนื่องในหลายภูมิภาคในโลก ประกอบด้วย 

๑. การจัดประชมุครใูนจ�ำนวนกว่า ๑๐๐ คน ในประเทศเนปาลและคร์ีกีซสถาน เพือ่ให้เข้าร่วม

การประชุมปฏิบัติการเพื่อน�ำมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมไปบูรณาการในหลักสูตรระดับสถานศึกษา    

๒. พัฒนาครูในภูมิภาคเอเชีย-แปซิฟิก มีครูและนักการศึกษาเข้าร่วมกระบวนการ กว่า ๕๐๐ 

คน โดยแบ่งเป็นการเข้ารับการอบรมออนไลน์ และการประชุมสัมมนาออนไลน์ (webinar) เพ่ือพัฒนา

แผนการสอนเพื่อน�ำไปใช้ในโรงเรียนของตนเอง

๓. เผยแพร่เอกสารมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมไปใช้ในห้องเรียนในภูมิภาคเอเชีย-แปซิฟิก 

และแปลไปเป็นหลายภาษา รวมทั้งฉบับภาษาไทย 

ระยะที่สาม การด�ำเนินการในประเทศไทย สืบเนื่องจากนโยบายและจุดเน้นของส�ำนักงาน 

คณะกรรมการการศกึษาข้ันพืน้ฐาน ปี พ.ศ. ๒๕๖๖  ด้านคณุภาพ ได้ก�ำหนดให้จดัการเรยีนรูป้ระวัติศาสตร์ 

หน้าที่พลเมืองให้มีความร่วมสมัยสอดรับกับวิถีใหม่ เหมาะสมตามวัยของผู้เรียนควบคู่ไปกับการเรียนรู้

ประวัติศาสตร์ของท้องถ่ิน ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษาได้พิจารณาแล้วเห็นว่าการเรียนรู้ 

โดยใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ที่มีการเรียนรู้ด้านสังคมศึกษาแบบบูรณาการศาสตร์ทั้งด้าน

ประวัติศาสตร์ หน้าท่ีพลเมือง และคุณธรรมจริยธรรม สามารถต่อยอดไปสู่การเป็นงานเศรษฐกิจ 
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เชิงสร้างสรรค์ การด�ำเนินการในปี พ.ศ. ๒๕๖๖ ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา โดยการสนับสนุน

จากองค์การเพื่อการศึกษา วิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ ส�ำนักงานกรุงเทพมหานคร 

และสถาบันสื่อเด็กและเยาวชน ได้ร่วมมือกันด�ำเนินโครงการการจัดการเรียนรู้โดยใช้มรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรมส�ำหรับประเทศในภูมิภาคเอเชีย-แปซิฟิก (Bringing Living Heritage to the classroom 

in the Asian-Pacific) เพื่อขยายเครือข่ายและพื้นท่ีการท�ำงานด้านการจัดการศึกษาด้วยมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในประเทศไทยและสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ด้วยการจัด 

การอบรมครผููส้อน การออกแบบแนวทางการจดัการเรยีนรู ้และพฒันาแนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้สามารถ

น�ำไปเผยแพร่ในระดับกลุ่มประเทศภูมิภาคเอเชีย-แปซิฟิกได้ มีการด�ำเนินการ ดังนี้ 

วันท่ี ๒๑ มกราคม พ.ศ. ๒๕๖๖ ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ร่วมกับองค์การ 

เพื่อการศึกษา วิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ กรุงเทพมหานคร (ยูเนสโก ส�ำนักงาน

กรุงเทพมหานคร) และสถาบันสื่อเด็กและเยาวชน ได้ประชุมวางแผนงานและเตรียมการประชุม 

การจัดการเรียนรู ้โดยใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมส�ำหรับประเทศในภูมิภาคเอเชีย-แปซิฟิก 

และผลการประชุมพัฒนาหลักสูตรและเตรียมการอบรมดังกล่าว ประกอบด้วยการก�ำหนดชื่อของ 

การประชุม รายละเอียดการประชุม และผู้รับผิดชอบงาน  รายละเอียดตามก�ำหนดการ กล่าวคือ 

๑) ความเป็นมาของการจัดการเรยีนรูโ้ดยใช้มรดกทีม่ชีวีติ (Living Heritage) มรดกภมูปัิญญา

ทางวัฒนธรรม (Intangible Cultural Heritage) ท่ีได้ด�ำเนินการศึกษาวิจัยและพัฒนารูปแบบ 

การจัดการเรียนรู้โดยยูเนสโก ที่ช่วยพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะการแสวงหาความรู้ และการเคารพ 

ในความแตกต่างหลากหลาย   

๒) จากการประชุมได้มีการระดมประสบการณ์และองค์ความรู้จากการท�ำงานขององค์กร 

ภาคีเครือข่ายท่ีจะมาช่วยให้การออกแบบหลักสูตรการอบรมที่จะพัฒนาขึ้นใหม่นี้ให้มีคุณภาพ 

และเป็นรูปธรรมมากขึ้น โดยการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานในประเด็นต่าง ๆ ที่จะใช้เป็นแกนหลักหรือ 

มโนทศัน์หลกัในการจดัการศกึษาเพือ่การเปล่ียนแปลง (transformative learning) ผนวกกบัประสบการณ์ 

การด�ำเนินการที่ผ่านมา ประกอบด้วย ห้องเรียนพหุวัฒนธรรมของอ�ำเภอแม่สาย จังหวัดเชียงราย  

กลุม่แม่ทา นวิเจน จงัหวดัเชยีงใหม่ ฯลฯ รวมทัง้เครือ่งมอืในการเรยีนรูต่้าง ๆ   ทีเ่ป็นต้นทนุส�ำคญัทีส่ามารถ

เลือกน�ำมาใช้ในการพัฒนาหลักสูตรอบรมที่จะพัฒนาขึ้นใหม่ได้  

ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ได้ร่วมมือกับแผนกวัฒนธรรม ยูเนสโก (UNESCO) และ

ศูนย์ฝึกอบรมนานาชาติว่าด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในภูมิภาคเอเชีย (CRIHAP) และสถาบัน 

สื่อเด็กและเยาวชน ได้จัดการประชุมอบรมครูจากประเทศไทยและสาธารณรัฐประชาธิปไตย 

ประชาชนลาว เรือ่ง การบูรณาการมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมสูก่ารจดัการเรยีนรูใ้นชัน้เรยีน (Thai-Lao 

Teachers Training on Brining Living Heritage to Classroom)” ระหว่างวันที่ ๒๒-๒๔ เมษายน 
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พ.ศ. ๒๕๕๖ ณ โรงแรมพรรณราย จังหวัดอุดรธานี  ผู้เข้าร่วมการประชุม ประกอบด้วย ครูผู้สอนระดับ

มัธยมศึกษา สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ๒๐ จังหวัด 

จังหวัดละ ๒ คน รวม ๔๐ คน โดยก�ำหนดให้เป็นครูที่มาจากโรงเรียนเดียวกัน เพื่อจะได้สามารถร่วมกัน

ออกแบบการเรียนการสอนร่วมกัน ประกอบด้วย ครูผู้สอนวิชาสังคมศึกษา จ�ำนวน ๑ คน และครูผู้สอน

วิชาอื่น ๆ จ�ำนวน ๑ คน รวมทั้งองค์การเพื่อการศึกษา วิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ 

กรุงเทพมหานคร ได้เชิญครูและเจ้าหน้าที่ ผู ้รับผิดชอบเรื่องการพัฒนาครูจากกระทรวงการศึกษา 

และกีฬา ประเทศสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว เข้าร่วมการประชุม ประกอบด้วย ครูจาก 

แขวงเชียงขวาง หลวงพระบาง เวียงจันทน์ และจ�ำปาสัก รวม ๘ คน และเจ้าหน้าท่ี จ�ำนวน ๒ คน  

รวม ๑๐ คน  รวมผู้เข้ารับการอบรม วิทยากร และเจ้าหน้าที่ รวมทั้งสิ้น จ�ำนวน ๗๐ คน  

การประชุมครูไทย-ลาว เพื่อติดตามผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยมรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรม (Follow-up Workshop of Thai-Lao Teachers on Developing Lesson Plan with 

Living Heritage) ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ร่วมกับ UNESCO Bangkok และสถาบัน 

สื่อเด็กและเยาวชน สนับสนุนโดย APCEIU, ICHAP และ CRIHAP ร่วมด�ำเนินการตามอนุสัญญาว่าด้วย 

การสงวนรักษามรดกภูมิปัญญาที่จับต้องไม่ได้ (Intangible Cultural Heritage) ปี พ.ศ. ๒๕๔๖ 

ด้วยการแสวงหาแนวทางการบูรณาการมรดกภูมิปัญญาในการจัดการเรียนรู้ จัดขึ้นระหว่างวันที่ ๔-๗ 

สิงหาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ ณ โรงแรมดิโรส (นิวโรส) กรุงเวียงจันทน์ สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว

นอกจากนีย้งัได้จดัให้มกีารประชมุถอดบทเรยีนการด�ำเนนิการของครทูีเ่ข้าร่วมโครงการฯ ระหว่าง

วันที่ ๑๒-๑๔ มกราคม พ.ศ. ๒๕๖๗ ณ โรงแรมเจริญธานีขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น ครูจ�ำนวน ๔๐ คน 

ได้ร่วมกันทบทวนการท�ำงานและถอดบทเรียนกระบวนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งผลงานของครูจ�ำนวนหนึ่ง 

ได้น�ำมาใช้ผนวกเป็นส่วนหนึ่งของเอกสารฉบับนี้ด้วยแล้ว 

หากมองในมิติคุณค่าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม สิ่งเหล่าน้ีเป็นรากเหง้าและสิ่งสะท้อน 

ตัวตนของผู ้คนแต่ละชาติพันธุ ์ เป็นบ่อเกิดความความเจริญรุ่งเรืองในปัจจุบัน รวมทั้งการอธิบาย 

ความสัมพันธ์ที่มีต่อกันระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ มนุษย์กับมนุษย์ด้วยกัน ซึ่งเป็นพัฒนาการที่ยาวนาน

ของสังคมมนุษย์ และหากจะมองในมิติเชิงมูลค่าทางเศรษฐกิจ มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเหล่านี้ 

เป็นทรัพยากรที่สามารถน�ำมาต่อยอดให้เกิดการสร้างเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์และการพัฒนา 

อย่างยั่งยืนได้ ดังนั้นคงจะสรุปได้ว่า มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม คือ ทรัพย์สมบัติจากบรรพชน ที่รอ

การน�ำกลบัมาใช้ ซึง่ยิง่นานวนัยิง่มคีณุค่ามีมลูค่าเพิม่ขึน้ และยิง่ใช้ยิง่เกดิประโยชน์ แต่ต้องอยูภ่ายใต้เงือ่นไข

ของความเหมาะสมกับบริบทของสังคมใหม่และการน�ำมาใช้อย่างยั่งยืน 



บทท่ี ๒
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ที่มาของค�ำ “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 

ความสบัสนของค�ำท่ีใช้ท้ังในภาษาองักฤษ ภาษาไทย รวมท้ังในภาษาอืน่ ๆ  ด้วย  อนัเก่ียวเนือ่งจาก

ความไม่เข้าใจในความแตกต่างกนัของอนสัุญญาของยเูนสโก ๒ ฉบบั คอื อนสัุญญามรดกโลก หรืออนสัุญญา

ว่าด้วยการคุ้มครองมรดกโลกทางวัฒนธรรมและทางธรรมชาติ พ.ศ. ๒๕๑๕ (Convention Concerning 

the Protection of The World Cultural and Natural Heritage, 1972) และอนุสัญญาว่าด้วย 

การสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ พ.ศ. ๒๕๔๖ (Convention for Safeguarding 

of the Intangible Cultural Heritage, 2003) โดยอนุสัญญาทั้งสองฉบับห่างกัน ๓๑ ปี แม้ว่าจะมี 

ความเชื่อมโยงกันอยู่ แต่มีหลักการและภารกิจที่แตกต่างกัน   ที่อาจกล่าวได้ว่า “มรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรม (Intangible Cultural Heritage) ไม่ใช่มรดกโลก (World Heritage)” (สุดแดน 

วิสุทธลักษณ์, ๒๕๖๐: บทน�ำ)   

ความยุ่งยากและสับสนของการก�ำหนดค�ำ  Intangible Cultural Heritage ในแต่ละภาษา 

ในโลก มีความหมายที่แตกต่างกันไปและมีลักษณะเชิงนิเสธ ได้แก่ ไม่เป็นรูปร่าง ไม่มีตัวตน ไม่ใช่วัตถุ 

ไม่มทีรงสัณฐาน มองไม่เห็น ในกรณีของไทยมผีูน้ยิามศพัท์ และใช้กนัอย่างแพร่หลาย เช่น มรดกวฒันธรรม

ที่จับต้องไม่ได้ มรดกวัฒนธรรมที่เป็นอกายภาพ มรดกวัฒนธรรมท่ีไม่ใช่กายภาพ มรดกวัฒนธรรมไร้รูป 

มรดกเชิงนามธรรม มรดกวัฒนธรรมภูมิปัญญา มรดกวัฒนธรรมภูมิความรู้ และมรดกวัฒนธรรมทางจิตใจ 

กรมส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม ซึ่งเป็นผู้รับผิดชอบโดยตรง ได้แปล Convention 

for Safeguarding of the Intangible Cultural Heritage ว่า “อนุสัญญาว่าด้วยการสงวนรักษามรดก

ทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้” อย่างไรก็ตาม ในกระบวนการท�ำงานเชิงกฎหมาย มีการเปลี่ยนค�ำกลับไป

กลับมาหลายครั้ง แต่ท้ายที่สุด “พระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

พ.ศ. ๒๕๕๙” ก็ได้ประกาศในราชกิจจานุเบกษา เมื่อวันที่ ๑ มีนาคม พ.ศ. ๒๕๕๙ โดยเหตุนี้ค�ำว่า “มรดก

ภมูปัิญญาทางวัฒนธรรม” จงึเข้ามาแทนท่ีค�ำว่า “มรดกวฒันธรรมท่ีจบัต้องไม่ได้” (Intangible Cultural 

Heritage) ในที่สุด  

กล่าวโดยสรุป นอกจากค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ Intangible Cultural Heritage ใช้ค�ำย่อว่า

ICH ที่ใช้ค�ำแปลภาษาไทยอย่างเป็นทางการว่า “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” นอกจากนี้ ในเอกสาร

บทท่ี ๒
มรดกภูมิปญัญาทางวฒันธรรม
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

อาจเขียนหรอืเรียกอย่างไม่เป็นทางการ สามารถใช้ว่า “มรดกทีม่ชีวีติ” หรอื Living Heritage ในความหมาย

เดียวกันนี้ได้ ต้นฉบับเอกสารของยูเนสโก ยังใช้ค�ำว่า Living Heritage into Classroom     

นักเรยีนสาธารณรฐัเกาหลีฝึกการแสดงนัมซาดัง (Namsadang)

ความหมายและประเภทของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

มรดก (Heritage) เป็นสิ่งที่สืบทอดมาจากอดีตมาจนถึงปัจจุบัน และจะส่งต่อไปยังอนาคต มรดก

ทางวัฒนธรรมและธรรมชาติ เป็นสิ่งที่มีคุณค่าที่เราปรารถนาจะส่งต่อไปยังลูกหลานต่อไป  

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Intangible Cultural Heritage: ICH) หรือมรดกที่มีชีวิต 

(Living Heritage)  หมายถงึ ความรู ้การปฏบิตั ิและการแสดงออกทีส่บืทอดจากรุน่สูรุ่น่ ในครอบครวั

และชุมชนทั่วโลก มรดกที่มีชีวิตถูกสร้างขึ้นใหม่อย่างต่อเนื่องเพื่อตอบสนองต่อสภาพแวดล้อม 

ทีเ่ปลีย่นแปลงตลอดเวลา และรวมถงึประเพณมีขุปาฐะ ศลิปะการแสดง การปฏบิตัทิางสงัคม พธิกีรรม

และกจิกรรมรืน่เริง ความรูแ้ละการปฏิบัตท่ีิเกีย่วข้องกบัธรรมชาติและจกัรวาล และความรูแ้ละทกัษะ

ทีเ่กีย่วข้องกบังานฝีมอื มรดกทีม่ชีวีติให้ความหมายในชวีติประจ�ำวนัของชมุชน กลุม่ และบคุคล ตลอดจน

ความรู้สึกถงึอตัลกัษณ์ ความต่อเนือ่ง และการเป็นเจ้าของท่ีเอือ้ต่อความเป็นอยูท่ี่ดขีองพวกเขา ความส�ำคญั

ของ ICH ไม่ใช่การแสดงออกทางวัฒนธรรม  แต่เป็นความมั่งคั่งของความรู้และทักษะที่มีการแบ่งปัน

และความหมายที่มีต่อผู้ที่เกี่ยวข้อง ไม่มี ‘การปฏิบัติทางประวัติศาสตร์’ ของ ICH จะดีกว่าหรือ 

“น่าเชื่อถือ” มากกว่าอย่างอ่ืน มรดกท่ีมีชีวิตมีความเคลื่อนไหวและปรับให้เข้ากับบริบทร่วมสมัย

(UNESCO, 2020)
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UNESCO (๒๕๖๖, น. ๑๔) ได้อธิบายถงึมรดกทางวฒันธรรมสามารถแบ่งออกเป็น ๒ ประเภทหลัก 

คือ มรดกทางวัฒนธรรมท่ีจับต้องได้ และ มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้หรือมรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรม  มีดังนี้

๑. มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ (Tangible heritage) 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ มีลักษณะส�ำคัญ ดังนี้ 

๑) มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่เคลื่อนย้ายได้ เช่น วัตถุ ภาพวาด ประติมากรรม เหรียญ 

ข้อเขียนต้นฉบับ ฯลฯ  

๒) มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่เคลื่อนย้ายไม่ได้ เช่น อนุสาวรีย์ โบราณสถานต่าง ๆ  ฯลฯ 

๓) มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมใต้น�้ำ เช่น ซากเรือ ซากปรักหักพังใต้น�้ำ ฯลฯ 

๔) แหล่งธรรมชาติที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมมนุษย์และสะท้อนถึงวัฒนธรรมของคนเหล่านั้น

๒. มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ (Intangible Heritage) 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ มีลักษณะส�ำคัญ  ดังนี้ 

๑) เป็นวิถีปฏิบัติ การแสดงออก ความรู้ ทกัษะทีถ่อืปฏบิตั ิ(practiced)  และถ่ายทอดจากรุน่ 

สู่รุ่น (transmitted)  เช่น การร่ายร�ำ พิธีกรรม เทศกาล การเล่าเรื่อง งานฝีมือ ฯลฯ 

๒) ท�ำให้คนตระหนกัได้ว่าเป็นส่ิงทีม่คีวรมต่ีอเน่ือง (continuity) เป็นอตัลกัษณ์ (Identity)  

และเป็นส่วนหนึ่ง (Belonging) ของชุมชน และหลายชุมชน 

๓) มีชุมชนเป็นฐาน (community-Based) สมาชิกของชุมชนเพียงเท่านั้นที่จะสามารถ

ตัดสินได้ว่าสิ่งใดควรเป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชุมชน ซึ่งไม่ควรมาจากการตัดสินใจจาก 

ผู้เชี่ยวชาญหรือเจ้าหน้าที่ 

๔) เป็นมรดกภมูปัิญญาทีย่งัคงมชีวีติ (living heritage) ทีส่บืทอดกนัมาแต่ดัง้เดิม และยงัคง

มคีวามเป็นร่วมสมยั มพีลวตั (Dynamic) ปรบัเปลีย่นตามวถิปีฏบิตัขิองคนและกาลเวลา และการสร้างสรรค์

อย่างต่อเนื่อง จึงไม่มี “รูปแบบที่เป็นของแท้ (authentic)” ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

๕) มอียูทุ่กท่ี ทุกคนไม่ว่าจะอยูท่ีไ่หน ท�ำอะไร และเป็นใคร นัน้ย่อมมคีวามเป็นมรดกภูมปัิญญา

ทางวัฒนธรรม พวกเขาจะน�ำสิ่งนี้ติดตัวไปทุกที่ที่เขาได้ไป 

๖) มีคุณค่าร่วมกัน (shared) ด้วยวิถีปฏิบัติที่คล้ายกันของผู้คนในแถบประเทศต่าง ๆ และ

ภูมิภาคที่ต่างกัน 

อย่างไรกต็ามมข้ีอสงัเกตว่าไม่ว่ามรดกทางวฒันธรรมใดกต็ามล้วนมทีัง้มิติทีจั่บต้องได้ และจบัต้อง

ไม่ได้ เช่น โบราณสถาน แม้จะถูกจัดว่าเป็นมรดกวัฒนธรรมท่ีจับต้องได้ แต่ยังมีส่ิงท่ีจับต้องไม่ได้แฝง 

อยู่ด้วย ไม่ว่าจะเป็นฝีมือช่าง การใช้งาน ความเชื่อ ความศรัทธา และในท�ำนองเดียวกันมรดกที่จับต้อง 

ไม่ได้ เช่น ประเพณผีตีาโขนกม็วีตัถทุีเ่ป็นกายภาพหรือจับต้องได้อย่างหน้ากาก เคร่ืองแต่งกายรวมอยูด้่วย 
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ดงันัน้ จงึควรท�ำความเข้าใจเสยีใหม่ว่าการแบ่งเรือ่งมรดกทีจ่บัต้องไม่ได้หรอืจบัต้องได้ มรดกทางวฒันธรรม

ทีเ่ป็นกายภาพและไม่เป็นกายภาพ เป็นเพยีงกระบวนการเพือ่การจดัการ เช่น การขึน้ทะเบยีนตามอนสุญัญา 

(เทียมสูรย์ สิริศรีศักดิ์, ๒๕๖๑)    

	

	

	

จากบทนิยามข้างต้นสามารถพิจารณาได้ว่ามรดกทางวัฒนธรรมท่ีจับต้องไม่ได้ จะต้องประกอบ

ไปด้วยลักษณะส�ำคัญดังต่อไปนี้ (พริมผกา วายุนิจ, ๒๕๕๙) 

(๑) ต้องมคีวามดัง้เดมิและความเป็นปัจจบุนั ซึง่อยูพ่ร้อมกนัในเวลาเดยีวกนั กล่าวคอื นอกจาก

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ สิ่งนั้นจะต้องแสดงให้เห็นถึงลักษณะดั้งเดิมที่สืบทอดกันมาจากอดีต 

จากรุ่นสู่รุ่นแล้วก็ตาม แต่ขณะเดียวกันสิ่งนั้นจะต้องครอบคลุมถึงสภาพปัจจุบัน ท้ังแบบแผนการปฏิบัติ

ของผู้คนในเมืองและผู้คนในชนบทด้วย 

(๒) ให้ความรู้สึกถึงการเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน กล่าวคือ มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้

สิ่งนั้น จะต้องมีการแสดงออกถึงเอกลักษณ์และการเป็นส่วนหนึ่งของชุมชน หรือสังคมได้ ถึงขั้นที่สามารถ

ท�ำให้ผู้ที่พบเห็นสามารถรับรู้ได้ถึงความเป็นเอกลักษณ์นั้น 

อนุสัญญายูเนสโก พ.ศ. ๒๕๔๖ : อนุสัญญาระหว่างประเทศว่าด้วยการปกป้องมรดก

ภูมิปัญญา (UNESCO : ๒๕๖๖, น. ๑๕) ข้อ ๒ ของอนุสัญญาดังกล่าว ได้ให้ความหมายของ มรดก

ภมูปัิญญาทางวฒันธรรม หมายถงึ การปฏบิตั ิการเป็นตวัแทน การแสดงออก ความรู ้ทกัษะ ตลอดจน

เคร่ืองมือ วตัถ ุสิง่ประดษิฐ์ และพืน้ทีท่างวฒันธรรมอนัเป็นผลจากสิง่เหล่านัน้ ซึง่ชมุชน กลุม่ชน และ

ในบางกรณีปัจเจกบุคคลยอมรับว่าเป็นส่วนหนึ่งของมรดกทางวัฒนธรรมของตน มรดกภูมิปัญญา

ทางวัฒนธรรมนี้ซ่ึงถ่ายทอดจากคนรุ่นหนึ่งไปยังอีกคนรุ่นหนึ่ง เป็นส่ิงที่ชุมชนและกลุ่มชนสร้างขึ้น

ใหม่อย่างสม�่ำเสมอเพ่ือตอบสนองต่อสภาพแวดล้อมของตน เป็นปฏิสัมพันธ์ของพวกเขาที่มี 

ต่อธรรมชาติและประวัติศาสตร์ของตน และท�ำให้คนเหล่านั้นเกิดความรู ้สึกมีอัตลักษณ์และ 

ความต่อเนือ่ง ดงัน้ันจงึส่งเสรมิความเคารพต่อความหลากหลายทางวัฒนธรรมและการคดิสร้างสรรค์

ของมนุษย์ โดยรัฐภาคี หรือบรรดาประเทศที่ลงนามในอนุสัญญาฯ มีหน้าที่จะต้องด�ำเนินการเพื่อให้

แน่ใจว่าชุมชน กลุ่มชน และปัจเจกบุคคลในอาณาเขตของตนสามารถถือปฏิบัติและถ่ายทอดมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนในลักษณะที่มีความหมายส�ำหรับพวกเขาได้
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(๓) การเป็นตัวแทนของชุมชน กล่าวคือ มรดกทางวัฒนธรรมท่ีจับต้องไม่ได้นี้ จะต้องม ี

การถ่ายทอดจากรุน่สูรุ่่น และรวมไปถงึการน�ำวฒันธรรมของชมุชน สังคมของตนไปเผยแพร่แก่วฒันธรรม

อื่น ๆ หรือ เผยแพร่ในลักษณะสังคมวงกว้างได้ 

อนุสัญญายูเนสโก พ.ศ. ๒๕๔๖  (UNESCO : ๒๕๖๖, น. ๑๖) เสนอการจ�ำแนกมรดกภูมิปัญญา

ทางวฒันธรรมออกเป็น ๕ ประเภทกว้าง ๆ  ประกอบด้วย ๑) ประเพณมีขุปาฐะ รวมถงึภาษาในฐานะพาหะ

ของมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ ๒) ศิลปะการแสดง ๓) แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม และงาน

เทศกาลต่าง ๆ   ๔) ความรู้และแนวปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล และ ๕) งานช่างฝีมือแบบดั้งเดิม 

รายละเอียด ดังนี้ 

๑. ประเพณีมุขปาฐะ การแสดงออก รวมถึงภาษาในฐานะพาหะของมรดกทางวัฒนธรรมที่

จับต้องไม่ได้ (Oral tradition and expression, including language as a vehicle of the 

intangible cultural heritage) วรรณกรรมท่ีถ่ายทอดอยู่ในวิถีชีวิตของชาวบ้านโดยครอบคลุม

วรรณกรรมที่ถ่ายทอดโดยวิธีการบอกเล่าและที่เขียนเป็นลายลักษณ์อักษร มุขปาฐะและการแสดงออก

เหล่านี้ เป็นการถ่ายทอดองค์ความรู้ คุณค่า และความทรงจ�ำที่มีร่วมกัน โดยสิ่งเหล่านี้มีบทบาทส�ำคัญยิ่ง

ต่อการอยู่รอดทางวัฒนธรรม ยังอาจจ�ำแนกได้อีกหลายประเภท เช่น 	

•	นิทานพื้นบ้าน หมายถึง เรื่องเล่าที่สืบทอดต่อ ๆ  กันมา ประกอบด้วย นิทาน เทวปกรณัม 

ต�ำนาน นิทานศาสนา นิทานคติ นิทานมหัศจรรย์ นิทานชีวิต นิทานประจ�ำถ่ิน นิทาน

อธบิายเหต ุนทิานเรือ่งสตัว์ นทิานเรือ่งผ ีมขุตลก และเรือ่งโม้นทิานเข้าแบบของไทย ฯลฯ 

•	ประวัติศาสตร์บอกเล่า หมายถึง เรื่องเล่าเก่ียวกับประวัติการตั้งถิ่นฐาน การอพยพ 

ความเป็นมา  และบุคคลส�ำคัญของชุมชน ฯลฯ

•	บทสวดหรือบทกล่าวในพิธีกรรม หมายถึง ค�ำสวดที่ใช้ประกอบในพิธีกรรมต่าง ๆ เช่น 

บทท�ำขวัญ ค�ำบูชา ค�ำสมา ค�ำเวนทาน บทสวดสรภัญญะ คาถาบทอานิสงส์ บทประกอบ

การรักษาโรคพื้นบ้าน ค�ำให้พร ค�ำอธิษฐาน ฯลฯ 

•	บทร้องพืน้บ้าน หมายถึง ค�ำร้องทีถ่่ายทอดสบืต่อกันมาในโอกาสต่าง ๆ เช่น บทกล่อมเดก็ 

บทร้องเล่น บทเกี้ยวพาราสี บทจ๊อย ค�ำเซิ้ง ฯลฯ 

•	ส�ำนวนและภาษติ หมายถงึ ค�ำพูดหรือค�ำกล่าวทีสื่บทอดกนัมา มกัมสัีมผัส คล้องจองกัน 

เช่น โวหาร ค�ำคม ค�ำพังเพย ค�ำอปุมาอปุไมย ค�ำขวัญ คตพิจน์ ค�ำสบถสาบาน ค�ำสาปแช่ง 

ค�ำชม ค�ำคะนอง ฯลฯ

•	ปรศินาค�ำทาย หมายถึง ค�ำหรอืข้อความทีต่ัง้เป็นค�ำถาม ค�ำตอบ ทีส่บืทอดกนัมา เพือ่ให้ 

ผู้ตอบได้ทายหรือตอบปัญหา เช่น ค�ำทาย ปัญหาเชาวน์ ผะหมี รวมท้ังต�ำราที่เป็น 

องค์ความรู้ทีมี่การเขียนบนัทกึในเอกสารโบราณ เช่น ต�ำราโหราศาสตร์ ต�ำราดลูกัษณะคน 

และสัตว์ ต�ำรายา ฯลฯ
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นอกจากนี ้ยงัรวมถงึภาษา อนัถอืเป็นพาหะของมรดกทางวฒันธรรมท่ีจับต้องไม่ได้ ท้ังนี ้เนือ่งจาก

ภาษาถือเป็นเครื่องมือที่ใช้สื่อสารในวิถีการด�ำรงชีวิตของชนกลุ่มต่าง ๆ ที่สะท้อนถึงโลกทัศน์ ภูมิปัญญา 

และวัฒนธรรมของแต่ละกลุ่มชน ทั้งเสียงพูด ตัวอักษร หรือสัญลักษณ์ ที่ใช้แทนเสียงพูด

๒. ศิลปะการแสดง (Performing arts) ศิลปะการแสดง คือ การแสดงดนตรี การร�ำ การเต้น 

และละครที่แสดงเป็นเรื่องราว ทั้งที่เป็นการแสดงตามขนบธรรมเนียมแบบแผน มีการประยุกต  ์

เปลี่ยนแปลง หรือการแสดงร่วมสมัยการแสดงที่เกิดขึ้นนั้น เป็นการแสดงสดต่อหน้าผู ้ชม และมี 

จุดมุ่งหมายเพื่อความงาม ความบันเทิงหรืองานแสดงที่ก่อให้เกิดการคิด วิพากษ์ น�ำสู่การพัฒนา 

และเปลี่ยนแปลงสังคม เป็นการแสดงออกซึ่งอารมณ์ ความรู้สึก และเรื่องราวต่าง ๆ โดยมีผู้แสดงเป็นสื่อ

ผ่านทางเสียง ได้แก่ การขับร้อง หรือการเล่นดนตรี และทางร่างกาย เช่น การร่ายร�ำ การเชิด การเต้น 

การแสดงท่าทาง ฯลฯ ทั้งนี้ ศิลปะการแสดง อาจจ�ำแนกได้เป็นหลายประเภท เช่น

•	ดนตรี หมายถึง เสียงที่ประกอบกันเป็นท�ำนองเพลงหรือลีลา จังหวะ เครื่องบรรเลง 

ซึ่งมีเสียงดัง ท�ำให้รู้สึกเพลิดเพลิน หรือเกิดอารมณ์รัก โศก หรือ รื่นเริง เป็นต้น ดนตรี 

มีบทบาทหน้าที่ในการบรรเลงเพื่อการขับกล่อม ความบันเทิง ประกอบพิธีกรรม และ 

ประกอบการแสดง 

•	การแสดง หมายถึง การแสดงออกทางร่างกาย ท่วงท่าการเคลื่อนไหว ท่าเต้น ท่าร�ำ 

การแสดงกิริยาของการเต้น การร�ำ  การเชิด ฯลฯ ซึ่งแสดงถึงอารมณ์ความรู้สึก และ 

การเล่าเรื่อง การแสดงอาจแสดงร่วมกับดนตรีและการขับร้องหรือไม่ก็ได้

•	ดนตรีและการแสดงในพิธีกรรม หมายถึง การผสมผสานระหว่างการแสดง การร้อง  

การร่ายร�ำ และดนตรีที่ใช้ประกอบอาชีพ ฯลฯ 

•	 เพลงร้องพื้นบ้าน หมายถึง บทเพลงที่เกิดจากคนในท้องถิ่นนั้น ๆ ที่คิด รูปแบบการร้อง 

การเล่น เป็นบทเพลงที่มีท่วงท�ำนอง ภาษาที่เรียบง่าย มุ่งความสนุกสนานเพลิดเพลิน  

ในโอกาสต่าง ๆ หรือการร่วมแรงร่วมใจการท�ำสิ่งใดสิ่งหนึ่งในการประกอบอาชีพ 

ศิลปะการแสดงอาจผนวกรวมกันหรือเป็นส่วนหนึ่งของมรดกทางวัฒนธรรมท่ีจับต้องไม่ได้ 

สาขาอื่น ๆ เช่น พิธีกรรม งานเทศกาลหรือมุขปาฐะ ในการส�ำรวจศิลปะการแสดงพบว่าเนื้อหาสาระ 

ของศิลปะการแสดงมีความหลากหลาย ไม่ว่าจะเก่ียวข้องกับศาสนาหรือความเชื่อดั้งเดิมหรือไม่ก็ตาม  

จะมีความเกี่ยวโยงกับการท�ำงาน ความบันเทิง การเมืองและเศรษฐกิจ นอกจากนี้ ศิลปะการแสดงยังมี

ความหลากหลายในโอกาสที่จะแสดงด้วย เช่น ศิลปะการแสดงในงานแต่งงาน งานศพ พิธีกรรม เทศกาล 

และงานสังคมอื่น ๆ 

๓. แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม และงานเทศกาลต่าง ๆ  (Social practices, rituals, and 

festival event) เป็นกิจกรรมท่ีมีการปฏิบัติกันอย่างเป็นประจ�ำ  ประกอบการด�ำรงชีวิตของชุมชน 
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หรอืกลุม่คน แนวปฏบิตัทิางสงัคมก�ำหนดชวีติความเป็นอยูข่องคนในชมุชน ซึง่สร้างอตัลกัษณ์ ความเป็นตวัตน 

และความต่อเนื่องของการเป็นอยู่ในชุมชน การปฏิบัติในพิธีกรรมต่าง ๆ  ส่วนใหญ่จะถือก�ำเนิดและปฏิบัติ

ในช่วงระยะเวลาท่ีสถานที่ท่ีก�ำหนดไว้เป็นพิเศษ และในบางคร้ังอาจจะมีการจ�ำกัดกลุ่มคนที่สามารถ 

เข้าร่วมในแนวปฏิบัติทางสังคมหรือพิธีกรรมนั้น ๆ ได้ ในส่วนของงานเทศกาลต่าง ๆ ส่วนใหญ่จะเปิดต่อ

สาธารณชน โดยไม่มีการจ�ำกัดผู้เข้าร่วมงานนั้น ๆ  อาจจ�ำแนก ได้อีกหลายประเภท เช่น 

•	มารยาท หมายถึง การประพฤติปฏิบัติที่ดีงามต่อผู้อื่น 

•	ขนบธรรมเนยีมประเพณ ีหมายถึง การประพฤติปฏบิติัและการกระท�ำกจิกรรมท่ีสืบทอด

ต่อ ๆ กันมาในวิถีชีวิตและสังคมของชุมชนนั้น ๆ 

•	งานเทศกาล หมายถึง กิจกรรมที่กระท�ำตามก�ำหนดเวลาในรอบปี 

๔. ความรู้และแนวปฏิบัติเก่ียวกับธรรมชาติและจักรวาล (Knowledge and practices 

concerning nature and the universe) องค์ความรู้ ความช�ำนาญ ทักษะ การปฏิบัติ เครื่องหมาย 

การแสดงออกที่ชุมชนได้มีการพัฒนาและท�ำให้อยู่ถาวรที่มีการปฏิสัมพันธ์กับธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม

ระบบทีเ่กีย่วกับกระบวนการคดินีแ้สดงออกทางภาษา มขุปาฐะ ความทรงจ�ำ และพืน้ที ่ซึง่ออกมาในรูปแบบ

ของคณุค่า ความเชือ่ พธิกีรรม พธิกีารเยยีวยา แนวปฏิบตัทิางสังคมหรอืสถาบนั องค์กรทางสงัคม ความรู้

และแนวปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล ยังอาจจ�ำแนกได้อีกหลายประเภท เช่น อาหารและ

โภชนาการ การแพทย์แผนไทยและการแพทย์พ้ืนบ้าน โหราศาสตร์และดาราศาสตร์ การจัดการทรัพยากร 

ธรรมชาติเพื่อการอนุรักษ์และการใช้ประโยชน์อย่างยั่งยืน และชัยภูมิและการตั้งถิ่นฐาน ฯลฯ 

๕. งานช่างฝีมอืแบบดัง้เดมิ (Traditional craftmanship) งานช่างฝีมอื คอื ภมูปัิญญา ทกัษะ

ฝีมอืช่าง การเลอืกใช้ วสัด ุและกลวธิกีารสร้างสรรค์ทีแ่สดงถงึอตัลกัษณ์ สะท้อนพฒันาการทางสงัคม และ

วัฒนธรรมของกลุ่มชน ทั้งนี้ ฝีมือช่างแนวประเพณีนิยม ยังอาจจ�ำแนกได้อีกหลายประเภท เช่น 

•	 ผ้าและผลิตภัณฑ์จากผ้า หมายถึง ผลผลิตที่เกิดจากการทอ ย้อม ถัก ปัก ตีเกลียว ยก จก 

มดัหม่ี พมิพ์ลาย ขดิ เกาะ/ล้วง เพือ่ใช้เป็นเครือ่งนุง่ห่ม แสดงสถานภาพทางสงัคม ลวดลาย

ผ้ามีความเกี่ยวข้องกับต�ำนานพื้นถิ่น ความเชื่อและธรรมชาติ ซึ่งลวดลายดังกล่าวมักเกิด

จากเส้นพุ่งเป็นหลัก 

•	 เครื่องจักสาน หมายถึง ภาชนะเครื่องใช้ประจ�ำบ้านของคนไทยท�ำจากวัตถุดิบในท้องถิ่น 

เช่น ไผ่ หวาย กระจูด ล�ำเจียก โดยน�ำมาจักและสาน จึงเรียกว่า เครื่องจักสาน กลวิธี 

ในการท�ำเครื่องจักสาน ได้แก่ การถัก ผูก รัด มัด ร้อย โดยใช้ตอก หวาย เพื่อให้เครื่อง

จักสาน คงทนและคงรูปอยู่ได้ตามความต้องการ

•	 เครือ่งรกั หมายถงึ หตัถกรรมทีใ่ช้รักเป็นวสัดุส�ำคญัในการสร้างผลงาน เช่น ปิดทองรดน�ำ้ 

ภาพก�ำมะลอ ประดับมุก ประดับกระจกสี ปั้นกระแหนะ และเขิน รักหรือยางรัก 
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มีคุณลักษณะเป็นยางเหนียว สามารถเกาะจับพื้นของสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ประสงค์จะท�ำ  หรือ 

ถมทับ หรือเคลือบผิวได้ดี ท�ำให้เป็นผิวมันภายหลังที่รักแห้งสนิท มีคุณภาพคงทนต่อ 

ความร้อน ความชื้น กรดหรือด่างอ่อน ๆ  และยังเป็นวัสดุที่ใช้เชื่อมสมุก หรือสีเข้าด้วยกัน

•	 เครื่องปั้นดินเผา หมายถึง หัตถกรรมที่ใช้ดินเหนียวเป็นวัตถุดิบหลักในการผลิต มีทั้งชนิด

เคลือบและไม่เคลือบ โดยท่ีเนื้อดินเหนียวต้องมีส่วนผสมของทรายแม่น�้ำที่เป็นทราย 

เนื้อละเอียดและช่วยให้เนื้อดินแห้งสนิทไม่แตกร้าว ดินเหนียวท่ีใช้ท�ำเคร่ืองปั้นดินเผา 

จากที่ต่าง ๆ ให้สีแตกต่างกัน

•	 เครื่องโลหะ หมายถึง สิ่งที่มีวัสดุหลักเป็นเหล็ก ทองเหลือง หรือทองแดง เคร่ืองโลหะ 

ทีท่�ำจากเหลก็ นยิมท�ำโดยการเผาไฟให้อ่อนตัวและตีเหล็กเป็นรูปทรงต่าง ๆ  เคร่ืองโลหะ

ท่ีท�ำจากทองเหลืองนิยมน�ำทองเหลืองมาเผาจนหลอมเหลวแล้วจึงน�ำไปเทลงในแบบรูป

ตามลักษณะที่ต้องการแล้วน�ำมาตกแต่ง ส่วนเครื่องโลหะที่ท�ำจากทองแดง มีการน�ำ

ทองแดงมาใช้เป็นโลหะเจือหลัก ส�ำหรับผลิตตัวเรือนเครื่องประดับโลหะเงินเจือ

•	 เครื่องไม ้ หมายถึง งานฝีมือช่างที่ท�ำจากไม้ซุงหรือไม้แปรรูปเป็นท่อน เป็นแผ่น เพื่อใช้ 

ในงานช่างก่อสร้างประเภทเครื่องสับ เครื่องเรือน เครื่องบูชา เครื่องตั้ง เครื่องประดับ 

เครือ่งมอื เครือ่งใช้ เครือ่งศาสตรา เครือ่งดนตร ีเครือ่งเล่น เครือ่งดักสตัว์ และยานพาหนะ 

โดยอาศัยเทคนิควิธีการ แกะ สลัก สับ ขุด เจาะ กลึง ถาก ขูด และขัด

•	 เครื่องหนัง หมายถึง งานหัตถกรรมพ้ืนบ้านท่ีท�ำมาจากหนังสัตว์ โดยผ่านกระบวนการ

หมักและฟอกหนังเพื่อไม่ให้เน่าเปื่อย และให้เกิดความนิ่ม สามารถบีบงอได้ตามที ่

ต้องการ เครื่องหนังนิยมน�ำไปใช้เกี่ยวกับศิลปะการแสดง รวมถึงอุปกรณ์อื่น ๆ ที่มีหนัง

เป็นส่วนประกอบ

•	 เครื่องประดับ หมายถึง งานช่างฝีมือที่มนุษย์ประดิษฐ์ข้ึนเพ่ือการตกแต่ง ให้เกิด 

ความงดงาม เริ่มต้นจากการใช้วัสดุที่พบได้ง่ายในท้องถิ่นนามาผลิตเป็นเครื่องประดับ 

ตามส่วนต่าง ๆ  ของร่างกาย และพฒันาขึน้เรือ่ย ๆ  เป็นการใช้อญัมณแีละโลหะมค่ีาชนดิอ่ืน

•	 งานศิลปกรรมพื้นบ้าน หมายถึง งานท่ีมีการแสดงอารมณ์สะท้อนออกทางฝีมือการช่าง 

ให้ประจักษ์เห็นเป็นรูปธรรมเพื่อตอบสนองในด้านการยังชีพและความต้องการคุณค่า 

ด้านความงาม เช่น ภาพเขียน งานปั้น งานแกะสลักงานหล่อ ฯลฯ

•	 ผลิตภัณฑ์อย่างอื่น หมายถึง งานช่างฝีมือดั้งเดิมที่ไม่สามารถจัดอยู่ในประเภทข้างต้นได้ 

ซึ่งอาจเป็นงานช่างฝีมือที่ประดิษฐ์หรือผลิตขึ้นจากวัสดุในท้องถิ่นหรือจากวัสดุเหลือใช้ 

นอกจากนี้ มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอาจมีการเพิ่มเติมในเรื่องของการกีฬาหรือการละเล่น

พื้นบ้าน หรือมรดกภูมิปัญญาอื่น ๆ อีกมากมาย ซ่ึงแต่ละประเทศอาจมีการปรับหรือเพ่ิมเติมได้ตาม 

ความเหมาะสม ท้ังท่ีมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมบางอย่างก็รวมประเภทต่าง ๆ เข้าด้วยกันได้ เช่น 
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รามลลีาซ่ึงเป็นการแสดงเรือ่งรามายณะ เป็นประเพณทีีส่บืทอดกนัมาของอนิเดยี จดัอยูไ่ด้ทัง้ในห้าประเภท 

รามลีลาเป็นศิลปะการแสดงอีกรูปแบบหนึ่งที่ประกอบด้วยเพลงและดนตรี และยังเป็นประเพณีมุขปาฐะ 

มีการแสดงในรูปแบบของการบรรยายและบทสนทนา และเป็นการปฏิบัติที่สะท้อนถึงจิตวิญญาณ 

และโลกทัศน์ ดังนั้นจึงเป็นรูปแบบของความรู้และวิถีปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล และมักพบ 

ในทางตอนเหนือของอินเดียในช่วงเทศกาลดุชเชรา (Dussehra) ซึ่งจะจัดขึ้นทุกปีของฤดูใบไม้ร่วง ดังนั้น

จึงจัดอยู่ในประเภทงานเทศกาลด้วย อีกทั้งการเตรียมการแสดงยังต้องใช้ช่างฝีมือแบบดั้งเดิมที่มีความรู้

และทักษะในการท�ำหน้ากาก เครื่องแต่งกาย และอุปกรณ์ประกอบฉากที่จ�ำเป็นอีกด้วย

ส�ำหรับประเทศไทยพระราชบญัญตัส่ิงเสรมิและรักษามรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม พ.ศ. ๒๕๕๙ 

(กรมส่งเสรมิวฒันธรรม : ๒๕๕๙, น. ๓-๔) ได้ให้ความหมายและก�ำหนดลักษณะของมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมไว้ดังนี้

มาตรา ๓ ได้นยิามค�ำว่า มรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม หมายถงึ ความรู้ การแสดงออก การประพฤติ

ปฏบิติัหรอืทักษะทางวัฒนธรรมท่ีแสดงออกผ่านบคุคล เครือ่งมอื หรอืวัตถ ุซึง่บคุคล กลุม่บคุคล หรอืชุมชน

ยอมรับและรู้สึกเป็นเจ้าของร่วมกัน และมีการสืบทอดกันมาจากคนรุ่นหนึ่งไปยังคนอีกรุ่นหนึ่ง โดยอาจมี     

การปรับเปลี่ยนเพื่อตอบสนองต่อสภาพแวดล้อมของตน 

มาตรา ๔ ก�ำหนดลักษณะของลักษณะภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมไว้ดังนี้

๑. วรรณกรรมพื้นบ้านและภาษา

๒. ศิลปะการแสดง

เทศกาลดุชเชรา (Dussrhra) ประเทศอินเดีย รวมมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมหลากหลายประเภท
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๓. แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณี และเทศกาล

๔. ความรู้และการปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล

๕. งานช่างฝีมือดั้งเดิม

๖. การละเล่นพื้นบ้าน กีฬาพื้นบ้านและศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว

๗. ลักษณะอื่นตามที่ก�ำหนดในกฎกระทรวง

ประเทศไทยได้ก�ำหนดหมวดหมู่ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ออกเป็น ๖ สาขา โดยอันดับ

ที่ ๑-๕ เป็นไปตามท่ีระบุอนุสัญญายูเนสโก พ.ศ. ๒๕๔๖   และได้เพิ่มประเภท “การละเล่นพื้นบ้าน 

กีฬาพ้ืนบ้านและศิลปะการต่อสู ้ป้องกันตัว” และเพ่ิมเติมเปิดช่องไว้ในกรณีท่ีอาจมีประเภทอ่ืน 

เพิ่มเติมเข้ามาได้อีก ซึ่งได้มีการด�ำเนินการขึ้นทะเบียนมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นประจ�ำทุกป ี

หมวดหมู่ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ทั้ง ๖ สาขา และตัวอย่างรายการมรดกภูมิปัญญา 

ทางวฒันธรรมทีไ่ด้ขึน้ทะเบยีนเป็นมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมของชาตแิล้ว (รายละเอยีดในภาคผนวก) 

มีดังนี้   

๑. วรรณกรรมพื้นบ้าน และภาษา

วรรณกรรมที่ถ่ายทอดอยู่ในวิถีชีวิตชาวบ้าน โดยครอบคลุมวรรณกรรมที่ถ่ายทอดโดยวิธีการ

บอกเล่า และที่เขียนเป็นลายลักษณ์อักษร ได้แก่ นิทานพื้นบ้าน ต�ำนานพื้นบ้าน บทสวดหรือบทกล่าว 

ในพิธีกรรม ต�ำรา 

ตัวอย่างที่ได้รับการขึ้นทะเบียน : นิทานตาม่องลาย นิทานพระรถเมรี ต�ำนานพระร่วง ต�ำนาน

พระธาตุดอยตุง ต�ำนานปู่แสะย่าแสะ ต�ำนานกบกินเดือน ต�ำราพรหมชาติ ปักขทึนล้านนา ต�ำราพิชัย

สงคราม ผญาอิสาน กาพย์เซิ้งบั้งไฟ บทท�ำขวัญช้าง

เครื่องมือที่ใช้สื่อสารในวิถีการด�ำรงชีวิตของชนกลุ่มต่าง ๆ หรือภาษาท้องถิ่น ซ่ึงสะท้อน         

โลกทศัน์ ภมูปัิญญา และวฒันธรรมของแต่ละกลุม่ชน ทัง้เสยีงพดู ตวัอกัษร หรอืสญัลกัษณ์ท่ีใช้แทนเสยีงพดู

ตัวอย่างที่ได้รับการขึ้นทะเบียน : อักษรธรรมอีสาน อักษรธรรมล้านนา อักษรไทยน้อย ภาษา

เลอเวือะ ญ้อ พวน บีซู มอแกน มลาบรี ตากใบ อูรักลาโวยจ มานิ (ซาไก) สะกอม แสก อึมปี้ ซัมเร 

ไทยโคราช ไทยเบิ้ง ผู้ไทย กะซอง โซ่ กูย/กวย เขมรถิ่นไทย

๒. สาขาศิลปะการแสดง

การแสดงดนตรี ร�ำ-เต้น และละครที่แสดงเป็นเรื่องราว ทั้งที่เป็นการแสดงตามขนบแบบแผน

มีการประยุกต์เปลี่ยนแปลงหรือการแสดงร่วมสมัยการแสดงที่เกิดขึ้นนั้น เป็นการแสดงสดต่อหน้าผู้ชม 

และมีจุดมุ่งหมายเพือ่ความงาม ความบันเทิงหรอืเป็นงานแสดงทีก่่อให้เกดิการคดิ วพิากษ์ น�ำสูก่ารพฒันา

และเปลี่ยนแปลงสังคม ได้แก่ ศิลปะดนตรีและเพลงร้อง รวมทั้งนาฏศิลป์และการละคร 

ตวัอย่างทีไ่ด้รบัการขึน้ทะเบียน : ซอล้านนา ป่ีพาทย์ วงมโหร ีวงสะล้อซอปิน ล�ำตดั หมอล�ำกลอน 

ลิเกป่า เพลงโคราช กันตรึม หนังใหญ่ ละครชาตรี หุ่นกระบอก รองเง็ง ก้านกกิงกะหร่า ฟ้อนม่าน 

มุย้เชยีงตา ฟ้อนเงีย้ว 
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๓. แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม และงานเทศกาล 

การประพฤติปฏิบัติในแนวทางเดียวกันของคนในชุมชนท่ีสืบทอดต่อกันมาบนหนทางของ 

มงคลวิถี น�ำไปสู่สังคมแห่งสันติสุขแสดงให้เห็นอัตลักษณ์ของชุมชนและชาติพันธุ์นั้น ๆ ได้แก่ มารยาท 

และขนบธรรมเนียมประเพณี

ตวัอย่างทีไ่ด้รบัการขึน้ทะเบยีน : สงกรานต์ ลอยกระทง บญุบัง้ไฟ เทศน์มหาชาติ ท�ำขวญัข้าว 

การผูกเสี่ยว พิธีท�ำขวัญนาค ประเพณีสลากย้อมเมืองล�ำพูน ประเพณีบุญบั้งไฟ ประเพณีการละเล่น 

ผีตาโขน สารทเดือนสิบ แห่ประสาทผึ้ง การแต่งงานแบบไทย

๔. ความรู้และแนวปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล

องค์ความรู้ วิธีการ ทักษะ ความเชื่อ แนวปฏิบัติและการแสดงออกที่พัฒนาขึ้นจากการมี

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างคนกับสภาพแวดล้อมตามธรรมชาติและเหนือธรรมชาติ ได้แก่ อาหารและโภชนาการ 

การแพทย์แผนไทยและการแพทย์พื้นบ้าน การจัดการทรัพยากรธรรมชาติ โหราศาสตร์และดาราศาสตร์

ตัวอย่างที่ได้รับการขึ้นทะเบียน : น�้ำปลาไทย ต้มย�ำกุ้ง แกงเขียวหวาน อาหารบาบ๋า มังคุดคัด 

เมี่ยงค�ำ ข้าวหอมมะลิ ขนมเบื้อง กระยาสารท  ปลากัดไทย แมวไทย การย่างไฟ ลูกประคบ ภูมิปัญญา

การท�ำเหมืองฝาย ฤๅษีดัดตน การอยู่ไฟ คึฉื่ยของกะเหรี่ยง

๕. งานช่างฝีมือดั้งเดิม

ภูมิปัญญา ทักษะฝีมือช่าง การเลือกใช้วัสดุ และกลวิธีการสร้างสรรค์ที่แสดงถึงอัตลักษณ ์

สะท้อนพัฒนาการทางสังคม และวัฒนธรรมของกลุ่มชน ได้แก่ ผ้าและผลิตภัณฑ์จากผ้า เครื่องจักสาน 

เครื่องปั้นดินเผา เครื่องโลหะ เครื่องหนัง เครื่องไม้ เครื่องประดับ งานศิลปกรรมพื้นบ้าน และผลิตภัณฑ์

อื่น ๆ

ตวัอย่างทีไ่ด้รับการขึน้ทะเบยีน : ซิน่ตีนจก ผ้ามดัหมี ่ผ้าทอไทลือ้ ผ้าทอกะเหรีย่ง ก่องข้าวดอก 

เครื่องจักสานย่านลิเภา มีดอรัญญิก รูปหนังใหญ่ ขันลงหินบ้านบุ เครื่องมุกไทย โคมล้านนา สัตตภัณฑ์

ล้านนา งานช่างแทงหยวก

๖. กีฬาภูมิปัญญาไทย

การเล่นกฬีาและศลิปะการต่อสู้ป้องกนัตัว ทีม่กีารปฏบิติักนัอยูใ่นประเทศไทยและมเีอกลักษณ์

สะท้อนวิถีไทย แบ่งออกเป็น ๓ ประเภท คือ การเล่นพื้นบ้าน กีฬาพื้นบ้าน และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว

ตวัอย่างท่ีได้รับการข้ึนทะเบยีน : มวยไทย มวยตับจาก มวยทะเล มวยโบราณสกลนคร ตะกร้อ 

ตะกร้อลอดห่วง วิ่งวัว วิ่งควาย ตีไก่คน แข่งเรือ ตาเขย่ง หรือตังเต งูกินหาง กาฟักไข่ แย้ลงรู หนอนซ้อน 

ตี่จับ ไม้หึ่ม เสือกินวัว หมากเก็บ หมากรุกไทย ว่าวไทย ลูกข่าง 
 

พระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม พ.ศ. ๒๕๕๙ จึงเป็นเครื่องมือ

และกลไกส�ำคัญในการส่งเสริมและรักษาภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมสู่การปฏิบัติให้เกิดรูปธรรมมากยิ่งขึ้น 

รวมทั้งการสร้างการมีส่วนร่วมของภาคเครือข่ายของชุมชนท้องถิ่นสู่ระดับประเทศและนานาประเทศ 
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และสอดคล้องกับอนุสัญญาว่าด้วยการสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ พ.ศ. ๒๕๔๖ ของ 

UNESCO และเพื่อประโยชน์ที่ประชาชนและสังคมที่จะได้รับจากการอนุรักษ์ ปกป้อง ฟื้นฟู และคุ้มครอง 

และส่งเสริมการน�ำสู่การปฏิบัติเป็นรูปธรรม เพื่อรักษา สืบทอดองค์ความรู้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

ให้สืบทอดสู่คนรุ่นต่อไป มิให้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมสูญหายได้จากการผันแปรของกระแส 

โลกาภิวัตน์ หากขาดการส่งเสริมความรู้ความเข้าใจ ไม่เห็นคุณค่าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และ

ไม่มีการรักษาให้สืบจากคนรุ่นสู่รุ่น อาจท�ำให้เกิดการสูญหายไป ดังนั้น การส่งเสริมและรักษามรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจึงต้องเป็นกิจกรรมของชุมชน กลุ่มคน และบุคคลที่สืบทอดมรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรมให้ยังคงอยู่และสืบทอดการปฏิบัติในวิถีของชุมชนนั้นให้คงอยู่ต่อไป

ระดับของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

การขึ้นทะเบียนมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม มี ๓ ระดับ กล่าวคือ

๑. มรดกภมูปัิญญาทางวัฒนธรรมระดบัมนุษยชาต ิยเูนสโกได้แบ่งเป็น ๓ รายการ คอื ๑) รายการ

ตวัแทนมรดกทางวฒันธรรมของมนษุยชาติ (Representative List of the Intangible Cultural Heritage 

of Humanity) ๒) รายการที่ต้องสงวนรักษาอย่างเร่งด่วน (Intangible Cultural Heritage in Need of 

Urgent Safeguarding) และ ๓) รายการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่เป็นแบบอย่างที่ดีในการสงวน

รักษา (Register of Good Safeguarding Practices)

ในปัจจุบันองค์การเพื่อการศึกษา วิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติได้ประกาศ 

ขึ้นทะเบียนรายการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชาติในประเทศไทย ยกฐานะเป็นเป็นมรดก

ภมูปัิญญาทางวฒันธรรมของมนุษยชาตไิปแล้ว ๔ รายการ ประกอบด้วย ๑) ด้านศลิปะการแสดง ๒ รายการ 

คือ โขน และ โนรา ๒) ด้านปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณีและงานเทศกาล จ�ำนวน ๑ รายการ 

คือ สงกรานต์ และ ๓) ด้านความรู้และแนวปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล จ�ำนวน ๑ รายการ คือ 

นวดไทย  ดังนี้

๑.๑ โขน (Khon, Masked Dance Drama in Thailand) โขนเป็นศลิปะการแสดงชัน้สูง 

มมีาต้ังแต่สมยัอยุธยา ใช้แสดงในงานมหรสพหลวงและพธิต่ีาง ๆ  ส�ำหรับสร้างความบนัเทงิและเป็นสือ่เรยีนรู้

ทางวัฒนธรรมสอดแทรกคติธรรมสู่ผู้ชมการแสดง ปัจจุบันมีคณะโขนเกิดขึ้นหลายคณะ มีการถ่ายทอด

พัฒนาการรุ่นสู่รุ่นจนเป็นเอกลักษณ์ โขนได้รับการขึ้นทะเบียนเป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมระดับ

มนุษยชาติใน พ.ศ. ๒๕๖๑

๑.๒ การนวดไทย (Nuad Thai, Traditional Thai Massage) นวดไทยเป็นศาสตร์และ

ศิลป์สะท้อนให้เห็นถึงภูมิปัญญาในการดูแลสุขภาพและบ�ำบัดความเจ็บป่วยคนไทยมานานกว่า ๖๐๐ ป ี

มกีารถ่ายทอดรุน่สูรุ่น่ มกีารน�ำนวดไทยไปใช้ประโยชน์กว้างขวางในระบบบรกิารสขุภาพและการรกัษาทางเลอืก 

การนวดไทยได้รับการขึ้นทะเบียนเป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมระดับมนุษยชาติใน พ.ศ. ๒๕๖๒
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๑.๓ โนรา (Nora, Dance Drama in Southern Thailand) โนราเป็นศิลปะการแสดง

พืน้บ้านเป็นทีน่ยิมของคนภาคใต้ ผกูพันกบัวถิชีวีติคนภาคใต้มายาวนานมแีบบแผนการร่ายร�ำและขบัร้อง

ที่งดงามเป็นเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น มีการแต่งกายที่เป็นเอกลักษณ์ โนราได้รับการขึ้นทะเบียนเป็นมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมระดับมนุษยชาติใน พ.ศ. ๒๕๖๔

๑.๔ สงกรานต์ (Songkran in Thailand, Traditional Thai New Year Festival) 

สงกรานต์เป็นประเพณีวันขึ้นปีใหม่ของไทยมาแต่โบราณ เป็นประเพณีที่งดงามอ่อนโยนเต็มไปด้วย

บรรยากาศความกตัญญู ความสนุกสนาน ความอบอุ่น และการเคารพ สะท้อนถึงความเป็นไทยอย่าง 

ชัดเจน ใช้น�้ำเป็นสื่อในการเชื่อมสัมพันธไมตรี มีแนวปฏิบัติที่สืบทอดกันมา แตกต่างกันตามความเชื่อและ

แนวปฏิบัติของคนไทยแต่ละภูมิภาค สงกรานต์ได้รับการขึ้นทะเบียนเป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

ระดับมนุษยชาติใน พ.ศ. ๒๕๖๖

ความเข้าใจเกีย่วกบัการข้ึนทะเบยีนและความเป็นเจ้าของ ทีอ่าจน�ำไปสูค่วามเข้าใจทีค่ลาดเคลือ่น

และอาจน�ำไปสู่ความบาดหมางระหว่างชาตินั้น ศูนย์ศึกษาการต่างประเทศได้อธิบายประเด็นนี้ไว้ ดังนี้ 

(เสกสรร อานันทศิริเกียรติ และปริยาภา อมรวณิชสาร, ๒๕๖๔)  

อนุสัญญาว่าด้วยการสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ (Convention for the 

Safeguarding of the Intangible Cultural Heritage) ค.ศ. ๒๐๐๓ ได้วางหลักการว่า “คุณลักษณะ 

อันจริงแท้ (authenticity)” มิใช่สารัตถะในการสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้  

(intangible cultural heritage) เนื่องจากอาจน�ำไปสู่การถกเถียงและสร้างความขัดแย้งมากกว่า 

จะเป็นไปเพือ่สร้างความเข้าใจและสนัติภาพ และตัวอนสัุญญาเองกม็ไิด้เป็นไปเพ่ือยนืยนัการเป็นผู้ถือครอง

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม หรือสิทธิในการบริหารจัดการหรือแบ่งปันผลประโยชน์ของกลุ่มชน 

หรือชุมชนตามหลักการสิทธิเชิงทรัพย์สินทางปัญญา เพียงแต่เป็นเครื่องยืนยันถึงอัตลักษณ์ ตัวตน และ 

การมีอยู่ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และผู้ถือปฏิบัติ ธ�ำรงรักษา สืบทอด หรือฟื้นฟูมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเหล่านั้น

ดังนั้น การขึ้นทะเบียน (inscribe) เป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้จึงไม่ใช่การครอบครอง

สิทธิหรือแสดงความเป็นเจ้าของวัฒนธรรม แต่เป็นเพียงการระบุตัวตน แนวคิด และวิถีกลุ่มผู้เก่ียวข้อง 

หรือถือปฏิบัติ เป็นการบันทึกถึงการมีอยู่ของกลุ่มชนที่ถือปฏิบัติ แนวคิดหรือกรรมวิธีในการปฏิบัต ิ

และสืบทอดเท่านั้น ตัวอย่างเช่น การขึ้นทะเบียนโขนไทยกับ “ละครโขล (Lkhon Khol)” ของกัมพูชานั้น 

ไม่มีการรับรองการถือครองใด ๆ และสองรายการนี้ได้รับการรับรองในสาขาท่ีต่างกัน โดยโขนไทย 

อยู่ในรายการตัวแทนมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ของมนุษยชาติ (Representative List of the 

Intangible Cultural Heritage of Humanity) ส่วนละครโขลอยู่ในรายการมรดกทางวัฒนธรรม 

ที่จับต้องไม่ได้ ที่ต้องได้รับการสงวนรักษาอย่างเร่งด่วน (Intangible Cultural Heritage in Need of 

Urgent Safeguarding) ใน ค.ศ. ๒๐๑๘
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ปริตตา เฉลิมเผ่า กออนันตกูล ได้อธิบายว่า มรดกการแสดงชื่อคล้ายกันของทั้งไทยและกัมพูชา 

ได้รบัการรบัรองในคราวเดยีวกนั แต่ถ้าหากว่าอ่านเอกสารน�ำเสนอโดยละเอยีดก็จะเหน็ว่า การแสดงทัง้สอง

มีความแตกต่างกัน ของกัมพูชาใช้ชื่อว่า ละครโขลวัดสวายอันเด็ท (Lkhon Khol Wat Sway Andet) 

เป็นการแสดงของชุมชนแห่งหนึ่งห่างจากกรุงพนมเปญไปทางตะวันออกราว ๑๐ กม. ชุมชนนี้เป็นชุมชน

เกษตร และทุกปีจะต้องจัดการแสดงละครโขล เพ่ือบวงสรวง “เนียกตา” ผู้เป็นส่ิงศักด์ิสิทธิ์ของชุมชน 

ผู้จะบันดาลให้การเพาะปลูกได้ผลดี การแสดงมีลักษณะเป็นพิธีกรรมสูง มีการเข้าทรง และละครโขล 

ต้องแสดงจนเป็นที่พอใจของเนียกตา จึงเป็นการแสดงเชิงพิธีกรรมในชุมชนเฉพาะแห่งหนึ่ง และเนื่องจาก

ความระส�่ำระสายทางการเมือง ท�ำให้ผู้แสดงระดับครูมีเหลือไม่มาก ต้องหาทางสืบทอดอย่างเร่งด่วน 

ดังนั้นจึงขึ้นทะเบียนเป็นมรดกวัฒนธรรมฯ ที่ต้องการให้มีการส่งเสริมรักษาอย่างเร่งด่วน ส่วนโขน 

ในประเทศไทย น�ำเสนอในลกัษณะทีก่ว้างขวางกว่า เป็นการแสดงท่ีคลีค่ลายมาจากการแสดงในราชส�ำนกั 

มาเป็นศิลปะของชาติ ที่มีหน่วยงานของรัฐเป็นผู้จัดการให้มีการสืบทอดและมีการแสดง และขึ้นทะเบียน

เป็นมรดกวัฒนธรรมที่ยังมีการปฏิบัติอยู่อย่างต่อเนื่อง

© Department of Cultural Promotion, Thailand, 2015

การส่งเสริมรักษาข้ามเขตแดนประเทศ และมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่มีร่วมกันในหลาย

ประเทศ (Cross-boundary safeguarding & Multinational ICH) ถือเป็นกลไกส�ำคัญในการพัฒนา 

ความเป็นพลเมืองโลกผ่านการมีมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมร่วมกัน กล่าวคือ การถือปฏิบัติมรดก

ภูมปัิญญาทางวฒันธรรมนัน้ โดยปกตไิม่ได้จ�ำกดัอยูใ่นพืน้ทีข่องประเทศใดประเทศหนึง่ ยเูนสโกสนบัสนนุ

ให้แต่ละประเทศร่วมมอืกนัข้ามเขตแดนทางการปกครอง เพือ่บรรลกุารส่งเสรมิและรกัษามรดกภมูปัิญญา

อย่างยั่งยืนตระหนักถึงลักษณะการเคลื่อนไหวของวัฒนธรรม โดยเฉพาะในภูมิภาคเดียวกันหรือประเทศ

ที่มีอาณาบริเวณใกล้เคียงกัน จึงเปิดโอกาสและสนับสนุนให้มีการเสนอข้ึนทะเบียนร่วมกันจากหลาย
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ประเทศ (Multi-country Nomination) กรณีหนึ่งของภูมิภาคเอเชียคือ การเสนอขึ้นทะเบียน “กีฬา

ชักเย่อ (Tugging rituals and games)” ซึ่งเป็นการเสนอร่วมกันระหว่างเกาหลีใต้ มาเลเซีย ฟิลิปปินส์ 

กัมพูชา และเวียดนาม ซึ่งกระแสการเสนอขึ้นทะเบียนร่วมนั้นเป็นที่นิยมมากขึ้นในเวที UNESCO โดย 

ใน ค.ศ. ๒๐๒๐ มีการรับรอง ICH ที่ได้รับการเสนอร่วมมากเป็นประวัติการณ์ถึง ๑๔ รายการ

 

“กีฬาชกัเยอ่ (Tugging rituals and games)” © Hyun Gwan Wook, 2005

“ละครโขล (Lkhon Khol)” ของกัมพูชา© Wat Svay Andet, Cambodia, 2016, 2017
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มรดกทางวัฒนธรรมอาเซียน ๕ รายการ ได้รับขึ้นทะเบียนบัญชีรายการมรดกทางวัฒนธรรม 

ที่จับต้องไม่ได้ของ UNESCO ประจ�ำปี พ.ศ. ๒๕๖๖

๑. วัฒนธรรมสุขภาพจามู ประเทศอินโดนีเซีย (Jamu Wellness Culture) ขึ้นทะเบียนบัญชี

รายการตัวแทนมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้แห่งมวลมนุษยชาติ (Representative List of the 

Intangible Cultural Heritage of Humanity)

๒. ภูมิปัญญาการทอผ้าลายพญานาคของชาวลาว ประเทศลาว (Traditional craft of Naga 

motif weaving in Lao communities) ขึ้นทะเบียนบัญชีรายการตัวแทนมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้อง

ไม่ได้แห่งมวลมนุษยชาติ (Representative List of the Intangible Cultural Heritage of Humanity)

๓. เม็ก มูลุง ประเทศมาเลเซีย (Mek Mulung) ขึ้นทะเบียนบัญชีรายการมรดกทางวัฒนธรรม

ที่จับต้องไม่ได้ที่ต้องการการสงวนรักษาเร่งด่วน (List of Intangible Cultural Heritage in Need of 

Urgent Safeguarding)

๔. ผ้าทอมือใยสับปะรดแห่งเมืองอักลัน ประเทศฟิลิปปินส์ (Aklan piña handloom 

weaving) ขึ้นทะเบียนบัญชีรายการตัวแทนมรดกทางวัฒนธรรมท่ีจับต้องไม่ได้แห่งมวลมนุษยชาติ 

(Representative List of the Intangible Cultural Heritage of Humanity) 

๕. สงกรานต์ในประเทศไทย (Songkran in Thailand, traditional Thai New Year 

festival) ขึ้นทะเบียนบัญชีรายการตัวแทนมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้แห่งมวลมนุษยชาติ 

(Representative List of the Intangible Cultural Heritage of Humanity)

๒. มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมระดับชาติ

กรมส่งเสรมิวฒันธรรม กระทรวงวฒันธรรม ได้ข้ึนทะเบยีนมรดกภูมปัิญญาทางวฒันธรรมระดับชาติ 

ไปแล้ว จ�ำนวน  ๓๘๖ รายการ (ข้อมูลปี พ.ศ. ๒๕๖๖)  ประกอบด้วยศลิปะการแสดง ๘๐ รายการ งานช่าง

ฝีมือดั้งเดิม ๗๓ รายการ วรรณกรรมพื้นบ้านและภาษา ๙๒ รายการ การเล่นพื้นบ้าน กีฬาพื้นบ้าน และ

ศลิปะการต่อสูป้้องกนัตวั ๔๒ รายการ  แนวปฏบิติัทางสังคม พิธกีรรม ประเพณ ีและเทศกาล ๕๐ รายการ 

ความรู้และแนวปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล ๔๙ รายการ (รายละเอียดในภาคผนวก)

๓. มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมระดับจังหวัด   

กรมส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม ได้ขึ้นทะเบียนมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมระดับ

จังหวัด ไปแล้ว จ�ำนวน  ๔๘๑ รายการ (ข้อมูลปี ๒๕๖๖)  ประกอบด้วยศิลปะการแสดง ๑๑๑ รายการ 

งานช่างฝีมือดั้งเดิม ๑๒๐ รายการ วรรณกรรมพื้นบ้านและภาษา ๕๗ รายการ การละเล่นพื้นบ้าน กีฬา

พื้นบ้าน และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว ๓๒ รายการ แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณี และ 

เทศกาล ๑๑๐ รายการ ความรู้และแนวปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล ๕๐ รายการ (รายละเอียด 

ในภาคผนวก)
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การส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

การส่งเสรมิและรกัษา (Safeguarding) หมายถงึ มาตรการเพือ่ให้มรดกภมูปัิญญาทางวัฒนธรรม

ด�ำรงอยู่รอดต่อไป ซึ่งรวมถึงการจ�ำแนก (Identification) การบันทึกหลักฐาน (Documentation) 

การวจิยั (Research)  การอนรัุกษ์  (Preservation)  การคุม้ครอง (Protection) การส่งเสรมิ (Promotion) 

การเอื้อให้เด่นขึ้น (Enhancement) การถ่ายทอด (Transmission) ทั้งในระบบและนอกระบบ และ 

การฟื้นฟู (Revitalization)  (UNESCO : ๒๕๖๖, น. ๑๘-๑๙) 

แนวทางการด�ำเนินการมีดังนี้  
  

๑. มาตรการส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม คือ

๑) การบันทึกข้อมูล การจัดท�ำทะเบียน และการวิจัย

๒) การฟื้นฟูของในบางด้านของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

๓) การถ่ายทอดความมุ่งหมาย ความรู้ และทักษะของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

การส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจะสืบสานความหลากหลายทาง

วฒันธรรม ซึง่ไม่เพยีงแค่เคารพและซาบซึง้ในมรดกภมูปัิญญาของตนเอง แต่เราต้องเคารพและชืน่ชมมรดก    

ภูมิปัญญาของผู้อื่นด้วยเช่นกัน

การด�ำเนินการเพื่อให้การศึกษาเป็นกลไกส�ำคัญในการส่งเสริมรักษามรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรม เป็นดังนี้

	 ๑.๑ การเลือกมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมี 

หลากหลายระดบัทัง้ระดับมนษุยชาติ ระดบัชาต ิระดบัจงัหวดั และนอกเหนอืจากรายการทีไ่ด้ขึน้ทะเบียน

แล้วนัน้ ครผููส้อนสามารถคดัเลอืกมรดกภูมปัิญญาทางวัฒนธรรมทีอ่ยูใ่นชุมชนและท้องถิน่เพ่ิมเติมได้ด้วย 

	 ๑.๒ การศึกษาและวิเคราะห์มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

๒. การถ่ายทอดความหมาย ความรู้ และทักษะ  

การถ่ายทอดความรู ้และทักษะคน หรือกลุ่มคนเกิดข้ึนได้ทุกท่ีในโลกนี้ซ่ึงต่างก็มีระบบ 

ในการถ่ายทอดเป็นของตนเองเพื่อที่จะถ่ายทอดและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท่ีถือปฏิบัติมา 

ในอดตีส่วนใหญ่มกัจะสือ่สารทางถ้อยค�ำวาจามากกว่าทีเ่ป็นลายลักษณ์อกัษร แต่ปัจจุบนัน้ีได้พ่ึงพาระบบ

การศึกษาทั้งในระบบและนอกระบบเพื่อช่วยในการถ่ายทอดและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

๓. การเชื่อมโยงสู่โรงเรียนและชุมชน   	

การส่งเสริมและรักษาจ�ำเป็นต้องมีการสานต่อจากเยาวชนซึ่งต้องมีความสนใจและตระหนัก

ถึงความส�ำคัญของมรดกภูมิปัญญาของตนเอง โดยเฉพาะในโรงเรียนที่ครูผู ้สอนจะมีบทบาทส�ำคัญ 

ในการกระตุน้และชีน้�ำเยาวชนให้รู้จกัมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมของชมุชนตนเองและทีอ่ืน่ ๆ และมผีล
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ต่อการเปลี่ยนแปลงในชุมชน ดังนั้นควรมีการสร้างสัมพันธ์ระหว่างโรงเรียนและชุมชนอย่างต่อเนื่อง เช่น 

โรงเรียนมีการเชิญผู้รู้ในระดับชุมชนท้องถิ่นมาสาธิต เล่าเรื่องราวแบ่งปันประสบการณ์ และทักษะให้

นักเรียนได้รับรู้ เพื่อรักษาและถ่ายทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม นักเรียนได้มีจิตส�ำนึกในอัตลักษณ์

และความภูมิใจต่อตนเอง และเสริมสร้างโลกทัศน์และพฤติกรรมเชิงบวกอีกด้วย

หากมองในมิติคุณค่าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม สิ่งเหล่านี้เป็นรากเหง้าและสิ่งสะท้อน 

ตวัตนของผูค้นแต่ละชาตพัินธุ ์เป็นบ่อเกดิของความเจรญิรุง่เรอืงในปัจจุบนั รวมทัง้การอธบิายความสัมพนัธ์

ทีม่ต่ีอกนัระหว่างมนษุย์กับธรรมชาต ิมนษุย์กับมนษุย์ด้วยกนั ซ่ึงเป็นพฒันาการทีย่าวนานของสงัคมมนุษย์ 

และหากจะมองในมติเิชงิมลูค่าทางเศรษฐกจิ มรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมเหล่านี ้เป็นทรพัยากรทีส่ามารถ

น�ำมาต่อยอดให้เกิดการสร้างเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์และการพัฒนาอย่างยั่งยืนได้ ดังนั้นคงจะสรุปได้ว่า 

มรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม คอื ทรพัย์สมบัตจิากบรรพชน ทีร่อการน�ำกลบัมาใช้ ซึง่ยิง่นานวนัยิง่มคีณุค่า

มีมูลค่าเพ่ิมขึน้ และยิง่ใช้ยิง่เกิดประโยชน์ แต่ต้องอยูภ่ายใต้เงือ่นไขของความเหมาะสมกบับรบิทของสงัคม

ใหม่และการน�ำมาใช้อย่างยั่งยืน 

ประโยชน์และคุณค่าของการจัดการเรียนรู้ด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

องค์การเพื่อการศึกษา วิทยาศาสตร์และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ (UNESCO : ๒๕๖๖, 

น. ๓๐-๓๙) ให้ข้อมูลเก่ียวกับประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้ด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจะเกิด 

ผลดีอย่างยิ่งหากน�ำมาบูรณาการกับกิจกรรมการเรียนการสอนของโรงเรียน ดังนี้

๑. การอนุรักษ์และส่งเสริมมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

การบรูณาการเรยีนรูม้รดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมกับการเรียนการสอนท�ำให้เกดิการปฏบัิติ 

ความรู้และทักษะในอดีตสืบสานสู่คนรุ่นปัจจุบัน นักเรียนจะได้เรียนรู้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ทั้งที่โรงเรียนหรือที่อื่น ๆ  อย่างน้อยสุดท�ำให้เกิดความตระหนักและเห็นความส�ำคัญแก่กลุ่มเยาวชน ซึ่งจะ

กระตุ้นให้ครูและนักเรียนขวนขวายอยากรู้และมองเห็นโอกาสในการปฏิบัติมากยิ่งขึ้น กระตุ้นให้เยาวชน

ได้แลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ร่วมกัน จนกระทั่งเกิดพลังทางการศึกษาทั้งนักเรียนและครูได ้

กลายมาเป็นผู้ที่มีบทบาทในการอนุรักษ์และส่งเสริมมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเอง

๒. การพัฒนาผลลัพธ์ทางการเรียนรู้และคุณภาพการศึกษา

การจัดการเรียนรู้ด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในโรงเรียนจะช่วยให้เกิดความเชื่อมั่น 

ได้ว่าการศึกษามีความสัมพันธ์และส่งเสริมต่อผู้เรียน เนื่องจากมีการเชื่อมโยงทฤษฎีความรู้กับสภาพ 

ชีวิตจริง เมื่อบทเรียนที่มีอยู่ถูกรายล้อมด้วยความเป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม แนวทางทฤษฎี 

จะถูกเสริมด้วยตัวอย่างของชีวิตจริง
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การผนวกเรื่องมรดกภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นกิจกรรมหนึ่งของโรงเรียน ครูต้องสร้างเครือข่าย

ระหว่างโรงเรยีนและวถิขีองชมุชนและกระตุ้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทุกรูปแบบของการเรียนรู้ในการสร้างเสรมิ

ความเป็นผูใ้หญ่และความเป็นพลเมอืง ตลอดจนการเชือ่มต่อวถิชีีวติในโรงเรยีนและทีบ้่าน และยงัมโีอกาส

ได้แบ่งปันประสบการณ์ในชั้นเรียนและน�ำความรู้ใหม่ ๆ ไปปรับใช้ที่บ้าน	

การจัดท�ำบทเรียนท้องถิ่นซ่ึงนักเรียนมีความคุ้นชินกับส่ิงนี้อยู่แล้วก็จะท�ำให้เชื่อมโยงกับ 

หัวเร่ืองต่าง ๆ  ในบทเรยีนได้ง่ายขึน้ การเรยีนรูท้ีโ่รงเรยีนจงึเกดิการรบัรูแ้ละประโยชน์ และเกีย่วโยงในชีวติ

ประจ�ำวนัของนกัเรยีน การส่งเสรมิให้นกัเรยีนมแีรงจงูใจในการเรยีนรู ้การแลกเปลีย่นร่วมกบัครแูละเพ่ือน

ร่วมชั้นจะท�ำให้เกิดผลลัพธ์การเรียนรู้ดียิ่งขึ้น

นอกจากการสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นการสอนเชิงรุก รูปแบบการเรียนรู้

เน้นการมีส่วนร่วมและการใช้ปัญหาเป็นฐาน นักเรียนจะได้ปรับประยุกต์ใช้จริงและเรียนรู้ด้วยการลองถูก

ลองผิด เพื่อน�ำไปสู่ผลการพัฒนาในระยะยาว 

“ฉันได้เรียนรู้มากมายเกี่ยวกับครอบครัวของฉัน โดยปกติที่โรงเรียนเราจะได้เรียนเกี่ยวกับ

ครอบครัวท่ีเป็นการได้รับความรู้ทั่วไปและไม่ใช่ความรู้เกี่ยวกับครอบครัวของเราเอง 

การเรยีนแบบนีจึ้งมคีวามส�ำคญัมากส�ำหรบัฉนั”

นักเรียน ม. ๓ โรงเรียนนานาชาติ Dostar เมือง Lyceum ประเทศคาซัคสถาน
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ผลลัพธ์ท่ีเกิดจากการเรียนการสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมีส่วนช่วยให้บรรลุผล

ตามเป้าหมายของการพฒันาทีย่ัง่ยืน และสร้างหลกัประกนัได้ว่า การศกึษาทีม่คีณุภาพอย่างเท่าเทยีมและ

ทั่วถึงกัน และส่งเสริมให้ทุกคนมีโอกาสการเรียนรู้ตลอดชีวิต

๓. การเสริมสร้างพลังอ�ำนาจให้แก่นักเรียน

สิ่งท่ีส�ำคัญอีกอย่างหน่ึงก็คือ การเข้าใจตนเองและการท่ีได้เป็นส่วนหนึ่งของสังคม ซ่ึงมรดก               

ภูมปัิญญาทางวฒันธรรมจะก�ำหนดว่าเราคือใครและมคีณุค่าอะไร เราจะเผชญิโลกได้อย่างไรและเราจะท�ำ

และเรียนรู้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอย่างไร จึงจะช่วยให้คนหนุ่มสาวได้รู้จักกับตัวตนของเขากับ 

ความหลากหลายทางวัฒนธรรม การบูรณาการมรดกภูมิปัญญากับการศึกษาสู่ผู้เรียนจากอดีตถึงปัจจุบัน 

ได้เชื่อมถึงกันสู่โลกกว้าง มีการเคารพตนเองและส�ำนึกในความเป็นเจ้าของร่วมกัน จึงส่งเสริมให้เกิด 

การสร้างสังคมที่สมานฉันท์และโลกสันติสุข

การบูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในด้านการศึกษาจะช่วยให้เยาวชนมีทักษะ 

ทางด้านสงัคม อารมณ์ และการมโีลกทศัน์และนสิยัเชงิบวก และการสอนในโรงเรยีนจะส่งเสรมิให้นกัเรยีน

ได้เรียนรู้ทักษะในศตวรรษที่ ๒๑ เช่น ความเห็นอกเห็นใจผู้อื่น การคิดวิเคราะห์ และการท�ำงานร่วมกัน 

ซึ่งเป็นหนทางของการน�ำสิ่งแวดล้อมของท้องถิ่นเชื่อมถึงความเป็นอัตลักษณ์ของพวกเขา

การเรียนการสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ในหมู่คณะ 

ซึ่งนักเรียนจะได้แลกเปลี่ยนความรู้และความเป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมกับเพื่อนในชั้นเรียน

๔. การสร้างความร่วมมือและความคิดสร้างสรรค์ของคณะครู

เม่ือคณะครูได้ผนวกมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเข้าไปในการจัดการเรียนการสอนแล้ว               

จึงจ�ำเป็นต้องได้รับความร่วมมือจากครูท่านอื่น ๆ และบุคคลจากแหล่งภายนอก ซึ่งต้องแหล่งเรียนรู้

ภายนอกเพื่อให้เกิดแรงจูงใจและข้อมูลที่จะเรียนรู้ให้มากข้ึนของข้อมูลพ้ืนฐานและการพัฒนาเนื้อหา 

ให้เชื่อมโยงสู่บทเรียน หรือโครงงานคณิตศาสตร์ ซึ่งจะน�ำไปสู่การเกิดนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน

ของครู จากการด�ำเนินงานครูผู้สอนได้มีการขยายเครือข่ายและมีความรู้ ความสามารถ และความคิด 

ริเริ่มสร้างสรรค์มากขึ้น

๕. การส่งเสริมความหลากหลาย บ่มเพาะการนับรวมคนทุกกลุ่ม ความอดทนอดกล้ัน และ                  

การเสวนาระหว่างวัฒนธรรม  

การสอนและการเรียนรู้ด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจะช่วยส่งเสริมการเห็นคุณค่าของ                          

ความหลากหลายทางวัฒนธรรมและการเป็นพลเมืองโลก มรดกภูมิปัญญาสะท้อนให้เห็นค่านิยมและ

บรรทัดฐานของคนหลายกลุ่ม ความหลากหลายปรากฏให้เห็นได้จากพื้นเพทางสังคม วัฒนธรรม ศาสนา 
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ครูสามารถน�ำเสนอ มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชุมชนต่าง ๆ ไว้ในบทเรียนได้ เพื่อ 

ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนอย่างสร้างสรรค์และความเข้าใจอันดีระหว่างนักเรียน ครูส่งเสริมให้นักเรียน 

แลกเปลี่ยนและเปรียบเทียบข้อมูลเกี่ยวกับวิถีปฏิบัติของแต่ละคน โรงเรียนอาจจัดกิจกรรมท่ีน�ำเสนอวิถี

ปฏิบตัต่ิาง ๆ  ของนกัเรยีน เช่น การส่งเสรมิการเรยีนรูแ้บบมส่ีวนร่วม และการเหน็คณุค่าของความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรมตามบริบทของโรงเรียนต่าง ๆ

๖. การบ่มเพาะความเท่าเทียมทางเพศ

วิถีปฏิบัติ บรรทัดฐาน และค่านิยมทางวัฒนธรรมสามารถเปลี่ยนแปลงได้ตลอดเวลา ดังนั้น    

การสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยการส�ำรวจอคติทางเพศตามวิถีปฏิบัติในท้องถิ่น จึงอาจ

กลายเป็นวิธีการส่งเสริมความเท่าเทียมทางเพศในโรงเรียนและเสริมสร้างบทบาททางเพศในเชิงบวกได้ 

กิจกรรมของโรงเรียนดังกล่าวยังสามารถชี้ให้เห็นได้อีกด้วยว่าวีถีปฏิบัติทางวัฒนธรรมหนึ่ง ๆ ได้พัฒนา

คลี่คลายไปมากน้อยเพียงใด ตัวอย่างเช่น ในคีร์กีซสถาน ผู ้หญิงได้มีความเช่ียวชาญในงานฝีมือ 

ทีเ่มือ่ก่อนเคยเป็นงานของผูช้ายเป็นส่วนใหญ่ เช่น งานท�ำเครือ่งเงิน นอกจากนี ้ครอูาจส่งเสรมิให้เดก็หญิง

และเด็กชายร่วมมือกันอย่างเป็นกลางทางเพศ ในโครงการที่เกี่ยวข้องกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

แม้ว่าวิถีปฏิบัติอาจมีการแบ่งแยกบทบาททางเพศอย่างมากในบางชุมชนก็ตาม	

๗. การเสริมสร้างการสานเสวนาภายในชุมชนและระหว่างคนต่างรุ่น 

การบูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในการจัดการศึกษาในระบบสามารถส่งเสริม 

การแลกเปลีย่นระหว่างโรงเรยีนกับชมุชนโดยรอบและระหว่างคนรุน่ต่าง ๆ  ได้ ด้วยกจิกรรมเหล่านี ้นกัเรยีน

ได้สร้างสายสัมพันธ์อันแน่นแฟ้นกับครอบครัวและชุมชน การรวมสมาชิกในชุมชนและพ่อแม่เข้ามา 

มีส่วนร่วมในระบบการศึกษาจะท�ำให้ได้เรียนรู้ในสิ่งที่เกี่ยวข้องและสนุกมากยิ่งขึ้น

๘. การส�ำรวจวิธีแก้ปัญหาในท้องถิ่นเพื่อแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมของโลก 

เมื่อเวลาผ่านล่วงเลยไป ชุมชนได้สั่งสมความมั่งคั่งทางด้านความรู้และวิถีปฏิบัติของขุมทรัพย์

ทางทรัพยากรธรรมชาติในท้องถ่ินของตน การสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจะช่วยสร้าง 

ความตระหนักถึงมรดกภูมิปัญญาทางธรรมชาติและการส่งเสริมและรักษามรดกนี้ไว้ได้ ในบริบท 

ของโรงเรียนนั้น นักเรียนจะได้เรียนรู้ในการเข้าถึงความเป็นท้องถิ่นและแบบดั้งเดิมของการจัดการ

ทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน การป้องกันการกัดเซาะและภัยพิบัติทางธรรมชาติ การคุ ้มครอง 

ความหลากหลายทางชีวภาพ และการสร้างความยืดหยุ่นปรับตัว เช่น เทคนิคการอนุรักษ์น�้ำของท้องถิ่น

ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้วิธีป้องกันความเสียหายท่ีจะเกิดข้ึนต่อมรดกทางธรรมชาติในท้องถ่ิน ที่จะ

ส่งผลต่อมรดกทางวัฒนธรรมที่เก่ียวข้อง และเกิดภาคีความร่วมมือทางมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

และน�ำไปสู่ความเป็นพลเมืองโลก
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

การน�ำมรดกภมูปัิญญาทางวัฒนธรรมทีจั่บต้องได้เป็นจุดเร่ิมต้นของเนือ้หา เม่ือกล่าวถงึแหล่ง

ทีต่ัง้ทางวฒันธรรมท้องถ่ินต่าง ๆ  อนสุาวรีย์ และวตัถทุีน่�ำมาเป็นเนือ้หาในการเรยีนรู ้การสร้างความผกูพนั 

และท�ำให้เกิดการพัฒนาผลลัพธ์ทางการเรียนรู้ ทั้งนักเรียนและผู้ปกครองซ่ึงคุ้นเคยกับมรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรมนั้นจะสามารถแบ่งปันความรู้และประสบการณ์ของพวกเขาสู่นักเรียนคนอื่น ๆ ได้ การน�ำ

มรดกภูมิปัญญาที่จับต้องได้มาจัดการเรียนการสอนยังท�ำให้เกิดการเรียนรู ้แบบสหวิทยาการและ 

การอภิปรายในเรื่องของสิ่งแวดล้อมและประเด็นอื่น ๆ ทางสังคม



บทท่ี ๓
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ในยุคโลกาภิวัตน์ การเปลี่ยนแปลงทางสังคมส่งผลกระทบต่อโครงสร้างสังคมและวัฒนธรรม 

รวมท้ังเศรษฐกิจ การเมือง ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมที่เกี่ยวพันกับวิถีการด�ำเนินชีวิตของ

มนุษยชาติ ดังนั้นวิถีชีวิต ความเชื่อ ประเพณี หรือแนวปฏิบัติแบบดั้งเดิม ได้ปรับเปลี่ยนตามแนวปฏิบัติ

ทางสังคมท่ีเปลี่ยนไปการเคลื่อนย้ายของคนหรือกลุ่มคน และด้วยพัฒนาของเทคโนโลยีที่ก้าวข้าม 

ขีดจ�ำกัดที่ท�ำให้เกิดการสื่อสารและเข้าถึงได้อย่างรวดเร็ว ทั้งสื่อข้อมูล ข่าวสาร ทั้งภาพและเสียง รวมทั้ง 

องค์ความรู้ท่ีถูกย้ายถ่ายโอนด้วยระบบดิจิทัลด้วยความรวดเร็ว ภาวะความเสี่ยงของมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมที่จะเสื่อมสภาพ สูญหาย และอาจถูกท�ำลายได้มากขึ้น หากไม่มีการสืบสาน ถ่ายทอดความรู้

ความเข้าใจส่งต่อรุ่นสู่รุ่น เมื่อคนรุ่นถัดไปไม่ได้น�ำไปใช้ให้เกิดประโยชน์ คุณค่าของมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมก็จะลดน้อยถอยลง และอาจสูญหายไปได้ ดังนั้นการน�ำมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

มาร่วมออกแบบการจัดการเรียนรู้ในระบบการศึกษา เพื่อสร้างความตระหนักและเห็นคุณค่าของชุมชน

ท้องถิ่นให้แก่เด็กและเยาวชนในวัยเรียน โดยอาศัยความร่วมมือจากบุคคลหรือองค์กรภาคีเครือข่าย 

ที่เกี่ยวข้องมาร่วมมือกัน ได้แก่ โรงเรียน ชุมชน และหน่วยงานท้องถิ่นที่เกี่ยวข้องต่าง ๆ ทั้งนี้ 

ผู้ที่เป็นผู้น�ำหลักในการเปลี่ยนแปลงในห้องเรียน คือ ครูผู้สอน ซ่ึงจะเป็นผู้ท่ีน�ำมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมมาบูรณาการสู่การจัดการเรียนรู้ และปลูกฝังให้ผู้เรียนเห็นคุณค่า คงความเป็นอัตลักษณ์ 

ภาคภูมิใจในตนเอง รักษาสืบสานสมบัติชุมชนท้องถิ่นและของชาติ ด้วยการสร้างความร่วมมือกับท้องถิ่น 

เพื่อให้เกิดการพัฒนาอย่างยั่งยืนควบคู่กันไปกับการธ�ำรงไว้ซึ่งมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

การน�ำเสนอแนวคิดส�ำคัญที่เป็นการจัดการศึกษาในสังคมร่วมสมัย ที่สามารถเชื่อมโยงกับ 

การจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งยูเนสโกได้เสนอแนวคิดส�ำคัญ ๔ ประการ 

ดังนี้ 

๑. การจัดการเรียนรู้ด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ส่งเสริมความเป็นพลเมืองโลก 

(Global Citizenship Education: GCED)  

๒. การจัดการเรียนรู้ด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ส่งเสริมการพัฒนาอย่างยั่งยืน 

(Sustainable Development) 

๓. การจัดการเรียนรู้ด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ส่งเสริมการเรียนรู้ด้านอารมณ์ 

และสังคม (Social and Emotional Learning: SEL)

บทท่ี ๓
แนวคิดการจัดการศึกษารว่มสมัยกับ

การจัดการศึกษาด้วยมรดกภูมิปญัญาทางวฒันธรรม
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๔. การจัดการเรียนรู้ด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ใช้ภาษาแม่เป็นฐาน (Mother 

Tongue-Based Education: MTBE)

พลเมืองโลกศึกษา (Global Citizenship Education – GCED) 

พลเมืองโลกศึกษาเป็นแนวทางการศึกษาเพื่อการแปลงเปลี่ยน (Transformative Learning) 

ทีมุ่่งให้ความรูแ้ก่พลเมอืง โดยเฉพาะอย่างยิง่เยาวชนคนรุน่ใหม่ให้กลายเป็นพลเมอืงโลก โดยมจีดุมุง่หมาย

เพื่อสร้างความรู้ ทักษะ ค่านิยม และทัศนคติที่จ�ำเป็น เพื่อจะได้มีส่วนร่วมในโลกที่หลอมรวมผู้คนทุกกลุ่ม 

ให้มีความยุติธรรม และสันติมากข้ึน โดยสรุปคือ พลเมืองโลกศึกษาจะช่วยให้เกิดการเรียนรู้ท่ีจะพัฒนา 

ผู้เรียนให้มีคุณสมบัติที่จะอยู่ร่วมกันท่ามกลางความแตกต่างหลากหลายได้ในฐานะพลเมืองโลก ดังนี้

•	 การตระหนักถึงความซับซ้อนและการพึ่งพาอาศัยกันในโลกปัจจุบัน

•	 ความรู้สกึว่าเราเป็นส่วนหนึง่ของมนษุยชาติร่วมกนัและแสดงความเป็นน�ำ้หน่ึงใจเดียวกัน

•	 ความเคารพความหลากหลาย

•	 ความพยายามที่จะเป็นผู้เปลี่ยนแปลงเชิงบวก (positive change agent)  
	

หลกัการสอนทีส่�ำคญัของพลเมอืงโลกศกึษา พลเมอืงโลกศกึษาส่งเสริมแนวทางการสอนท่ีท�ำให้

เกิดการเปลี่ยนแปลงและเป็นองค์รวม ดังนั้นจึงต้องมีการสอนที่มีพลวัตและสร้างสรรค์ และส่งเสริมหลัก

การสอน ๖ ประการ ดังนี้

๑. การสานเสวนาและการมส่ีวนร่วม (Dialogue and Participation) เพือ่ให้ได้ประโยชน์ 

จากการเป็นพลเมืองโลกศึกษาอย่างเต็มท่ี ด้วยการสร้างสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็น

ศูนย์กลาง ให้ผู้เรียนและครูสามารถอภิปรายประเด็นต่าง ๆ ร่วมกันสร้างความรู้ และเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ 

ร่วมกันได้ การน�ำมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมสู่ห้องเรียนสามารถช่วยเสริมสร้างให้เกิดบรรยากาศของ 

การสานเสวนาและสร้างการมส่ีวนร่วมได้ เช่น เนือ่งจากนกัเรียนแต่ละคนมปีระสบการณ์ร่วมเกีย่วกบัมรดก         

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่แตกต่างกัน จึงมีต้นทุนความรู้และความมั่นใจท่ีสามารถแบ่งปันประสบการณ ์

รวมทั้งแง่คิดมุมมองของตนเองกับคนอื่น ๆ ได้ เช่น แนวปฏิบัติ ความหมายที่ถือปฏิบัติมาจากอดีต                     

การเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึน แนวทางการส่งเสริมและรักษา ด้วยแนวทางของการรับฟังและการแสดง 

ความคิดเห็นเช่นนี้ จะช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และคิดพิจารณามุมมองที่แตกต่างหลากหลายของเพ่ือน 

ร่วมชั้นเรียนได้ 

๒. แนวทางแบบองค์รวมและเป็นสหสาขาวิชา (A holistic and Inter-disciplinary 

approach) พลเมืองโลกศึกษามีเป้าหมายเพ่ือเสริมสร้างให้ผู ้เรียนได้ตระหนักรู ้ ถึงแง่มุมและ 

ระดับการเชื่อมสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ ที่ซับซ้อน แตกต่าง และมีหลากหลายระดับ ได้แก่ ผู้คนกับผู้คน 
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ผูค้นกบัสิง่แวดล้อม ท้องถิน่กบัระดบัชาต ิระดบัชาตกิบัระดบัโลก เนือ่งจากมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม 

ส่วนใหญ่ครอบคลุมหลายมิติ และเกี่ยวข้องกับสาขาวิชาที่หลากหลาย ดังนั้นเราจึงสามารถน�ำมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมาใช้เป็นแกนหลักเพื่อส�ำรวจความเชื่อมโยงต่าง ๆ ได้ เช่น การสานตะกร้าต้อง

อาศัยความสามารถในการใช้มืออย่างคล่องแคล่ว ใช้ความรู้เก่ียวกับเรขาคณิตในการสร้างลวดลาย 

และรูปทรง วิธีการและขั้นตอนการท�ำงานที่แตกต่างกันในชุมชนและท้องถิ่นอื่น ๆ 

๓. แนวทางหลายรูปแบบ (A Multi-model appproach) ทั้งพลเมืองโลกศึกษาและ 

การสอนด้วยมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม ไม่ได้จ�ำกดัอยูเ่ฉพาะการเรยีนรูเ้นือ้หาเชงิวชิาการในห้องเรยีน

เท่านัน้ แต่เป็นการเรยีนรูท้ีม่ชีวีติ ไม่ใช่เพียงแต่เป็นแบบฝึกหดัทางวิชาการท่ีจ�ำกดัอยูแ่ต่ในห้องเรียนเท่านัน้ 

ผู้ปฏิบัติสืบสานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมสามารถมีส่วนร่วม และแบ่งปันความคิดและประสบการณ์

ของพวกเขาได้ ผู้เรียน ครอบครัว และชุมชนสามารถท�ำงานร่วมกันเพื่อท�ำความเข้าใจ และค้นหาแนวทาง

แก้ไขส�ำหรับความท้าทายระดับท้องถิ่นและระดับโลก

๔. การสร้างคุณค่า (Value Formation)  ในการศึกษาที่ว่าด้วยพลเมืองโลกศึกษา นักเรียน

จะได้เรียนรู้คุณค่าท่ีเป็นสากล ได้แก่ การเคารพสิทธิมนุษยชน ความอดทนอดกลั้น การเคารพใน 

ความหลากหลาย ความเป็นธรรมทางสังคม ความเสมอภาค และความยั่งยืนของสิ่งแวดล้อม การได้ศึกษา

เกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม จะช่วยให้นักเรียนได้คิดทบทวนเกี่ยวกับคุณค่าเหล่านี้ ทั้งคุณค่า

และความหมายท่ีมต่ีอชมุชนและท้องถิน่ สามารถส่งเสรมิให้นกัเรยีนได้พฒันาค่านยิมและหลกัการเชงิบวก

ในระดับที่กว้างขวางขึ้น

๕. ทักษะการคดิวเิคราะห์และการแก้ปัญหา (Critical empowerment and problem- 

solving skill) พลเมืองโลกศึกษาจะสอนผู้เรียนเกี่ยวกับความท้าทายระดับโลกและท�ำให้ผู ้เรียนมี 

ความสามารถในการประเมินอย่างมีวิจารณญาณ ตลอดจนสามารถออกแบบและจัดการกับความท้าทาย

เหล่านัน้การเรียนรูด้้วยมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมท�ำให้นกัเรยีนได้คดิวเิคราะห์เกีย่วกบัประเดน็ต่าง ๆ  

ในท้องถิน่ และพจิารณาว่าประเดน็เหล่านีจ้ะเชือ่มโยงกบัประเด็นระดับชาตแิละระดับโลกอย่างไร นกัเรียน

จะได้วเิคราะห์และแลกเปลีย่นกนัว่าโลกาภวิตัน์ส่งผลต่อวฒันธรรมของตนอย่างไร และส่งเสรมิวฒันธรรม

ของตนให้พัฒนามากขึ้นได้อย่างไร และอภิปรายว่าในอนาคตจะจัดการกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

ได้อย่างไร 

๖. เนือ้หาทีม่คีวามเกีย่วข้องและน�ำไปใช้ได้ทัง้ในระดับท้องถ่ินและระดับโลก (Application 

and relevant, both locally and globally) พลเมืองโลกศึกษา เป็นกระบวนการท่ีผู้เรียนสามารถ 

น�ำความรู้และทักษะท่ีได้เรียนรู ้ในชั้นเรียนไปปรับใช้ในชีวิตประจ�ำวันได้ทั้งที่โรงเรียนและที่บ้าน 

เนื่องจากมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเชื่อมโยงกับบริบทและความเป็นจริงในระดับท้องถ่ิน/ระดับชาต ิ

เมือ่บรูณาการเข้ากบัการเรยีนรูใ้นโรงเรียนแล้ว จะเป็นจดุเริม่ต้นทีน่กัเรยีนคุ้นเคยและเป็นประโยชน์ส�ำหรบั
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การเรียนรู้ด้านหลักการและแนวคิดเชิงวิชาการ ครูสามารถเชื่อมโยงบทเรียนกับบริบทรอบตัวเข้ามา 

ช่วยให้การเรียนรู้มีความหมาย และนักเรียนก็จะมีส่วนร่วมในบทเรียนอย่างกระตือรือร้นได้มากขึ้น

มติทิางมโนทศัน์หลกั ๓ ด้าน ของพลเมอืงโลกศกึษา (Global Citizenship Education)  ประกอบด้วย

๑. ความรู ้(Cognitive) มคีวามรู ้ความเข้าใจ และการคดิอย่างมวีจิารณญาณเกีย่วกบัปัญหา

ระดับโลก ระดับภูมิภาค ระดับชาติ และระดับท้องถิ่น การเกี่ยวเชื่อมโยงกัน (Inter-connectedness) 

และการพึ่งพากัน (Interdependency) ของประเทศไทยและประชากรต่าง ๆ

๒. อารมณ์และสังคม (Socio-emotional) รู้สึกว่าตนเองเป็นส่วนหนึ่งของมนุษยชาติ 

ร่วมกัน แบ่งปันคณุค่าและความรบัผดิชอบร่วมกัน มคีวามเหน็อกเห็นใจกนั (Empathy) ความเป็นน�ำ้หนึง่

ใจเดียวกัน (Solidarity) และการเคารพในความแตกต่างหลากหลาย

๓. พฤติกรรม (Behavioral) กระท�ำอย่างบังเกิดผลและมีความรับผิดชอบในระดับท้องถิ่น 

ระดับชาติ และระดับโลก เพื่อโลกที่สงบสุขและยั่งยืนมากขึ้น

พฤติกรรม (Behavioural)
กระทำอยางบังเกิดผลและมีความรับผิดชอบในระดับทองถิ่น
ระดับชาติ และระดับโลก เพื่อโลกที่สงบสุขและยั่งยืนมากขึ้น

พลเมืองโลกศึกษาประกอบดวยมิติทางแนวคิดหลักสามดาน

รู คิดวิเคราะห เขาใจ
(Cognitive)

มีความรู ความเขาใจและ
การคิดอยางมีวิจารณญาณ

เกี่ยวกับปญหาระดับโลก
ระดับภูมิภาค ระดับชาติ และ

ระดับทองถิ่นและ
เกี่ยวกับความเชื่อมโยงและ

การพึ่งพาซึ่งกันและกัน
ของประเทศและ
ประชากรตาง ๆ

อารมณและสังคม
(Socio-emotional)
รูสึกวาตนเปนสวนหนึ่ง
ของมนุษยชาติรวมกัน
มีคุณคายึดถือและ
ความรับผิดชอบรวมกัน
มีความเห็นอกเห็นใจกัน
ความเปนน้ำหนึ่งใจเดียวกัน
และการเคารพใน
ความแตกตางและ
ความหลากหลาย
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การจดัการเรียนการสอนด้วยมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมท่ีเชือ่มโยงกับแนวคดิพลเมอืง

โลกศึกษา

ตาราง ๓.๑ เสนอมิติของมโนทัศน์ของพลเมืองโลก ๓ ด้าน คือ ด้านความรู้ ด้านอารมณ์-สังคม 

และด้านพฤตกิรรมท่ีสามารถพฒันาความเป็นพลเมอืงโลกด้วยการบรูณาการมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม 

ดังนี้  

ตาราง ๓.๑ มิติของพลเมืองโลกศึกษา ด้านความรู้ ด้านอารมณ์-สังคม และด้านพฤติกรรม 

มิติด้านความรู้  (Cognitive dimension)

การพัฒนาความเป็นพลเมืองโลกด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

(ICH) 

จุดเน้นของพลเมืองโลกศึกษา

•	 ตระหนักถึงบทบาทของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในประเด็น

ระดับท้องถิ่น ระดับชาติ และระดับโลก 

•	 เรียนรู ้และคิดอย ่างมีวิจารณญาณเก่ียวกับมรดกภูมิป ัญญา 

ทางวฒันธรรม คณุค่าของมรดกภมูปัิญญาทางวัฒนธรรม และวธิกีาร

ส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ได้รบัความรูแ้ละทกัษะการคดิทีจ่�ำเป็นต่อ

การท�ำความเข้าใจโลกและความซับซ้อน

ของโลกให้ดีขึ้น

ตัวอย่างของการคดิพจิารณาทีเ่ชือ่มโยงกบัมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรม

ที่น�ำไปสู่การพัฒนาคุณสมบัติเหล่านี้

คุณสมบัติของผู้เรียนที่พัฒนาด้วย

พลเมืองโลกศึกษา

ผูเ้รยีนมข้ีอมลูและมวิีจารณญาณรูเ้ท่าทนั

•	 เข้าใจระบบธรรมาภิบาลและการตัดสินใจในท้องถิ่น

•	 หากลไกการแก้ไขความขดัแย้งทีเ่หมาะสมกับวฒันธรรมส�ำหรบัชมุชน

ท้องถิ่นและชุมชนระดับโลก

รู ้ประเด็นระดับท้องถิ่น ระดับประเทศ 

และระดับโลก ระบบและโครงสร ้าง 

การก�ำกับดูแล

•	 ระบุมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในพื้นที่ที่อาจใกล้สูญหาย และ

ส�ำรวจดูว่าการส่งเสริมและรักษามรดกนั้นได้รับผลกระทบจาก

ประเด็นระดับโลกอย่างไร

•	 ระบุความเหมือนและความแตกต่างของมรดกภูมิป ัญญาทาง

วัฒนธรรมจากชุมชนและประเทศต่าง ๆ

•	 ศึกษาว่าความรู้และการปฏิบัติที่เกี่ยวข้องกับมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมสามารถแก้ไขปัญหาที่กว้างขึ้นในระดับท้องถิ่นได้อย่างไร

เข้าใจการส่งผลต่อกันและความเช่ือมโยง

กันระหว่างประเด็นระดับโลก ระดับ

ประเทศ และระดับท้องถิ่น พัฒนาทักษะ

ในการสบืสอบและคดิอย่างม ีวจิารณญาณ

ตัวอย่างของการคดิพจิารณาทีเ่ชือ่มโยงกบัมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรม

ที่น�ำไปสู่การพัฒนาคุณสมบัติเหล่านี้

คุณสมบัติของผู้เรียนที่พัฒนาด้วย

พลเมืองโลกศึกษา

•	 ฝึกค้นคว้าและวิเคราะห์มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในพื้นที่พัฒนาทกัษะในการสบืสอบและ วเิคราะห์

อย่างมีวิจารณญาณ
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

•	 เรยีนรูเ้ก่ียวกบัวธิกีารในท้องถิน่ในการส่ือสารและถ่ายทอดข้อมลูและ

ความรู้ รวมถึงการส่ือสารและถ่ายทอดไปให้กับกลุ่มย่อยและกลุ่ม 

ชายขอบและกลุ่มเปราะบาง

•	 ภายในชุมชนท้องถ่ิน ให้ระบุบุคคลอ้างอิงที่เช่ือถือได้ (มีความรู้หรือ

ความเช่ียวชาญเป็นที่ยอมรับ ฯลฯ) และแหล่งข้อมูลในสาขา 

ความเชี่ยวชาญต่างๆ (เช ่น สุขภาพ สิ่งแวดล้อม เศรษฐกิจ 

ธรรมาภิบาล วัฒนธรรม ฯลฯ) โดยเฉพาะที่เกี่ยวข้องกับความรู้และ

สิ่งที่ถือปฏิบัติในท้องถิ่น

พัฒนาทกัษะในการสบืสอบและ วเิคราะห์

อย่างมีวิจารณญาณ

มิติด้านอารมณ์-สังคม (Socio-emotional dimension)

สู่พลเมืองโลกศึกษาด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (ICH)จุดเน้นของพลเมืองโลกศึกษา

พัฒนาทัศนคติที่จะเห็นค่าและเคารพมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของ

ตนเองและของผู้อื่น

มี ส� ำนึ กของการ เป ็ นส ่ วนหนึ่ ง ของ 

มนุษยชาติร่วมกัน มีคุณค่าที่ยึดถือและ

ความรับผิดชอบร่วมกัน มีความเห็นอก

เห็นใจกัน ความเป็นน�้ำหน่ึงใจเดียวกัน 

และการเคารพในความแตกต่างและ 

ความหลากหลากหลาย

ตัวอย่างของกิจกรรมที่เชื่อมโยงกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่น�ำ

ไปสู่การพัฒนาคุณสมบัติเหล่านั้น

คุณสมบัติของผู้เรียนที่พัฒนา

ด้วยพลเมืองโลกศึกษา

ผูเ้รยีนจะมคีวามเชือ่มโยงทางสงัคมและ

เคารพในความหลากหลาย

ระบุคุณค่าทักษะและความรู้ที่สร้างอัตลักษณ์ของตนเองในชุมชนหนึ่ง ๆ 

เปรยีบเทียบกบัชมุชนอืน่ ๆ  และพจิารณาว่าส่ิงเหล่านีเ้ชือ่มโยงเรากบัชมุชน

อื่น ๆ อย่างไร

บ่มเพาะและจดัการอตัลักษณ์ ความสมัพนัธ์

และความรู้สึกเป็นส่วนหนึ่ง

ระบุคุณค่ายึดถือและทักษะที่ส�ำคัญที่ผู้คนส่งเสริมเพื่อการอยู่ร่วมกันอย่าง

สันติ ภายในชุมชนและกับผู้อื่น (ความเคารพ ความอดทนอดกลั้นและ 

ความเข้าใจ ความเป็นน�้ำหนึ่งใจเดียวกัน ความเห็นอกเห็นใจ ความห่วงใย 

ความเสมอภาค การไม่แบ่งแยกศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์)

มีคุณค่ายึดถือและความรับผิดชอบตาม

หลักสิทธิมนุษยชนร่วมกัน

ตัวอย่างของกิจกรรมที่เชื่อมโยงกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่น�ำ

ไปสู่การพัฒนาคุณสมบัติเหล่านั้น

คุณสมบัติของผู้เรียนที่พัฒนา

ด้วยพลเมืองโลกศึกษา

ระบชุมุชนทีม่มีรดกภูมปัิญญาทางวฒันธรรมทีเ่หมอืนกนัหรอืคล้ายคลงึกัน

กับชุมชนของคุณเข้าใจและเห็นคุณค่าของการท่ีมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมที่ต่างกันสามารถบรรลุวัตถุประสงค์เดียวกันหรือส่งเสริมคุณค่า

เดียวกันในชุมชนต่าง ๆ ได้

พัฒนาทัศนคติที่จะเห็นค่าและเคารพใน

ความแตกต่างและความหลากหลาย
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การบูรณาการการจัดเรียนการสอนมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมกับพลเมืองโลกศึกษา 

มคีวามเชือ่มโยงกนัหลายด้าน คอื การศกึษาเรือ่งมรดกภูมปัิญญาทางวัฒนธรรมจะช่วยให้เราเรยีนรู้เกีย่วกับ

วัฒนธรรมของเราและวัฒนธรรมอื่น เห็นคุณค่าของความหลากหลายทางวัฒนธรรม ในขณะท่ีเรียนรู้ว่า 

ตนเป็นส่วนหนึ่งของมนุษยชาติร่วมกันที่มีคุณค่ายึดถือที่ใกล้เคียงกัน การค้นพบมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมที่ถือปฏิบัติกันตามประเพณีโดยชนกลุ่มน้อยหรือโดยชายหรือหญิงเท่านั้น ความรู้นี้ส่งเสริม 

การไม่แบ่งแยกและขยายโอกาสในการถ่ายทอดต่อไป ซึ่งเชื่อมโยงได้ดีกับพลเมืองโลกศึกษา เนื่องจาก 

ส่งเสริมความเท่าเทียมและความยุติธรรมทางสังคม รวมถึงในการปฏิบัติทางวัฒนธรรม สามารถ 

เปลีย่นแปลงและคลีค่ลายได้ โดยการสนบัสนนุให้รักษามรดกภมูปัิญญาให้ยงัคงมคีวามเกีย่วข้องสอดคล้อง

ด้วยการถือปฏิบัติสืบต่อกันไป รวมท้ังสามารถเสนอวิธีแก้ปัญหาของท้องถิ่นในประเด็นต่าง ๆ เช่น 

ความสามัคคีในสงัคม การศกึษา ความมัน่คงด้านอาหาร สขุภาพ และการจัดการทรพัยากรธรรมชาตอิย่าง 

ยัง่ยนื การน�ำมติขิองท้องถิน่มาสูก่ารเรยีนรูพ้ลเมอืงโลกศกึษาด้วยเนือ้หาและการสอนเฉพาะบรบิท จงึเอ้ือต่อ 

แนวทางการเรียนการสอน ด้วยกิจกรรมการท�ำงานร่วมกันและการลงมือปฏิบัติจริง หลักการของพลเมือง

มิติด้านพฤติกรรม (Behavioral dimension)

สู่พลเมืองโลกศึกษาด้วยมรดกที่มีชีวิต จุดเน้นของพลเมืองโลกศึกษา

•	 รเิร่ิมการด�ำเนนิการและโครงการทีน่�ำไปสูก่ารปฏบิติั และการส่งเสรมิ

และรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

•	 ริเริ่มการด�ำเนินการและโครงการที่การปฏิบัติมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรม และส่งเสริมพฤติกรรมที่มีความรับผิดชอบทางจริยธรรม

กระท�ำอย่างบงัเกิดผลและมคีวามรบัผดิชอบ 

ในระดบัท้องถิน่ ระดบัชาต ิ และระดบัโลก 

เพ่ือโลกทีส่งบสขุและยัง่ยนืมากข้ึน

ตัวอย่างของกิจกรรมที่เชื่อมโยงกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท่ีน�ำ

ไปสู่การพัฒนาคุณสมบัติเหล่านั้น 

คุณสมบัติของผู้เรียนที่พัฒนา

ด้วยพลเมืองโลกศึกษา

ผูเ้รียนจะมคีวามรบัผดิชอบและมส่ีวนร่วม

ทางจริยธรรม

ส�ำรวจดวู่าบคุคลและกลุม่ต่างๆ ได้ปรบัปรงุชมุชนของพวกตนและโลกท่ีเรา

อาศัยอยู่โดยการถือปฏิบัติมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอย่างไรบ้าง

ใช้ทักษะ คุณค่า ความเชื่อ และทัศนคติที่

เหมาะสม

ฝึกกลไกการท�ำงานร่วมกัน ทักษะในการตัดสินใจและการแก้ปัญหาตาม

แบบอย่างในท้องถิ่นถ้าหากว่ามันเพิ่มคุณค่าให้กับกระบวนการ

แสดงความรับผิดชอบส่วนบุคคลและ

สังคมเพื่อโลกที่สงบสุขและยั่งยืน

มส่ีวนร่วมในการด�ำเนนิการกับชมุชน โดยเฉพาะอย่างยิง่ในการส่งเสรมิและ

รักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมส่งเสริมและแสดงมรดกที่มีชีวิตที่ม ี

ผลกระทบเชงิบวกต่อสงัคมและสิง่แวดล้อมและสนบัสนนุให้คนปฏบิตัแิละ

สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเหล่านี้

พัฒนาแรงจูงใจและความเต็มใจท่ีจะดูแล 

เพื่อประโยชน์ส่วนรวม

ตาราง UNESCO, 2015, Global Citizenship Education: Topics and Learning 
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โลกศึกษาจึงสามารถน�ำมาประยุกต์ใช้กับการสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและสามารถ 

บรูณาการและออกแบบให้เข้ากบับทเรยีนในบรบิทต่าง ๆ  ได้ และเป็นแนวทางให้ครูในการพัฒนาแนวทาง

การจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนที่เหมาะสม

การท�ำกิมจิเป็นจุดเริ่มต้นในการส�ำรวจประเด็นเนื้อหาพลเมืองโลกศึกษา (สาธารณรัฐเกาหลี) 

โรงเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นกึนยอง (Genunyoung Middle School)  โรงเรียนเครือข่าย

ของโครงการในเครือยูเนสโก (ASPnet) ได้ส่งเสริมการเป็นพลเมืองโลก และการพัฒนาที่ยั่งยืน 

โรงเรียนเปิดตัวโครงการวิจัยเกี่ยวกับกิมจิและกิมจัง กิมจิเป็นอาหารขึ้นชื่อที่เป็นผักดอง ส่วนกิมจัง

เป็นกระบวนการท�ำกิมจิ และการแบ่งปันกันในชุมชนเพ่ือให้แน่ใจว่าทุกครัวเรือนจะมีพอกินตลอด 

ฤดหูนาว โรงเรยีนเลอืกมรดกทีม่ ีชีวตินีเ้พราะกมิจเิป็นตวัแทนของเกาหล ีในขณะเดียวกนักแ็ตกต่าง

กันไปในแต่ละภูมิภาคในเกาหลีและบางครั้งแม้แต่ในภูมิภาค เดียวกันก็ยังมีสูตรเฉพาะของแต่ละ

ครอบครัว
 

กิมจเิป็นหวัข้อทีด่สี�ำหรบัการส�ำรวจแนวคดิเรือ่งความหลากหลายทางวฒันธรรม ในขณะที่

กิจกรรมหลักในการท�ำกิมจิมีขึ้นในฤดูใบไม้ร่วง แต่ครอบครัวต่าง ๆ ก็ต้องจัดหาวัตถุดิบตลอดทั้งปี 

ด้วยการเรียนรู้เกี่ยวกับกิมจิและกิมจัง นอกจากนักเรียนจะเข้าใจถึงความส�ำคัญของการเกษตรและ

การประมงทีย่ัง่ยนื การใช้ชวีติให้สอดคล้องกบัธรรมชาต ิและการกินเพือ่สุขภาพ นกัเรยีนยังได้เรยีนรู้

ว่าความร่วมมือ มีความส�ำคัญในชุมชน และสามารถช่วยลดปัญหาที่เชื่อมโยงกับความยากจนได้
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การศึกษาเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development) 

ในปี พ.ศ. ๒๕๕๘ ประเทศสมาชกิสหประชาชาตไิด้ร่วมรบัรองวาระการพฒันาทีย่ัง่ยนื ค.ศ. ๒๐๓๐ 

ซึ่งมีจุดมุ่งหมาย ๑๗ ข้อร่วมกัน เพื่อขจัดความยากจน การปกป้องโลกและพัฒนาคุณภาพชีวิตและการให้

โอกาสกับทุกคนทุกที่ เพื่อให้บรรลุตามวาระดังกล่าวทุกภาคี เช่น เยาวชน ประชาสังคม สื่อสารมวลชน 

เอกชน สถานศึกษา และรัฐบาล จ�ำเป็นต้องมีบทบาทและรับผิดชอบต่อโลก ชาติ และท้องถิ่น 

การศึกษาเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน เป็นแนวทางสร้างการแปลงเปลี่ยนที่ด�ำเนินตลอดชีวิต                    

ทีม่จีดุมุง่หมายเพือ่ให้มนษุย์ทกุคนได้รับ ความรู้ ทักษะ ทัศนคติ และค่านยิมท่ีจ�ำเป็นส�ำหรับการสร้างสงัคม

ที่ยั่งยืน การศึกษาเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืนครอบคลุมการเรียนรู้แบบสหวิทยาการในเร่ืองต่าง ๆ เช่น                       

ความหลากหลายทางวัฒนธรรม ความเท่าเทียมทางเพศ สุขภาพ ความหลากหลายทางชีวภาพ การผลิต

และการบริโภคที่ยั่งยืน การศึกษาเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืนครอบคลุมประเด็นสามด้านที่เชื่อมโยงกัน คือ

•	สังคม (Social) : สทิธมินษุยชน สันตภิาพและความมัน่คงของมนษุย์ ความเสมอภาคทางเพศ 

สุขภาพ ธรรมาภิบาล ความหลากหลายทางวัฒนธรรม มรดกทางวัฒนธรรมและสิ่งก่อสร้าง 

และความรู้และทักษะในท้องถิ่น

•	สิ่งแวดล้อม (Environment) : ความหลากหลายทางชีวภาพ ทรัพยากรธรรมชาติ สภาพ

แวดล้อมทางธรรมชาติ และสภาพภูมิอากาศของโลก

•	 เศรษฐกจิ (Economic) : ความยากจน การกระจายรายได้ การจ้างงาน และชวีติความเป็นอยู่

การบูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมกับการพัฒนาที่ยั่งยืนในบทเรียนหรือกิจกรรม               

การเรียนการสอน ครูสามารถใช้หัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาที่ยั่งยืน เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน 

๑๗ ข้อ หรือเป้าหมายที่ก�ำหนดโดยท้องถิ่นเป็นจุดเริ่มต้น เช่น ให้นักเรียนพิจารณาเป้าหมายการพัฒนา 

ที่ยั่งยืนหนึ่งข้อและพิจารณาว่ามรดกภูมิปัญญานั้นเชื่อมโยงกับเป้าหมายอย่างไร การให้นักเรียนได้ส�ำรวจ

วิถีปฏิบัติมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในชุมชนของตน เพื่อให้เข้าใจทั้งทางด้านสังคมสิ่งแวดล้อม 

และเศรษฐกิจในชีวิต เห็นความเชื่อมโยงกันด้วยการศึกษาเชิงวิพากษ์และแบบองค์รวม สามารถระบุ 

ความหมายและคุณค่าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมได้ เช่น ส่วนประกอบและกระบวนการต่าง ๆ  

ที่ เ ก่ียวข้องและร่วมกันวิเคราะห์ว ่าข ้อค ้นพบเก่ียวข้องกับแนวคิดของการพัฒนาที่ยั่งยืนหรือ 

การออกแบบพัฒนากิจกรรมการส�ำรวจท้องถิ่นและวัฒนธรรมที่มีประเด็นที่มีความท้าทายซึ่งชุมชน 

ก�ำลังเผชิญอยู ่ในปัจจุบัน เช่น การจัดการทรัพยากรธรรมชาติในท้องถิ่นอย่างยั่งยืน การป้องกัน 

การกัดเซาะท่ีดินและภัยธรรมชาติ การปกป้องความหลากหลายทางชีวภาพในพื้นที่ สร้างความยืดหยุ่น

และส่งเสริมสุขภาพ และแสวงหาบทบาทหรือแนวทางการสนับสนุนให้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ด�ำรงอยู่และบรรลุตามเป้าหมายของการพัฒนาที่ยั่งยืน
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การเรยีนรูด้้วยมรดกภมูปัิญญาทางวัฒนธรรมและการเรยีนรูท้างอารมณ์และสงัคม (Social 

Emotional Learning: SEL) 

ศูนย์ความร่วมมือเพื่อการเรียนรู้ทางวิชาการ สังคม และอารมณ์ (The Collaborative for 

Academic, Social, and Emotional Learning-CASEL) ได้นิยามการเรียนรู้ทางสังคมและอารมณ์ 

(socio-emotional learning-SEL) ว่าเป็นกระบวนการที่บุคคลได้รับและใช้ความรู้ ทักษะ และทัศนคติ 

ที่จ�ำเป็นในการพัฒนาอัตลักษณ์และความเข้าใจตนเอง รู้จักจัดการอารมณ์ ความรู้สึก และการแสดง 

ความเห็นอกเห็นใจต่อผู้อ่ืน สร้างและรักษาความสัมพันธ์ท่ีเกื้อกูล ตัดสินใจอย่างรับผิดชอบและเอาใจใส ่

บรรลุเป้าหมายส่วนตัวและส่วนรวม ดังนั้น SEL จึงมีความส�ำคัญต่อการปรับปรุงความเป็นอยู่ที่ด ี

ของเรา ซึ่งเป็นส่วนส�ำคัญของการมีคุณภาพชีวิตที่ดี

สถาบันการศึกษามหาตมะ คานธี เพื่อสันติภาพและการพัฒนาที่ยั่งยืน (The Mahatma  

Gandhi Institute of Education for Peace and Sustainable Development-MGIEP) ซ่ึงเป็น

สถาบันวิจัยชั้นแนวหน้าของยูเนสโก ได้ให้ค�ำจ�ำกัดความ SEL ในลักษณะเดียวกันกับ CASEL ว่าเป็น 

การเรียนรู้ที่จัดเตรียมให้ผู้เรียนทุกคนสามารถระบุและจัดการอารมณ์ของตน ฝึกการมีส่วนร่วมอย่างมีสติ 

และแสดงออกซึ่งพฤติกรรมส่งเสริมสังคมเพื่อความก้าวหน้าของมนุษย์สู่โลกที่สงบสุขและยั่งยืน 

ประโยชน์ของ SEL มีดังต่อไปนี้ 

•	 นกัเรยีนเรยีนรูท่ี้จะตระหนกัถึงสิง่ทีเ่กดิขึน้ภายในตัวเอง ซ่ึงจะช่วยให้รบัมอืกับอารมณ์รนุแรง

เพื่อจะได้คิดก่อนท�ำอะไรอย่างหุนหันพลันแล่น 

•	 นกัเรยีนเรียนรูท่ี้จะรบัรูถึ้งอารมณ์และมมุมองของผูอ่ื้น ซ่ึงจะช่วยให้แสดงความเหน็อกเห็นใจ 

สื่อสารได้ดีขึ้น และแก้ปัญหาอย่างสันติ 

•	 นักเรียนที่เข้าร่วม SEL มีผลการเรียนและพฤติกรรมที่ดีขึ้น 

•	 นักเรียนที่เข้าร่วมใน SEL ยังมีเพื่อนมากขึ้นด้วย ดังนั้นจึงมีปฏิสัมพันธ์เชิงบวกมากขึ้น 

ในโรงเรียน 

การสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และ SEL ส่งเสริมซึ่งกันและกัน และเป็นประโยชน์

ร่วมกัน ซึ่งเป็นเพราะ 

•	 การใช้มรดกด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในห้องเรียนสามารถช่วยให้เราสุขสบายใจ 

ขึ้นได้ เนือ่งจากมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมท�ำใหเ้รารูส้ึกถงึอตัลักษณ์ ความต่อเนือ่ง และ

ความเป็นส่วนหนึ่ง และให้ความหมายในชีวิตของเรา 

•	 การศกึษาท่ีเกีย่วข้องกบัมรดกภมูปัิญญาทางวัฒนธรรมมีส่วนส�ำคัญทีจ่ะท�ำให้เราได้เหน็คณุค่า

ของประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมของเราเอง ตลอดจนของเพ่ือนบ้านของเรา ช่วยให้เรา 
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บ่มเพาะความเห็นอกเห็นใจและความเข้าใจท่ีดีข้ึนเกี่ยวกับความเป็นมนุษย์ ค่านิยม และ 

ความเชื่อที่เรามีร่วมกันซึ่งเป็นทักษะที่ส�ำคัญของ SEL 

•	 เมื่อนักเรียนได้เปรียบเทียบสิ่งที่พวกตนถือปฏิบัติและมีส่วนร่วมในกิจกรรมทางวัฒนธรรม 

ต่าง ๆ พวกเขาจะตระหนักถึงความเชื่อของตนมากขึ้นและเรียนรู้ที่จะแสดงออกเกี่ยวกับ

วัฒนธรรมของตนและยังสื่อสารกับเพื่อนร่วมโรงเรียนมากขึ้น ซึ่งช่วยให้พวกเขาสร้าง 

ความสัมพันธ์ที่แน่นแฟ้นยิ่งขึ้น 

•	 บริบทของครอบครัวและชุมชนมีบทบาทส�ำคัญในการก�ำหนดบรรทัดฐานด้านพฤติกรรม 

และการสื่อสารของเราและวิธีที่เราแสดงอารมณ์ออกมา การท�ำงานร่วมกันระหว่างคร ู

และครอบครัวผ่านการศึกษาเร่ืองมรดกสามารถท�ำให้พวกเขาเข้าใจซ่ึงกันและกันได้ดีข้ึน 

และสื่อความที่สอดคล้องกันมากขึ้นเพ่ือช่วยให้เยาวชนพัฒนาทักษะทางสังคมและอารมณ ์

ที่เข้มแข็ง 

การสอนด้วยมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม ครูควรท�ำความรู้จักกับวถิปีฏบิติัทีเ่ป็นมรดกทีม่ชีวีติ

ในท้องถิ่นของนักเรียน เช่น ศิลปะ เทศกาล ความรู้และแนวปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล และ

บรรทดัฐานทางวัฒนธรรมในท้องถิน่ บรรทัดฐานทางวัฒนธรรมส่งผลต่อวธิท่ีีนกัเรียนแสดงออกและจัดการ

กับอารมณ์ของตน เมือ่ครเูข้าใจบรบิททางวฒันธรรมกจ็ะสามารถร่วมพดูคยุเกีย่วกบัอารมณ์กบันกัเรยีนได้ 

อย่างเกิดผลและยังสามารถใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพ่ือช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ทักษะการเรียนรู้

ทางสังคมและอารมณ์ (SEL) ได้ด้วย
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การเรียนการสอนด้วยมรดกที่มีชีวิตและการศึกษาที่ใช้ภาษาแม่เป็นฐาน 

เด็ก ๆ เรียนรู้หนึ่งภาษาหรือมากกว่าในบ้านของพวกเขาในการสื่อสารกับครอบครัว ภาษาที่เด็ก

เรียนที่บ้านคือ “ภาษาแม่” (Mother Tongues) (เรียกอีกอย่างว่า “ภาษาบ้าน”: Home language) 

นอกจากการเรียนรู้ภาษาแล้ว เด็ก ๆ ยังได้เรียนรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมและมรดกของพวกเขาที่บ้านอย่าง 

ไม่เป็นทางการ โดยส่วนใหญ่ผ่านการสังเกตและการมีส่วนร่วม พร้อมกันนั้น เด็ก ๆ จะได้เริ่มพัฒนา 

ความคิด ประมวลผลและเชื่อมโยงสิ่งต่าง ๆ เกี่ยวกับโลกด้วยภาษาบ้านของตนและวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้อง 

การศึกษาที่ใช้ภาษาแม่เป็นฐาน เป้าหมายของการศึกษาที่ใช้ภาษาแม่เป็นฐาน (Mother 

Tongue-Based Education-MTBE) คือการใช้ภาษาบ้านของผู้เรียนในการสอนการเรียนรู ้ และ 

การอ่านออกเขียนได้ เพื่อสร้างรากฐานที่แข็งแกร่งส�ำหรับการเรียนรู้ในอนาคต 

ประโยชน์ของการศึกษาที่ใช้ภาษาแม่เป็นฐาน 

•	 การใช้ภาษาบ้านช่วยให้การเปลี่ยนผ่านระหว่างบ้านกับโรงเรียนเป็นไปอย่างราบร่ืน ผู้เรียน 

มีค�ำศัพท์ท่ีจ�ำเป็นในการมีส่วนร่วมในโรงเรียน สามารถใช้ความรู้และทักษะที่ได้เรียนรู้ 

จากที่บ้าน 

•	 การสอนและการเรียนรู้ที่โรงเรียนโดยใช้ภาษาแม่ของผู้เรียน ช่วยสร้างทักษะการเรียนรู ้

และความเข้าใจทีเ่ดก็เริม่พฒันาทีบ้่านของตน ทกัษะพืน้ฐานเหล่านีจ้ะสามารถถ่ายทอดไปยงั

ภาษาใหม่ เช่น ภาษาประจ�ำชาติ ในขณะที่ยังคงใช้ภาษาแม่อยู่ 
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•	 การศกึษาทีใ่ช้ภาษาแม่เป็นฐาน สนบัสนนุให้ผูเ้รยีนมส่ีวนร่วมในชัน้เรยีนมากขึน้ ตอบค�ำถาม

ของคร ูและมส่ีวนร่วมอย่างเท่าเทยีมกนั ซ่ึงน�ำไปสู่ผลการเรียนโดยรวมทีดี่ขึน้ อตัราการออก

กลางคันที่ลดลงและระดับความคล่องแคล่วที่สูงขึ้นในทุกภาษาในโรงเรียน 

•	 เม่ือภาษาบ้านและภาษาที่โรงเรียนเป็นภาษาเดียวกัน ผู ้ปกครองก็สามารถมีส่วนร่วม 

ในการเรียนรู้ของลูกและมีส่วนร่วมในกิจกรรมของโรงเรียนได้ 

•	 ด้วยการใช้ภาษาแม่อย่างต่อเนื่อง สมาชิกของชุมชนวัฒนธรรมเดียวกันสามารถคงไว ้

ซึ่งอัตลักษณ์ทางภาษาและวัฒนธรรมของตนเอง   ในขณะเดียวกันก็มีส่วนร่วมเชิงรุก 

กับวัฒนธรรมระดับภูมิภาคและระดับชาติในวงกว้าง 

การสอนและการเรียนรู้ด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและการศึกษาที่ใช้ภาษาแม่ 

เป็นฐานส่งเสริมซึ่งกันและกันอย่างไร 

ภาษาแม่ (ภาษาบ้าน) เป็นส่วนหนึ่งของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ใกล้ชิดกับเรา ภาษา 

เป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรมที่ประกอบเป็นมรดกของเรา เช่น เดียวกับวิถีปฏิบัติทางวัฒนธรรม ทักษะและ

ความรู้ ภาษามีการเรียนรู้ สืบทอด และเปลี่ยนแปลงคลี่คลายไปจากรุ่นสู่รุ่น ในขณะเดียวกัน ภาษาก็เป็น

เครื่องมือในการเรียนรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมของตนเอง และในการคิดและการรู้ 

เพื่อให้ท้ังการสอนและการเรียนรู ้ด ้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและการศึกษาที่ใช้ 

ภาษาแม่เป็นฐานเป็นไปโดยสะดวก ควรมีครูที่มาจากชุมชนท้องถิ่นเพราะครูเหล่านี้พูดภาษาท้องถิ่น 

และเข้าใจวัฒนธรรมท้องถิ่นอย่างลึกซึ้ง 

ครูเหล่านี้จะสามารถใช้มรดกของผู้เรียนในการสอนหัวข้อต่าง ๆ ในช้ันเรียนได้ ตัวอย่างเช่น  

การใช้เทคนิคการเพาะปลูกเฉพาะของชุมชนท้องถิ่นเพื่อสอนบทเรียนเก่ียวกับประเด็นสิ่งแวดล้อม  

หรือการรวบรวมค�ำศัพท์เกี่ยวกับสิ่งที่ถือปฏิบัติทางวัฒนธรรมในชั้นเรียนวิชาภาษา 

การใช้ภาษาบ้านเป็นภาษาทีใ่ช้ในการเรยีนการสอน และการใช้วฒันธรรมท้องถิน่เป็นส่วนหนึง่ของ

สื่อการเรียนรู้ แผนการสอน และ หลักสูตร สามารถมีส่วนส�ำคัญในการบรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้ได ้ 

นอกจากนี้ เนื้อหาในท้องถิ่นยังเป็นแหล่งอันอุดมในการส่งเสริมทั้งภาษาและวัฒนธรรมท้องถิ่นอีกด้วย

เนื่องจากการเรียนรู้ภาษาใหม่มักจะหมายถึงการได้สัมผัสกับวัฒนธรรมอื่น ด้วยการเรียนรู ้

ภาษาใหม่ ๆ  ผูเ้รยีนจงึจะได้มคีวามเข้าใจในวธิคีดิและวถิชีีวติทีแ่ตกต่างกันทีเ่กีย่วข้องกบัภาษาประจ�ำชาติ

ของประเทศหนึ่ง ๆ  ด้วยวิธีนี้ การเริ่มด้วยภาษาบ้านของผู้เรียนแล้วจึงเรียนรู้เนื้อหาอื่น ๆ  เช่น ภาษาอื่น ๆ  

เพิ่มเติม จะช่วยให้ผู้คนเข้าใจกันมากขึ้นตลอดจนเคารพในความหลากหลายทางวัฒนธรรมมากขึ้น ดังนั้น

จึงส่งเสริมความสามัคคีในสังคมและสร้างสังคมที่ไม่แบ่งแยก 
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เม่ือเป็นไปได้ครูควรร่วมมือกับสมาชิกในชุมชนโดยเฉพาะผู้ที่พูดภาษาแม่ของผู้เรียนผู้สืบทอด

ความรูเ้หล่านีส้ามารถแบ่งปันการปฏบัิติ และความรูเ้กีย่วกบัมรดกทีม่ชีวีติของพวกเขาได้โดยตรงในภาษา

ของตนเองในเวลาเดียวกันการศึกษาท่ีใช้ภาษาแม่เป็นฐานก็ท�ำให้ชุมชน ได้ตระหนักมากขึ้นว่าภาษา 

และวิถีปฏิบัติของพวกเขามีความเกี่ยวข้องกับคนรุ่นใหม่ และเห็นคุณค่ามากขึ้น 

หากใช้เทคโนโลยีได้ ครูอาจขอให้นักเรียนใช้เทคโนโลยีเสียงหรือวีดิทัศน์อย่างง่ายเพ่ือบันทึก

ประเพณีมุขปาฐะในภาษาท้องถิ่น การมีส่วนร่วมในท้องถิ่นช่วยเสริมการสนับสนุนจากชุมชนซึ่งท�ำให้เกิด

การเห็นคุณค่าและการยอมรับในภาษาต่าง ๆ
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บทท่ี ๔
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แนวทางการจัดการเรียนรู้ด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่น�ำเสนอน้ี พัฒนาขึ้นมาจาก

ประสบการณ์การท�ำงานของ UNESCO เกี่ยวกับการน�ำมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเข้าสู่ห้องเรียน 

และโรงเรียนในหลากหลายโครงการ ดังที่ได้น�ำเสนอไว้ในบทที่ ๑ รวมทั้งผลการถอดบทเรียน 

ผลการออกแบบการจัดการเรียนรู้ของครูจากหลากหลายประเทศได้เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ 

ที่สังเคราะห์มาจากการด�ำเนินการของครูเหล่านั้นเป็น ๖ ขั้นตอน เพื่อช่วยให้คุณครูได้แนวทางการปฏิบัติ

อย่างเป็นข้ันตอนในการน�ำมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมาสู่ห้องเรียน โดยเริ่มจากการค้นหาแนวคิด 

จากภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม มาใช้ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน การปฏิบัติการสอน การวัด

และประเมนิผล ซึง่ขัน้ตอนดงักล่าวได้ผ่านการศกึษาจากโครงการน�ำร่องในระดบันานาชาตหิลายโครงการ 

และได้ปรับให้เหมาะสมกับความต้องการของครูมากที่สุด

อย่างไรกต็าม โดยธรรมชาตขิองการจัดการเรียนการสอนโดยทัว่ไป การสอนโดยใช้มรดกภมูปัิญญา

ทางวัฒนธรรมท่ีน�ำเสนอนี้ อาจไม่สามารถน�ำไปใช้ได้ทุกสถานการณ์ ครูผู้สอนจึงสามารถใช้แนวทาง 

การจัดการเรียนการสอนนี้ไปปรับกระบวนการ ล�ำดับขั้นตอน และรายละเอียดต่าง ๆ ให้เหมาะสมกับ

สภาพบริบทของโรงเรียนและห้องเรียน รวมทั้งลักษณะของผู้เรียน เพื่อให้การเรียนการสอนบรรลุตาม 

จุดประสงค์การเรียนรู้ที่ตั้งไว้ 

แนวทางการด�ำเนินการในการจัดการเรียนการสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

การด�ำเนินการในการจดัการเรียนการสอนด้วยมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม สามารถด�ำเนนิการ

ได้หลากหลายลักษณะ ดังนี้ 

๑. จัดตามประเภทของหลักสูตร 

๑.๑ จัดการเรียนการสอนอย่างเป็นทางการ เป็นการน�ำมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเข้ามา

เป็นส่วนหนึ่งของการจัดการเรียนการสอนทั้งที่เป็นรายวิชาพื้นฐาน หรือรายวิชาเพิ่มเติม ทั้งที่บูรณาการ

เสรมิเข้าไปในเนือ้หาท่ีมีอยูแ่ล้ว หรอืการเพิม่เป็นหน่วยการเรยีนรู ้การด�ำเนนิการมกีารออกแบบโครงสร้าง

รายวิชาตามระยะเวลาที่ก�ำหนด จัดการเรียนการสอน และตัดสินผลการประเมินเป็นเกรดหรือระดับ

คุณภาพตามที่ก�ำหนด     

บทท่ี ๔
แนวทางการจัดการเรยีนรูด้้วยมรดกภูมิปญัญาทางวฒันธรรม
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๑.๒ จดัเป็นกจิกรรมนกัเรยีนหรอืกจิกรรมเสรมิหลกัสตูร (Co-Curriculum) เป็นการออกแบบ

กิจกรรมให้นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในรูปแบบของชุมนุม ชมรม ซ่ึงใน 

รูปแบบนี้สามารถด�ำเนินการร่วมกันระหว่างครู นักเรียน และอาจมีชุมชนเข้ามาร่วมด้วย และสามารถ 

จดักลุม่นกัเรยีนหลายระดบัช้ันได้ด้วย มกีารก�ำหนดเวลาในการร่วมกจิกรรม วางแผนกจิกรรมอย่างเป็นระบบ 

มีการตัดสินผลการร่วมกิจกรรม และบันทึกผลการประเมินของผู้เรียน กิจกรรมลักษณะนี้ อาจเป็นได้ 

ทัง้กิจกรรมทีเ่น้นเรือ่งการเรยีนรูม้รดกภมิูปัญญาทางวฒันธรรม เช่น ชมรมดนตรพีืน้เมอืง ชมุนมุภมูปัิญญา

สมุนไพรพื้นบ้าน ชมรมส�ำรวจเส้นทางมรดกภูมิปัญญา และสามารถสอดแทรกเร่ืองมรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรมไปในกิจกรรมที่มีอยู่แล้วได้ เช่น ชมรมนักวิทยาศาสตร์น้อย เพ่ิมเติมกิจกรรมเร่ืองความรู้

วิทยาศาสตร์ชาวบ้าน         

๑.๓ จดัเป็นกจิกรรมพเิศษ (Extra-Curriculum) เป็นกจิกรรมทีจ่ดัตามวาระพเิศษต่าง ๆ  จดัเป็น

รายครั้ง ทั้งที่ได้วางแผนไว้ล่วงหน้า หรือจัดตามเหตุการณ์หรือสถานการณ์ที่เกิดขึ้น ได้แก่ การน�ำนักเรียน

ไปร่วมงานเทศกาล ประเพณี หรือกิจกรรมทางวัฒนธรรมร่วมกับชุมชน การเชิญภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

มาจัดกิจกรรมหรือบรรยายในโรงเรียน การชมภาพยนตร์ การทัศนศึกษา การจัดค่ายนักเรียน 

๑.๓ จัดเป็นหลักสูตรแฝง (Hidden Curriculum) เป็นกิจกรรมที่เป็นสร้างบรรยากาศ 

และปฏิสัมพันธ์ในโรงเรียน เพื่อให้นักเรียนได้ซึมซับและเรียนรู้เกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  

ได้แก่ การตกแต่งอาคารสถานท่ีด้วยสัญลักษณ์และรูปแบบสถาปัตยกรรมของท้องถิ่น การจัดท�ำอาหาร

กลางวันด้วยอาหารพื้นเมือง การแต่งกายหรือประดับประดาด้วยวัฒนธรรมของท้องถิ่นหรือชาติพันธุ์  

การปรับประยุกต์ใช้แนวปฏิบัติในชุมชนหรือท้องถิ่น การจัดป้ายนิทรรศการ การออกร้านตลาดนัด 

ศิลปหัตถกรรมของนักเรียน  

๒. จัดตามลักษณะการบูรณาการในเนื้อหาสาระ

๒.๑ การใช้เนื้อหาสาระหรือกระบวนการประจ�ำวิชาเป็นแกนหลัก แล้วคัดเลือกเนื้อหาส่ือ 

หรือประเด็นบางส่วนหรือบางขั้นตอนจากมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเฉพาะที่เกี่ยวข้องกับ 

เนื้อหาสาระมาใช้บูรณาการในเน้ือหาน้ัน เพื่อให้การเรียนการสอนมีความหมายกับผู ้เรียนมากขึ้น 

เช่น การเรียนวิชาเคมีโดยใช้สีย้อมผ้าจากธรรมชาติ การสอนหลักการพาความร้อน (Convection) 

โดยใช้โคมผัดของล้านนา โดยเลือกเฉพาะประเด็นการใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์มาช่วยให้โคมหมุนได ้

แบบอัตโนมัติ

๒.๒  การใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นแกน แล้วสอดแทรกเนื้อหาสาระหรือประเด็น

ทีเ่ก่ียวข้องกับสิง่ทีไ่ด้เรยีนรู ้ปกตมิกัเป็นการเรยีนแบบสหวทิยาการ ทีค่รผููส้อนในสาระวชิาต่าง ๆ  สามารถ

วางแผนการจดัการเรยีนการสอนร่วมกัน โดยใช้หวัเรือ่ง (Theme) เกีย่วกับมรดกภูมปัิญญาทางวฒันธรรม

เดียวกัน เช่น การใช้หัวเรื่องการทอผ้าพื้นเมือง นักเรียนได้ศึกษาประวัติศาสตร์ของผ้าด้วยวิธีการ 
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ทางประวัติศาสตร์ การเรียนสิ่งแวดล้อมด้วยการศึกษาพันธุ์พืชที่น�ำมาใช้ย้อมสีผ้า การเรียนการออกแบบ

หรอืเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ด้วยการออกแบบลายผ้า และการเรยีนทกัษะการท�ำงานในวชิางานอาชพีด้วย

การลงมือปฏิบัติการทอผ้า  

๓. จัดตามลักษณะของกลุ่มของครูผู้สอน 

การจัดการเรียนรู้ในลักษณะนี้ ต้องอาศัยการบริหารจัดการท่ีส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ที่ 

บูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่แตกต่างกันไป ดังนี้  

๓.๑ การจดัการเรยีนการสอนของครคูนเดียว แนวทางนีเ้หมาะกบัโรงเรยีนระดับประถมศกึษา

ที่มีครูประจ�ำชั้นสอนทุกวิชา และมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม สามารถ 

เลือกมาปรับใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้ ทั้งนี้อาจขอความร่วมมือจากผู้ปกครองหรือภูมิปัญญา 

ท้องถิ่นมาสนับสนุนการสอนได้

๓.๒ การจัดการเรียนการสอนร่วมกันระหว่างครู ๒ คน ขึ้นไป เป็นการสอนแบบเป็นเพื่อน 

ช่วยสอน (Peer Teaching) ทีเ่อือ้ต่อการเรียนรู้ทีบ่รูณาการแบบคูข่นาน (Parallel) ในโครงการบรูณาการ

มรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมของส�ำนกังานคณะกรรมการการศกึษาข้ันพ้ืนฐาน ได้ทดลองการด�ำเนนิงาน 

ของครู ๒ คน ในโรงเรียนเดียวกันและเป็นครูที่รับผิดชอบวิชาที่แตกต่างกัน เพื่อให้ครูได้ท�ำงานร่วมกัน 

ในลกัษณะเพือ่นช่วยสอน ซึง่มทีัง้แบบสอนคูข่นานทีต่่างคนต่างสอนในวชิาหรอืกจิกรรมทีต่นเองรบัผดิชอบ 

ภาพโคมผัด เปน็โคมลักษณะพิเศษ เพราะหมุนได้คล้ายโคมเวยีนของภาคกลาง ค�ำวา่ ผัด ในภาษาล้านนา แปลวา่ หมุน 
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แต่ปรึกษาหารือเพื่อจัดให้มีเรื่องและเนื้อหาท่ีสอดคล้องกัน และแบบที่ทั้งจัดการเรียนการสอนร่วมกัน 

ในวิชาหรือกิจกรรมเดียวกัน    

๓.๓ การจัดการเรียนการสอนแบบทั้งโรงเรียน  (Whole school approach) เป็นแนวทาง 

ที่ทั้งโรงเรียนและครูทุกคนร่วมกันจัดกิจกรรมส่งเสริมมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ท้ังท่ีเป็น 

การจัดการเรียนรู้ในวิชาและกิจกรรมที่ตนเองรับผิดชอบ การจัดกิจกรรมร่วมกันของนักเรียน การน�ำ

นักเรียนไปร่วมกิจกรรม งานประเพณี หรือเทศกาลส�ำคัญของชุมชน การน�ำผลงานการเรียนรู้มาร่วมจัด

นิทรรศการในงาน Open house หรือไปร่วมการออกร้านร่วมกับชุมชน   

	                                                                                                                                                                                                             

	  

ขัน้ตอนการออกแบบการจดัการเรียนรูท้ีบ่รูณาการมรดกภูมปัิญญาทางวฒันธรรมสูห้่องเรยีน 

ข้อมูลน�ำเสนอในบทนี้ UNESCO ได้สังเคราะห์มาจากการด�ำเนินการของครูไทยและนานาชาติ 

ที่ร่วมโครงการบูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในชั้นเรียน (Bringing Living Heritage to the 

Classroom in Asia-Pacific) ได้ขั้นตอนการออกแบบการจัดการเรียนรู้ ๖ ข้ันตอน ประกอบด้วย 

๑) ท�ำความเข้าใจบรบิทและข้อมลูของท้องถิน่ ๒) การเชือ่มโยงมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมกบัวชิาเรยีน 

๓) เรียนรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่คัดสรร ๔) ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ้

ด้วยมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม ๕) บนัทกึผลการท�ำงานและแบ่งปันประสบการณ์ และ ๖) ประเมินผล

การท�ำงาน รายละเอียดเป็นดังนี้

ขั้นตอนที่ ๑ ท�ำความเข้าใจบริบทหรือข้อมูลของท้องถิ่น 

ค�ำถามส�ำคัญส�ำหรับขั้นเตรียมการเพื่อท�ำความเข้าใจบริบทและข้อมูลของท้องถิ่น มีดังนี้ 

๑. ในท้องถิ่นมีมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอะไรบ้าง ที่ครูสามารถเลือกน�ำไปใช้ในบทเรียน

ของตนเองรับผิดชอบได้ 

๒. ลักษณะเฉพาะของโรงเรียน ชั้นเรียน ครูสามารถจัดกิจกรรมที่ใช้มรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรมในลักษณะใดได้บ้าง 

UNESCO ได้พัฒนาคลังหลักสูตรอบรมออนไลน์ GCED Online 

Campus หลกัสตูรชือ่ Bringing Living Heritage to the Classroom 

in Asia-Pacific   คุณครูและผู้สนใจสามารถลงทะเบียนเรียน   และ 

จัดเวลาเรียนตามโมดูลที่หลักสูตรก�ำหนดไว้ (Self-Paced) และรับ

เกียรติบัตรออนไลน์ได้ด้วย  โดยไม่มีค่าใช้จ่าย

(หลักสูตรออนไลน์เป็นภาษาอังกฤษเท่านั้น)
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๓. ในการรวบรวมข้อมลูและท�ำความเข้าใจมรดกภมิูปัญญาทางวฒันธรรม ครูสามารถขอข้อมูล

และความช่วยเหลือจากใครได้บ้าง 

๔. ครจูะก�ำหนดตารางเวลาส�ำหรบับทเรยีนทีใ่ช้มรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมอย่างไรและเมือ่ใด 

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในชุมชนและท้องถิ่น 

การส�ำรวจข้อมูลในชุมชนและท้องถ่ิน สนทนากับนักเรียนและครูคนอื่นๆ และพิจารณาคัดสรร

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องกับวิถีชีวิตของนักเรียน เป็นส่ิงท่ีชุมชนและท้องถ่ินในพื้นที่ 

ทีโ่รงเรยีนตัง้อยู่นัน้ได้ถอืปฏิบัตกินัอย่างกว้างขวางและต่อเนือ่ง เช่น เทศกาลท้องถ่ิน งานเฉลมิฉลองปีใหม่ 

การเต้นร�ำและกฬีาแบบดัง้เดมิ เครือ่งดนตรีท้องถิน่ งานฝีมอื ฯลฯ ซ่ึงนกัเรียนและครอบครัวมกัจะคุน้เคย

กับกิจกรรมเหล่านี้อยู่แล้ว สามารถให้ข้อมูลและค�ำแนะน�ำเพิ่มเติมได้ ทั้งนี้ผู้ที่จะให้ข้อมูลที่ดีส�ำหรับคร ู

 ขั้นตอนการออกแบบการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมสู่ห้องเรยีน ๖ ขั้นตอน

2
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ระบุมรดกภูมิปญญาทางวัฒนธรรมในชุมชนและทองถิ่น

ประเภทของกิจกรรม

พันธมิตร (ในโรงเรียน ชุมชน และที่อื่น ๆ)

จัดตารางเรียน / กิจกรรมดวยมรดกภูมิปญญา

ทางวัฒนธรรม

ผลลัพธการเรียนรูของนักเรียน

การประเมินผลกระบวนการบูรณาการมรดก
ภูมิปญญาทางวัฒนธรรม

ที่โรงเรียน

ผานเครือขาย

ออนไลน

แบงปนประสบการณ

ขอมูลที่จำเปน

วิธีการรวบรวมขอมูล: สัมภาษณ, ศึกษาเอกสาร

ลงพื้นที่

เปาหมายและวัตถุประสงคการเรียนรู

ความโดดเดนของมรดกภูมิปญญาทางวัฒนธรรม
ในบทเรียน / กิจกรรม

วิธีการสอน / เรียนรู

สื่อการสอนที่สะทอนถึงมรดกภูมิปญญาทางวัฒนธรรม
การสอนและสงเสริมการเคารพในความเทาเทียมทางเพศ
ความหลากหลาย และความอดทนอดกลั้น

ใชมรดกภูมิปญญาทาง
วัฒนธรรมหรือวิชาที่
โรงเรียนเปนจุดเริ่มตน

ความสนใจของนักเรียน

คาดการณถึงทรัพยากร

และขอจำกัด
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ได้แก่ ภูมิปัญญาท้องถิ่น ผู้ปฏิบัติสืบสานมรดกในท้องถิ่น สมาชิกในชุมชน สมาคมวัฒนธรรม นอกจากนี้

หน่วยงานหรือองค์กรในท้องถิ่น เช่น ศูนย์วัฒนธรรม ห้องสมุด พิพิธภัณฑ์ แหล่งเรียนรู้ ฯลฯ จัดเป็นแหล่ง

ข้อมูลที่ดีเช่นกัน การได้มีโอกาสได้เรียนรู ้และศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ในท้องถิ่นแบบนี้ โดยเฉพาะในพื้นที่ที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม ก็จะเป็นโอกาสอันดีที่ให้นักเรียน

ได้แลกเปลี่ยนและเรียนรู้เกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเองและเพื่อน

	

 	

การระบมุรดกภูมปัิญญาทางวฒันธรรมทีเ่กีย่วข้องกบัชีวติของตนเอง หรอืของเพือ่นร่วมงาน ซึง่ครู

จะมัน่ใจและสามารถแบ่งปันประสบการณ์ของตนเอง และอธบิายเหตผุลของการเลอืกและการให้ความส�ำคญั

ของมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม 

	 การท�ำแผนที่สมุนไพรในชั้นเรียนวิชา ภูมิศาสตร์ (คีร์กีซสถาน) 

ในการบ้านวิชาภูมิศาสตร์ นักเรียนคนหนึ่งเลือกหัวข้อท�ำแผนที่สมุนไพรของคุณแม่ ซึ่งคุณแม่

ท�ำงานในสถาบันวิทยาศาสตร์ มีภารกิจการศึกษายาแผนโบราณ นักเรียนได้ช่วยแม่และยาย

เก็บสมุนไพร ส�ำหรับการบ้านของเธอ เธอจึงได้น�ำสมุนไพรจากครอบครัวมาผลิตเป็นสบู่จาก

สมุนไพรพื้นบ้านขึ้นมาใช้เอง 
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ใช้ฐานข้อมูลจากทะเบียนมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมทั้งในระดับยูเนสโกและระดับชาติ  หรือ

ในกรณีของของประเทศไทยมีการขึ้นทะเบียนมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชาติ ที่จัดท�ำโดย 

กรมส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม 

 การเรียนรู้เกี่ยวกับภาชนะเก็บน�้ำแบบดั้งเดิม  

(เนปาล)

ครูชาวเนปาลคนหนึ่งสังเกตเห็นภาชนะดินเผา 

แบบดั้งเดิมในละแวกบ้านของเขา และเกิดความคิด

ท่ีจะพัฒนาบทเรียนเกี่ยวกับภาชนะเก็บน�้ำแบบ

ด้ังเดิมเหล่านี้ ในวิชา “การศึกษาเกี่ยวกับอาชีพ  

ธุรกิจ และเทคโนโลยี” ครูใช้ความรู ้ของตนเอง 

ในการเตรียมเนื้อหา ให้นักเรียนได้พิจารณาถึง

ประโยชน์ของวิธีการเก็บน�้ำแบบดั้งเดิมเปรียบเทียบ

กับวิธีร่วมสมัย และทดลองใช้ดินเหนียวปั้นภาชนะ

ดินเผาขนาดเล็ก	
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มรดกทางวฒันธรรมท่ีจบัต้องได้ (Tangible Cultural Heritage) ได้แก่ สถานทีห่รอือนสุรณ์สถาน

ที่มีความส�ำคัญทางสังคมหรือประวัติศาสตร์ สามารถมองเห็นได้ และง่ายต่อการมองหาในพื้นที่มรดก 

ทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ (Intangible Cultural Heritage) จ�ำนวนหนึ่งเชื่อมโยงกับมรดก 

ทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ (Tangible Cultural Heritage)   เช่น สิ่งที่ถือปฏิบัติทางสังคมหลายอย่าง 

เกิดขึน้ทีส่ถานทีห่นึง่ ๆ  และสถานทีด่งักล่าวมกีารแสดงออกและศลิปะอยูด้่วย เช่น พธิกีรรมในศาสนสถาน 

มักจะมีการเล่นดนตรีและเพลงสวด หรือใช้ความรู้และทักษะดั้งเดิมในการสร้างมรดกที่เป็นสถานที่ (เช่น 

จิตรกรรมหรืองานศิลปกรรมในศาสนสถาน) หรือท�ำสิ่งของ (งานฝีมือ) ในกรณีเช่นนี้ มรดกทางวัฒนธรรม

ที่จับต้องได้อาจเป็นจุดเริ่มต้นส�ำหรับการพูดคุยแลกเปล่ียนและการศึกษาเพ่ือน�ำไปสู่มรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรมเหล่านั้น   

อย่างไรก็ตาม บางกรณีมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมก็ไม่ได้เชื่อมโยงกับมรดกทางวัฒนธรรม 

ที่จับต้องได้ (เช่น การรักษาในท้องถิ่นโดยใช้พืชสมุนไพรท่ีพบได้ท่ัวไป และศิลปะการแสดงบางอย่าง 

ไม่จ�ำเป็นต้องมีสถานที่เฉพาะในการแสดง) ในท�ำนองเดียวกัน มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้บางอย่าง

อาจมีความส�ำคัญทางประวัติศาสตร์ แต่อาจไม่สะท้อนถึงอัตลักษณ์และคุณค่าของชุมชนที่อยู่ใกล้เคียง 

ในปัจจุบัน (เช่น เนื่องจากสถานที่หรืออนุสาวรีย์ถูกสร้างโดยชุมชนอื่นที่ปัจจุบันไม่อยู่ในพื้นที่นั้นแล้ว  

หรือเนื่องจากพิธีกรรมและกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับสถานที่นั้นไม่ได้มีการปฏิบัติต่อไปอีกแล้ว)

	 การใช้มรดกที่ขึ้นทะเบียนในบัญชีของ 

อนุสัญญาฯ พ.ศ. ๒๕๔๖ (สาธารณรัฐเกาหลี)

โรงเรียนในประเทศเกาหลีได้พัฒนาบทเรียนเกี่ยวกับ

เยนเดิงโฮ (เทศกาลโคมไฟ) กิมจัง (การท�ำและ 

แบ่งปันกิมจิ) และนัมซาดังโนริ (ศิลปะการแสดง 

พื้นบ้านที่มีองค์ประกอบหลายสาขา) ทั้งสามเรื่องนี้ 

ได้รบัการขึน้ทะเบยีนไว้ในบญัชรีายการตวัแทนมรดก

วฒันธรรมทีจั่บต้องไม่ได้ของมนษุยชาต ิของอนสุญัญาฯ 

พ.ศ. ๒๕๔๖ และมกีารบันทกึจดัท�ำเป็นเอกสารไว้เป็น

อย่างดี ดังนั้นจึงเป็นเรื่องง่าย ส�ำหรับครูที่จะค้นหา

ข้อมูลเกีย่วกับเรือ่งเหล่านีเ้พือ่ช่วยในการเตรยีมบทเรยีน

และด�ำเนินการสอน	
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การพจิารณาให้นกัเรยีนมส่ีวนร่วมในการเลือกมรดกภูมปัิญญาทางวฒันธรรมในท้องถ่ินท่ีน่าสนใจ

ส�ำหรับน�ำมาใช้กิจกรรมของโรงเรียน ครูอาจระดมความคิดเห็นกับนักเรียนเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมท่ีนักเรียนคุ้นเคย การคัดเลือกจากทะเบียนท่ีมีอยู่แล้วหรือจากบัญชีของยูเนสโก หรือขอให้

นักเรียนได้ระบุสิ่งที่ครอบครัวของตนเองถือปฏิบัติ นอกจากนี้ ครูยังสามารถให้นักเรียนมีส่วนร่วม 

ในการศึกษา รวบรวม หรือการส�ำรวจแบบมีส่วนร่วมกับครอบครัวและชุมชนของตนได้ 

การเชื่อมโยงมรดกที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้: การทัศนศึกษาที่สวนชาลามาร์ (Shalamar 

Gardens) (ปากีสถาน) 

สวนชาลามาร์ในกรงุลาฮอร์ได้รบัการขึน้ทะเบยีนเป็นมรดกโลกในปี พ.ศ. ๒๕๒๔ ภายในสวนมศีาลา

ทีส่ง่างาม น�ำ้ตก และสระน�ำ้ขนาดใหญ่ สวนแห่งนีแ้สดงความกลมกลืนและความเชีย่วชาญทางศลิปะ

แบบดั้งเดิม นักเรียนเข้าเยี่ยมชมสถานที่พร้อมกับภัณฑารักษ์เพื่อท�ำความเข้าใจความส�ำคัญ 

ทางประวัติศาสตร์ และเรียนรู ้เก่ียวกับมรดกทางวัฒนธรรมทั้งที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ 

ของสถานท่ีแห่งนี้ นักเรียนได้สังเกตสถาปัตยกรรมที่ประดับประดาไปด้วยเรขาคณิต วาดลวดลาย

ดอกไม้ และระบุชนิดของต้นไม้และพืชพันธุ์ นักดนตรีชั้นครูได้อธิบายความเชื่อมโยงระหว่างดนตร ี

คณิตศาสตร์ ลายมือ การออกเสียง ภูมิศาสตร์ และนิทานพื้นบ้าน รวมทั้งสาธิตว่า เราจะสามารถ 

คาดคะเนเวลาของวัน และอารมณ์ต่าง ๆ ผ่านดนตรีได้อย่างไร นักเรียนได้ร้องเพลงพื้นบ้านเกี่ยวกับ

สวนและธรรมชาติ
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กิจกรรมที่ครูสามารถเลือกมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ส�ำรวจทางเลือกต่าง ๆ ในโรงเรียนของคุณและระบุทางเลือกที่เหมาะสมและเป็นไปได้มากที่สุด 

ซึ่งสามารถเป็น ได้หลายแบบ 

๑. การบูรณาการเนื้อหามรดกทางวัฒนธรรมที่มีชีวิตเข้ากับหลักสูตรที่มีอยู่ของโรงเรียน 

จะให้ผลดีมาก ได้แก่ วิชา ประวัติศาสตร์ สังคมศาสตร์ ดนตรี ศิลปะ และภาษา ปกติมักมีหัวข้อที่เกี่ยวข้อง

กับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท้องถ่ิน และง่ายต่อการปรับปรุงแผนการสอนด้วย เนื้อหามรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งช่วยให้บทเรียนของคุณมีชีวิตชีวา นักเรียนให้ความสนใจ และบทเรียน 

มีความหมาย ใกล้เคียงกับชีวิตจริง และเอื้อต่อการน�ำไปใช้ประโยชน์ได้มากขึ้น  เช่น คณิตศาสตร์ ฟิสิกส์ 

เคมี ชีววิทยา และเศรษฐศาสตร์

๒. กิจกรรมนอกหลักสูตร เช่น ชมรมของโรงเรียน กิจกรรมพิเศษ ทัศนศึกษาพิเศษ และ 

ค่ายฤดรู้อน เป็นช่องทางทีง่่ายในการบรูณาการมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมเข้ากบัการเรียนรู้ เนือ่งจาก

มีความยืดหยุ่นและไม่มีข้อจ�ำกัดเกี่ยวกับการประเมินผล  

๓. การบ้านหรือการศึกษาอิสระรายบุคคล (Individual study) เช่น โครงการรายบุคคล 

และการสัมภาษณ์ครอบครัวและสมาชิกในชุมชน ทั้งยังเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับ

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ตนเองสนใจ  
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          การอภปิรายเกีย่วกบัศลิปะการล�ำดบัวงศ์ตระกลู (คาซคัสถาน) 

ประเพณี เชไซร์ (Shezhire) ในคาซัคสถาน เป็นธรรมเนียมการเรียนรู้

สาแหรกวงศ์ตระกูลของตนอย่างน้อยเจ็ดชั่วรุ่น โรงเรียนนานาชาติ 

โดสตาร์-เลเซียม จัดกิจกรรมนอกหลักสูตรทั่วทั้งโรงเรียน ในหัวข้อนี้ 

นกัเรยีนได้เรยีนรูเ้กีย่วกับมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมและอนสัุญญาฯ 

พ.ศ. ๒๕๔๖ จากนั้นจึงจัดการอภิปรายหรือโต้วาทีในประเด็นว่า เชไซร์

ควรได้รบัการขึน้ทะเบยีน ในบญัชรีายการตวัแทนมรดกวฒันธรรมท่ีจับ

ต้องไม่ได้ของมนษุยชาตขิองยเูนสโกหรอืไม่ ในระหว่างเตรยีมการโต้วาที 

เดก็นกัเรยีนจะได้เรยีนรูเ้กีย่วกบัการประเพณแีละความส�ำคัญของชุมชน

ต่าง ๆ และได้พิจารณาหาวิธีการส่งเสริมและรักษาเอาไว้

    การใช้สูตรอาหารดั้งเดิมในการเรียนคณิตศาสตร์ (เนปาล) 

ช่วงเทศกาลส�ำคญัของเนปาล เช่น ปีใหม่ชาวทามงั (Tamang) จะท�ำ

ขนมแป้งทอดขนาดพอดีค�ำท่ีเรียกว่าคาบเซ (Khapse) เป็นจ�ำนวน

มาก มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนี้เหมาะกับวิชาคณิตศาสตร์ 

ในช้ันเรียนวชิาคณติศาสตร์นกัเรยีนจะได้เรยีนวดัปรมิาตรและปรมิาณ

ของส่วนผสมท่ีใช้ในการท�ำขนม ได้วัดพื้นที่ผิวของเครื่องมือที่ใช้ 

ท�ำอาหาร แล้วจากนั้นก็ท�ำขนมที่โรงเรียน ในการเตรียมการส�ำหรับ

บทเรยีนนี ้นกัเรยีนต้องระบุประเภทของอาหารทีเ่กีย่วข้องกบัเทศกาล

เฉลมิฉลองในชมุชนของพวกเขา และศึกษาสตูรอาหารจากครอบครวั

แล้วบันทึกเป็นต�ำราสูตรอาหาร	  
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

          เข้าใจคุณค่าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมผ่านมรดกทางดนตรี (คีร์กีซสถาน) 

ในคีร ์กีซสถาน ครูสอนดนตรีคนหนึ่งและนักเรียนได้ระดมความคิดเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรม และท�ำรายการค�ำถามที่เกี่ยวข้อง นักเรียนน�ำชุดค�ำถามเหล่านั้นไปสัมภาษณ์เพื่อน ๆ 

และคุณครูในโรงเรียน ผู ้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ให้ข้อมูลว่ามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ท�ำให้พวกเขามีส�ำนึกเกี่ยวกับอัตลักษณ์ของตนเอง และต้องได้รับการส่งเสริมและรักษาและสืบทอด 

ต่อไปยังคนรุ่นหลัง ผู้ตอบแบบสอบถามบางคนยังไม่คุ้นเคยกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และได้ 

เรียนรู้เก่ียวเรื่องนี้จากกิจกรรมนี้เอง โครงการในชั้นเรียนนี้ท�ำให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่าง

นักเรียน และการได้คิดทบทวนกันภายในโรงเรียน ช่วยให้เกิดการตระหนักรู้เกี่ยวกับคุณค่าของ 

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในชุมชน

         การปฏิบัติทางวัฒนธรรมร่วมกัน (ฟิลิปปินส์)

ในทุกปี โรงเรียนมัธยมปลาย Pres. Sergio Osmeña จัดงานเทศกาล MAPEH (ดนตรี ศิลปะ พลศึกษา 

และสุขภาพ) เทศกาลนี้ แต่ละชั้นเรียนจะเตรียมการออกแบบท่าเต้นตามการร่ายร�ำแบบดั้งเดิม โดยใน

กลุ่มนี้ จะมีนักเรียนที่จะเป็นผู้น�ำในการสอนเพ่ือนร่วมชั้น ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีสร้างแรงบันดาลใจอย่างมาก 

เนื่องจากนักเรียนโรงเรียนนี้ มีภูมิล�ำเนามาจากทั่วประเทศ เทศกาล MAPEH จึงเป็นโอกาสในการรู้จัก

การเต้นร�ำและเพลงจากภมูภิาคและกลุม่ชาตพินัธุต่์าง ๆ  ของประเทศ ส่งเสรมิให้นกัเรยีนแบ่งปันมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเองกับเพื่อนร่วมชั้น ท�ำให้นักเรียนมั่นใจและภูมิใจ และส่งเสริม 

การเรียนรู้การเคารพในความหลากหลายทางวัฒนธรรม
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เครอืข่ายและคนส�ำคญัทีจ่ะมาสนบัสนนุการจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้มรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม 

การบูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนจะง่ายขึ้น 

หากครูมีเครือข่ายที่จะสนับสนุนกระบวนการท�ำงาน จะช่วยให้ครูผู้สอนสามารถแลกเปลี่ยนความรู ้

ทรัพยากร ความคิด มุมมอง และแบ่งภาระงานกันได้ ได้แก่ เพ่ือนครู บุคลากรในโรงเรียน ผู้บริหาร 

ภูมิปัญญาหรือผู้รู้ท้องถิ่น หน่วยงานหรืององค์กรในท้องถิ่น โดยมีรายละเอียด ดังนี้

เพื่อนครูหรือบุคลากรในโรงเรียน 

•	 เพื่อนครูหรือบุคลากรบางคนอาจมีประสบการณ์เกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

มาก่อนแล้ว และสามารถแบ่งปันประสบการณ์และแนวทางการจดักจิกรรมการเรยีนการสอนได้ 

•	 เพือ่นครทูีส่อนวชิาเดยีวกนัสามารถให้แนวคดิและข้อเสนอแนะเกีย่วกบัเนือ้หา และช่วยประเมิน

ว่ามรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมทีค่ดัเลอืกไว้นัน้ จะสอดคล้องกบัวตัถุประสงค์การเรยีนรู ้และ

เหมาะสมกับการเลือกมาใช้สอนนักเรียนเพียงใด 

•	 เพือ่นครทูีเ่ชีย่วชาญในกลุม่สาระวชิาอืน่ ๆ  โดยครูอาจส�ำรวจองค์ประกอบของมรดกภมูปัิญญา

ทางวัฒนธรรมนั้นอย่างละเอียด แล้วเลือกบางเรื่อง บางองค์ประกอบ บางประเด็นมาใช ้

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

การน�ำมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมเข้ามาเป็นส่วนหนึง่ของการจดัการศกึษาในโรงเรยีน (เนปาล) 

กว่าสบิปีแล้วท่ีโรงเรยีนปัญจกนัยาได้พฒันากจิกรรมเสรมิหลกัสตูรทีเ่น้นมรดกภมูปัิญญาทางวัฒนธรรม

ของนักเรียน กล่าวคือ ในวันศุกร์นักเรียนจะได้มีโอกาสเรียนรู้เพลงและการเต้นร�ำของท้องถิ่น บางครั้ง

ได้เข้าร่วมการประกวดต่าง ๆ และแสดงในช่วงเทศกาลในท้องถิ่น ครูใหญ่สังเกตว่าตั้งแต่เริ่มโครงการ

เสริมหลักสูตรเรื่องมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ผลตามมาคือ นักเรียนมาโรงเรียนอย่างสม�่ำเสมอ 

ท�ำงานร่วมกนัอย่างกลมกลนืมากข้ึนทัง้ในห้องเรยีนและกจิกรรมเสรมิหลกัสตูรทีโ่รงเรยีนจดัขึน้ ซ่ึงช่วย

ให้นักเรียนพัฒนาความสามารถในการพูดและเขียนภาษาประจ�ำชาติได้ดีขึ้น นอกจากนี้นักเรียนยังได้

พัฒนาความเคารพซึ่งกันและกันมากขึ้นอีกด้วย
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

•	 เพือ่นครท่ีูรบัผดิชอบดแูลชมรมหรอืกลุม่ต่าง ๆ  อาจสนใจทีจ่ะมส่ีวนร่วมในการบรูณาการมรดก

ภูมปัิญญาทางวฒันธรรมทีร่ะบหุรอืเลอืกไว้ ให้น�ำเข้าในโรงเรียนโดยจัดให้มพ้ืีนทีส่�ำหรับกจิกรรม

ที่เกี่ยวข้อง จัดเยี่ยมชมหรือจัดกิจกรรม และจัดการน�ำเสนอให้แก่นักเรียน

•	 เพื่อนครูที่อาจจะไม่ได้สนใจหรือต้องการมีส่วนร่วมกันทุกคนในตอนแรก เพราะยังจินตนาการ

ผลที่เกิดขึ้นได้อย่างแจ่มชัดในระยะแรก ครูสามารถเร่ิมงานท�ำเป็นกลุ่มเล็ก ๆ เฉพาะท่ีสนใจ

ก่อน เมื่อได้ผลงานเชิงประจักษ์แล้ว อาจเชิญชวนเพื่อนร่วมงานคนอื่น ๆ มาร่วมกระบวนการ

ในภายหลังได้ 

	 การร่วมมือกับเพื่อนร่วมงานเพื่อพัฒนา 

บทเรียนแบบข้ามสาขาวิชา (เกาหลี) 

คุณครูสอนภาษาเกาหลี สังคมศึกษา และพลเมือง

ศึกษา ได้ท�ำงานร่วมกันเพ่ือเสนอชุดบทเรียนเกี่ยวกับ

นัมซาดังโนริ ซึ่งเป็นศิลปะการแสดงแบบดั้งเดิมที่มี 

องค์ประกอบต่าง ๆ เช่น ดนตรี การแสดงนาฏศิลป์ 

สวมหน้ากาก การเชิดหุ่น การไต่เชือกและการแสดง

กายกรรม ไปจนถงึการป่ันจาน ในชัน้ เรยีนภาษาเกาหลี 

นักเรียนได้วิเคราะห์เอกสารที่เกี่ยวข้องกับศิลปะ 

การแสดงนี้  เ พ่ือท�ำความเข ้าใจความหมายของ 

องค ์ประกอบต่าง ๆ และศึกษาประวัติศาสตร  ์

ความเป็นมา ในชั้นเรียนพลศึกษา การไต่เชือกและ 

การหมุนจานกลายเป็นกิจกรรมใหม่ส�ำหรับนักเรียน 

และเนื่องจากนัมซาดังโนริ แสดงออกถึงการวิพากษ์

วิจารณ์สังคมและระบบชนชั้นทางสังคมที่เลือกปฏิบัติ 

ศิลปะการแสดงนี้จึงเป ็นจุดเริ่มต ้นที่น ่าสนใจใน 

การแนะน�ำนักเรียน ให้รู ้จักกับเรื่องสิทธิมนุษยชน 

ชั้นเรียนเหล่านี้ท�ำให้นักเรียนได้มีโอกาสฝึกฝนทักษะ 

ที่ส�ำคัญในขณะเดียวกันก็ได้ค้นพบศิลปะการแสดงนี้

จากแง่มุมต่าง ๆ
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เครือข่ายในชุมชน 

การท�ำงานกับผู้ปฏิบัติสืบสานมรดกหรือภูมิปัญญาท้องถ่ินสามารถเพิ่มคุณค่าให้แก่กระบวนการ

เรียนรู้ โดยเชื่อมโยงผู้เรียนรุ่นเยาว์กับผู้อาวุโส และเอ้ือต่อการถ่ายทอดความรู ้ ความหมาย และทักษะ 

ที่อยู่ในมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ผู้ปฏิบัติสืบสานมรดกหรือภูมิปัญญาของท้องถิ่นสามารถช่วยด�ำเนินการในเรื่องต่อไปนี้  

•	 ช่วยเสาะหาหรือให้ค�ำแนะน�ำเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในชุมชนท้องถิ่น 

•	 ให้ข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เพื่อช่วยให้ข้อเสนอแนะในการน�ำ

มรดกดังกล่าวไปปรับใช้ให้เหมาะกับบริบทของโรงเรียน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

และการออกแบบสื่อการเรียนรู้ 

•	 ให้ยืมเครื่องมือ วัตถุ หรือสิ่งของท่ีเกี่ยวข้องกับการปฏิบัติการทางมรดกวัฒนธรรม ให้คร ู

และนักเรียนสามารถน�ำไปใช้ในระหว่างการจัดการเรียนการสอน 

•	 เป็นวิทยากรรับเชิญ เพื่อสอนนักเรียนในส่วนของการปฏิบัติ หรือการจัดชั้นเรียนพิเศษ 

ที่สามารถสาธิตให้นักเรียนดู 

•	 เปิดโอกาสให้นักเรียนมาเยี่ยมชมพื้นท่ีหรือสถานที่ท�ำงานของตนเอง (เช่น ห้องท�ำงาน  

แหล่งมรดกทางวัฒนธรรม พิพิธภัณฑ์ หรือห้องสมุด) 

•	 ช่วยพิจารณาแผนการสอนและให้ค�ำแนะน�ำว่าเนื้อหาท่ีเกี่ยวข้องกับมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมในแง่ของความเหมาะสมและการสะท้อนถึงคุณค่าของชุมชน 

•	 ชี้แนะนักเรียนในระหว่างร่วมกิจกรรมทางวัฒนธรรม เช่น ให้ค�ำอธิบายเพิ่มเติมในช่วงท่ี

นักเรียนร่วมงานเทศกาล จะช่วยให้นักเรียนเข้าใจเกี่ยวกับเหตุผล ความคิด และความเชื่อที่

อยู่เบื้องหลังสิ่งของกิจกรรม หรือการปฏิบัติทางวัฒนธรรม 

การสนับสนุนจากผู้บริหารโรงเรียนสามารถโน้มน้าวและจูงใจให้เพื่อนร่วมงานของคุณเข้าร่วม 

ในการสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

          เชิญผู้บริหารมาร่วมด้วยช่วยกัน (คาซัคสถาน)

ในคาซัคสถาน ทีมบริหารของโรงเรียนน�ำร่องทั้งสามแห่งให้ความร่วมมือเป็นอย่างดี โดยอ�ำนวยการ

ช่วยจัดกิจกรรมแบบทั้งโรงเรียน (Whole school approach) โดยใช้เรื่องหรือสถานที่เป็นแกนหลัก

ในการเรียนรู้ร่วมกัน เช่น เทศกาล “น�้ำพุแห่งเซติซู” (Spring of Zhetisu)  ผู้บริหารให้การสนับสนุน

ในการเชิญผู้ปฏิบัติสืบสานมรดกมาที่โรงเรียนส�ำหรับท�ำกิจกรรมเหล่านี้ ผู้บริหารโรงเรียนยังจัดให้มี

พื้นที่ทางกายภาพและช่องทางออนไลน์ส�ำหรับครูและนักเรียนเพ่ือพบปะกับผู้ปฏิบัติสืบสานมรดกได้

อย่างถูกสุขลักษณะ แม้ว่าจะอยู่ช่วงการแพร่ระบาดของโควิด-๑๙
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•	 คนในชุมชนที่ครูสามารถพบปะด้วยเพื่อรับข้อมูลเกี่ยวกับมรดกที่มีชีวิต

•	 สมาชิกในครอบครัวของนักเรียน เช่น พ่อแม่ ปู่ย่าตายาย และญาติอื่น ๆ

•	ภูมิปัญญาท้องถิ่น และผู้ปฏิบัติสืบสานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

•	 กลุ่ม ชมรม สมาคมท้องถิ่น (วัฒนธรรม กีฬา ศาสนา ฯลฯ)

•	 ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม นักวิชาการ และศิลปิน

•	 ผู้แทนศูนย์วัฒนธรรม พิพิธภัณฑ์ ห้องสมุด หอจดหมายเหตุ โรงเรียนศิลปะ ฯลฯ

•	 เจ้าหน้าที่รัฐ (วัฒนธรรม ภูมิปัญญา และการท่องเที่ยว)

•	 ช่างฝีมือท้องถิ่นและเจ้าของธุรกิจอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

สมาชิกในชุมชนมีบทบาทส�ำคัญมาก โดยเฉพาะชาวบ้านส่วนใหญ่จะเห็นพัฒนาการของ 

การเปลี่ยนแปลง และสามารถให้ค�ำอธิบายได้ ชุมชนที่มีวัฒนธรรม เพราะหากไม่มีผู้คนเหล่านี้ ครูและ

นักเรียนก็จะไม่สามารถทราบข้อมูลหรือค�ำอธิบายได้ที่อยู่เบื้องหลังของส่ิงของหรือเหตุการณ์ต่าง ๆ ได้

อย่างลึกซึ้งได้ การพบปะผู้คุยจะช่วยสานสัมพันธ์และได้ข้อมูลที่หลากหลายและลุ่มลึกมากยิ่งขึ้น 

   นักเรียนเนปาล สัมภาษณ์สมาชิกในชุมชนเกี่ยวกับเทศกาลยาตรา (Jatra) 

ท�ำให้นักเรียนวัฒนธรรมในชุมชนมากขึ้น
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เครือข่ายที่เป็นหน่วยงานหรือภาคเอกชน 

หน่วยงานหรือสถาบันทางวัฒนธรรมในชุมชน เช่น พิพิธภัณฑ์ ห้องสมุด ศูนย์ชุมชน ชมรม

วัฒนธรรม และองค์กรพัฒนาเอกชน (NGOs) เป็นแหล่งข้อมูลที่มีคุณค่า และจะเป็นเครือข่ายที่โรงเรียน

จะสามารถเลือกร่วมท�ำงานด้วยได้ หากโรงเรียนมีความร่วมมือกับสถาบันหรือองค์กรเช่นนี้อยู่แล้ว 

ให้พิจารณาเสริมสร้างความร่วมมือที่มีอยู ่เหล่านี้ให้เข้มแข็งขึ้น องค์กรเหล่านี้สามารถให้ข้อมูล 

ทีเ่ป็นประโยชน์ ซึง่ครสูามารถเลอืกการค้นคว้าข้อมลูจากองค์กรเหล่านีไ้ด้ เพราะส่วนใหญ่ได้ศกึษาค้นคว้า

และจัดระบบข้อมูลไว้ใช้ในการท�ำงานเป็นอย่างดี หน่วยงานอาจยินดีที่จะสนับสนุนการจัดการศึกษา 

ในการบูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมสู่ชั้นเรียน ช่วยเตรียมแผนการจัดการเรียนรู้ และพัฒนา

สื่อการสอน ส�ำหรับภาคเอกชนอาจช่วยบริจาคสิ่งของผ่านโครงการที่มีความรับผิดชอบตามเป้าหมาย 

และภารกิจขององค์กรได้ด้วย 

    เชิญผู้ช�ำนาญหรือภูมิปัญญาท้องถิ่นมาท่ี

โรงเรียน (ไทย เนปาล และคาซัคสถาน) 

บ้านถวายในภาคเหนือของประเทศไทย โรงเรียน 

ได้ร่วมมือกับช่างฝีมือ หรือสล่า จากหมู่บ้านเป็น

ประจ�ำ  หนึ่งในสล่าเหล่านั้น คือ คุณอนันต์ ทาโน 

ทีเ่ป็นศิษย์เก่าของโรงเรยีนน้ี ได้สอนงานแกะสลกัไม้

ที่โรงเรียนมาหลายปีแล้ว เขายินดีแบ่งปันความรู ้

ให้กับนักเรียนและหวังว่าบางคนจะสนใจที่จะ

สืบสานงานฝีมือนี้ต่อไป  	

แต่ละปี ในหุบเขากาฐมาณฑุในประเทศเนปาล 

ชุมชนชาวเนวามีธรรมเนียมที่ให้เกียรติผู้ล่วงลับ 

โดยสมาชิกรุ่นเยาว์คนหนึ่งในครอบครัวจะแต่งตัว

และสวมหน้ากากกระดาษในขบวนแห่ ช่างฝีมือ 

ท้องถ่ินชือ่ รเุพนดรา มหาจนัท์ เป็นสมาชกิของหนึง่

ในครอบครัวท่ีท�ำแบบพิมพ ์ส�ำหรับหน ้ากาก

กระดาษดังกล่าวมาหลายชั่วอายุคน คุณครูปปิตรา 

ศากยะ ได้เชิญเขามาสอนที่โรงเรียนสองครั้ง 

นักเรียนจึงได้เรียนรู้เกี่ยวกับหน้ากากและได้หัดท�ำ

หน้ากากเอง	  
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มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม มีความหลากหลายมาก สามารถเชื่อมโยงกับหัวข้อการเรียนรู้ 

ต่าง ๆ มากมาย ซึ่งบางเรื่องอาจกินความกว้างครอบคลุมไปถึงไปมิติทางวัฒนธรรม เช่น ด้านสุขภาพ 

และสิ่งแวดล้อม ครูจึงสามารถสืบค้นหาว่าได้จากสถาบันหรือหน่วยงานใดที่ท�ำงานในสาขาเหล่านี้ 

ซึ่งอาจเป็นสมาคมด้านสุขภาพ สหพันธ์กีฬา กลุ่มสิ่งแวดล้อม มหาวิทยาลัย และกลุ่มคนในท้องถิ่นได้

        การร่วมมือกับสมาคมและสหพันธ์ (คีร์กีซสถาน) 

ครูคนหนึ่งจากโรงเรียนเป็นสมาชิกของสหพันธ์เกมและกีฬาประเพณีของ Salbuurun เมื่อโรงเรียน

จดังานเฉลมิฉลองนรูซู (Nooruz) ซึง่เป็น equinox วนัทีก่ลางวนัและกลางคนืยาวเท่ากนัในฤดใูบไม้ผลิ 

ครจูงึได้เชิญสหพนัธ์ฯ เข้าร่วมงานเฉลมิฉลอง สมาชกิสหพนัธ์ฯ ได้มาให้ข้อมลูเกีย่วกบักฬีาประเพณี 

และจดัให้มกีารสาธติในช้ันเรยีนให้แก่นกัเรียน

         การร่วมมือกับสถาบันที่ไม่ใช่หน่วยงานทางวัฒนธรรม (จีน) 

ในประเทศจีน ครูในโรงเรียนมัธยมปลายร่วมมือกับมหาวิทยาลัยการแพทย์แผนจีนเพ่ือจัดบทเรียน

เก่ียวกับยาแผนโบราณให้กับนักเรียนในโรงเรียน ซึ่งสอนโดยครูของโรงเรียนภายใต้การชี้แนะจาก

อาจารย์จากมหาวิทยาลัยดังกล่าว 
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การจัดตารางเวลาส�ำหรับบทเรียนที่ใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

การบูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเข้ากับบทเรียน และกิจกรรมต่าง ๆ ของโรงเรียน

สามารถเลอืกด�ำเนนิการได้ในระหว่างปีการศกึษา ครูอาจเร่ิมต้นเล็ก ๆ  ด้วยบทเรียนหนึง่หรือสองบทเรยีน 

หรือกับโครงการเล็ก ๆ ก่อน เพื่อให้เกิดความเข้าใจในขั้นตอนการท�ำงาน แล้วสามารถปรับหรือขยายงาน

ได้ในปีต่อ ๆ ไป อย่างไรก็ตามการใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ตรงกับเวลาหรือช่วงเวลาที่เจาะจง

ของปี เช่น เทศกาล พิธีกรรม งานเฉลิมฉลอง แนวปฏิบัติที่เกี่ยวข้องกับการเปลี่ยนฤดูกาล หรือ 

ปฏิทินการเพาะปลูก วาระดังกล่าวอาจเป็นโอกาสที่นักเรียนจะได้สัมผัสและเรียนรู้มรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรมได้ เมื่อมีข้อมูลและก�ำหนดการของงานต่าง ๆ ของชุมชน ก็จะช่วยให้น�ำมาประกอบการ

ออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องสัมพันธ์กับช่วงเวลาและรายละเอียดของงานที่จะเกิดข้ึนได้ 

ได้แก่ การจัดการเรียนการสอนที่มีการเตรียมนักเรียนให้คิดหรือศึกษาเกี่ยวกับเรื่องนั้น ๆ   ซึ่งในอนาคต

อาจได้สืบทอดและส่งต่อไป การเข้าร่วมงานหรือเทศกาลจะเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สังเกตและบันทึก 

ข้อมูลเกีย่วกบัวถิปีฏบิตันิัน้ ในกรณทีีก่ารเข้าร่วมกจิกรรมเป็นส่วนหนึง่ของแผนกจิกรรมทีบ่รูณาการมรดก

ทางวัฒนธรรมเข้าไปในในกระบวนการเรียนรู้ ควรมีการวางแผนล่วงหน้าเป็นอย่างดี เพื่อเป็นการเตรียม

ความพร้อมให้นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับงานเป็นอย่างดีก่อนที่จะไปร่วมงานนั้น 

อย่างไรก็ตาม มีข้อพึงระวังเรื่องที่สมาชิกในชุมชนหรือภูมิปัญญาท้องถิ่น จะมีความพร้อม 

ในการมส่ีวนร่วมหรอืให้ความช่วยเหลอืในการกระบวนการเรยีนรูข้องนกัเรยีนของนักเรยีน เช่น การลงพืน้ท่ี 

การสาธิตการปฏิบัติ การสัมภาษณ์ ฯลฯ และควรขอความยินยอมก่อนท่ีจะวางแผนให้เข้ามามีส่วนร่วม 

รวมทั้งพิจารณาเรื่องท่ีในบางช่วงเวลาของเทศกาลหรืองานนั้น ๆ เหล่าชุมชนหรือผู้สืบสานมรดกอาจจะ 

มีภาระงานในงานเทศกาลนั้นและจะไม่สามารถจัดสรรเวลามาให้ข้อมูลแก่นักเรียนได้
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       การจัดตารางบทเรียนเกี่ยวกับการเฉลิมฉลองในท้องถิ่น (คีร์กีซสถาน คาซัคสถาน) 

นูร์รุซ (Nooruz หรอือกีชือ่หนึง่คอื Nowruz) เป็นงานเฉลมิฉลองวันทีก่ลางวนัและกลางคนืยาวเท่ากนั

ในฤดูใบไม้ผลิ (วันวสันตวิษุวัต: Vernal Equinox) และเป็นวันหยุดที่ส�ำคัญของปีในหลายประเทศ 

โดยเฉพาะประเทศคีร์กีซสถานและคาซัคสถาน โดยมีงานพิธี และพิธีกรรมต่าง ๆ ในขณะที่โรงเรียน

หลายแห่งจดักจิกรรมการเฉลมิฉลองในเทศกาลนี ้ โรงเรยีนแห่งหนึง่ในคร์ีกซีสถาน ช่วงสองสามสปัดาห์

ก่อนถึงวันหยุดเทศกาลดังกล่าว ครูจะสอนบทเรียนเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมให้แก่

นกัเรยีนทกุระดบัชัน้ ตัง้แต่ระดบัประถมศกึษาจนถงึมธัยมปลาย นกัเรียนจะเลือกศกึษามรดกภมูปัิญญา

ทางวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องและที่สนใจ เช่น เทพนิยายของคีร์กีซ การท�ำพรม 

ระหว่างงานเฉลิมฉลอง นักเรียนได้แลกเปลี่ยนข้อมูลที่ได้ศึกษาและรวบรวมมา ในขณะที่นักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาแบ่งปันสิ่งที่ค้นพบเก่ียวกับเทพนิยายของคีร์กีซ นักเรียนมัธยมปลายก็ได้อธิบายถึง

ความรู้และทักษะแบบดั้งเดิมเกี่ยวกับการท�ำพรมสักหลาด กิจกรรมนี้ช่วยส่งเสริมการสื่อสารระหว่าง

นักเรียนในระดบัต่าง ๆ  ท�ำให้กระบวนการเรยีนรูส้นกุสนานยิง่ขึน้ และการเฉลมิฉลองเป็นสิง่ทีน่่าจดจ�ำ 

ส่วนอีกโรงเรียน นักเรียนจะได้เล่นเกม ดนตรีพ้ืนเมือง แบ่งปันอาหาร แสดงบทเพลงยาวที่เรียกว่า 

“มนัส” และสร้างกระโจม
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ขั้นตอนที่ ๒ เชื่อมโยงมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมกับวิชาหรือกิจกรรมการเรียนรู้ 

จากขัน้ตอนทีศ่กึษาและท�ำความเข้าใจเกีย่วกบัมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมทีห่ลากหลาย และ

มีจ�ำนวนมาก ในขั้นนี้จึงเป็นการเลือกสรรมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ให้แก่นกัเรยีน ซึง่ต้องเลอืกและจ�ำกดัขอบเขตของเนือ้หาให้แคบเข้ามาให้เหมาะสมกับลักษณะของเนือ้หา 

วัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ และระดับพัฒนาการของนักเรียน 

ขั้นตอนนี้แบ่งเนื้อหาเป็น ๔ ประเด็น คือ  

•	 การเลือกมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพื่อเชื่อมโยงกับบทเรียนและกิจกรรมของโรงเรียน 

•	 การสานต่อกับจากประเด็นการศึกษาที่โรงเรียนให้ความส�ำคัญ 

•	 การวางแผนกิจกรรมด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ประสบความส�ำเร็จ 

•	 การพิจารณาถึงความเป็นไปได้ของกิจกรรม 

การเลือกมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพื่อเชื่อมโยงกับบทเรียนและกิจกรรมของโรงเรียน

การพิจารณาเช่ือมโยงมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมและกจิกรรมของโรงเรยีน สามารถด�ำเนนิการ

ได้ ๒ แนวทาง คือ พิจารณาจากมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และพิจารณาจากบทเรียนหรือวิชา 

ที่จะสอน  ดังนี้ 

๑. พิจารณาจากการเลือกมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนรรม พิจารณาแนวคิด องค์ประกอบ และ

ลักษณะส�ำคัญ ว่าสอดคล้องกับส่วนใดในหลักสูตร บทเรียน และกิจกรรมของโรงเรียน การด�ำเนินการ 

ต้องส�ำรวจรายการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ตามที่ได้ด�ำเนินไว้ในข้ันตอนที่ ๑ และแล้วพิจารณา 

คัดเลือกมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยมีประเด็นส�ำหรับการพิจารณา ดังนี้

	 ๑) ยังมีคนและสมาชิกในชุมชนจ�ำนวนมาก ยังถือปฏิบัติและด�ำเนินการเกี่ยวกับมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมาอย่างต่อเนื่อง 

	 ๒) นักเรียนให้ความสนใจและเหมาะสมกับวัย  

	 ๓) สมาชิกในชมุชนแสดงความสนใจท่ีจะมส่ีวนร่วมกับโรงเรียนในส่วนทีเ่กีย่วข้องกบัมรดกนี้ 

	 ๔) มีการถือปฏิบัติในลักษณะหรือในเวลาที่เหมาะสมกับปฏิทินของโรงเรียน 

	 ๕) เพือ่นร่วมงานหรือครผููส้อนเองมคีวามสนใจในมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมนัน้ และ/

หรือมีพื้นฐานความรู้เกี่ยวกับเรื่องนั้นอยู่บ้างแล้ว 

	 ๖) ครหูรอืเพือ่นร่วมงานรูจ้กัคุน้เคยกบัผูป้ฏบิตัสิบืสานมรดกหรอืกลุม่สมาคมวฒันธรรม

ที่สามารถช่วยเหลือให้ข้อมูลหรือเนื้อหาได้ 

	 ๗) มีแหล่งข้อมูลมากมายเกี่ยวกับมรดกนี้ และสามารถน�ำไปใช้พัฒนาเป็นกิจกรรมของ

โรงเรียนได้ 
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การคัดเลือกสามารถเป็นการด�ำเนินการร่วมกันของชุมชน นักเรียน ครู และผู้บริหารโรงเรียน 

จากนั้นครูก็ส�ำรวจพิจารณารายวิชาและกิจกรรมของโรงเรียน เพื่อพิจารณาว่ามีส่วนที่เกี่ยวข้องกับมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่เลือกอย่างไรบ้าง

๒. เริ่มพิจารณาจากวิชาเรียนและกิจกรรมของโรงเรียนเริ่มพิจารณาจากเนื้อหาสาระหรือ

กิจกรรมที่ครูเป็นผู้รับผิดชอบ แล้วคัดเลือกว่ามีมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมใดที่สามารถเชื่อมโยง 

กับการเรียนการสอนนั้นได้บ้าง แนวทางนี้ ครูต้องมีความเข้าใจในหลักสูตรและวิชาที่ตนเองรับผิดชอบ

อย่างแจ่มชัดและวิธีนี้ยังเป็นระบบขั้นตอนมากกว่าด้วย รวมท้ังหากครูมีความคุ้นเคยกับมรดกภูมิปัญญา

ทางวัฒนธรรม โดยที่มีการถือปฏิบัติสืบเนื่องกันในพ้ืนท่ีของโรงเรียนหรือชุมชน จะเอื้อให้ครูพบ 

ความเชื่อมโยงระหว่างมรดกเหล่านี้กับวิชาที่รับผิดชอบได้ง่ายขึ้น  

นอกจากนี้ ยูเนสโกได้เสนอว่าหลักสูตรระดับชาติของหลายประเทศได้ก�ำหนดวิชาที่เชื่อมโยง

กับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมไว้อย่างชัดเจน ซึ่งยิ่งจะท�ำให้กระบวนการบูรณาการได้ง่ายขึ้น ในกรณี

อื่น ๆ การท�ำผังเชื่อมโยงหลักสูตร (Curriculum Mapping) โดยมีประเด็นส�ำหรับการพิจารณา ดังนี้

	 ๑) หัวข้อของบทเรียนหรือกิจกรรมที่มีอยู่ในหลักสูตร 

	 ๒) วัตถุประสงค์การเรียนรู้หลักหรือความสามารถเป้าหมาย (target competences) 

ของวิชา

	 ๓) คุณค่าท่ีส่งเสริมในหลักสูตร ได้แก่ พลเมืองโลกศึกษา (GCED) หรือการศึกษาเพื่อ 

การพัฒนาที่ยั่งยืน (ESD) 

จากนั้นครูก็จะสามารถระบุว่าแง่มุมหรือมิติของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้น มีส่วนใด 

ที่จะช่วยสร้างความเข้าใจในบทเรียน ช่วยให้นักเรียนท�ำงานต่าง ๆ ได้ หรือมีความสามารถในด้านนั้น ๆ 

ในระดับที่ดีมากขึ้นได้  

 	
          ชุมชนมีบทบาทน�ำในการสอนมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (ประเทศจีน) 

ชุมชนสามารถมีบทบาทน�ำ  โดยเสนอแนะกิจกรรมที่เชื่อมโยงกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ที่มีความส�ำคัญเป็นพิเศษจากมุมมองของชุมชนได้   ในการพัฒนาหลักสูตรมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรม โรงเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายเซ่ียงไฮ้จงก๋ัวได้พัฒนาความสัมพันธ์ใกล้ชิดกับชุมชน 

ใกล้เคียง ชุมชนท้องถิน่เสนอโครงการเกีย่วกบัการท�ำปันเกา (กระดมุเชอืกถกัใช้กับชดุกีเ่พ้า) ทีโ่รงเรยีน 

ความส�ำเร็จของโครงการท�ำให้โรงเรียนเสนอให้มีการสอนเรื่องอื่น ๆ เพิ่มเติม น�ำไปสู่การเปิดสอน

หลกัสตูรการท�ำกระดมุปันเกา การตัดกระดาษ และการสานใบปาล์มทีโ่รงเรียน สอนโดยผู้ช�ำนาญการ

จากชุมชนโดยรอบ และเปิดชัน้เรยีนวชิาแพทย์แผนจนีโดยครใูนโรงเรยีน ภายใต้การชีแ้นะจากอาจารย์

จากมหาวิทยาลัยการแพทย์แผนจีนเซี่ยงไฮ้
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        ค้นหามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพื่อเสริมหลักสูตรวิชาคณิตศาสตร์ (ประเทศไทย) 

หลักสูตรวิชาคณิตศาสตร์ของไทยมีเนื้อหาในบทเรียนเรื่อง การรู ้จักและการระบุรูปทรงเรขาคณิต 

ครูโรงเรียนบ้านแม่อาย จังหวัดเชียงใหม่ สังเกตเห็นว่าผ้าพื้นเมืองมีลวดลายเรขาคณิตหลากหลายรูปแบบ 

จึงได้มอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาลวดลายเหล่านี้ นักเรียนเก็บตัวอย่างเสื้อผ้าทอมือจากกลุ่มชาติพันธุ์

ต่าง ๆ ในพื้นที่ และได้แบ่งปันสิ่งที่ค้นพบผ่านนิทรรศการภาพวาดสีสันสดใส พวกเขาไม่เพียงแต่ได้เรียนรู้

เก่ียวกบัคณติศาสตร์เท่านัน้ แต่ยงัได้เรยีนรูเ้กีย่วกับวฒันธรรมท้องถิน่และเรือ่งราวเบือ้งหลงัผ้าทอทีส่วยงาม

เหล่านั้นอีกด้วย

        กลองหลวงในภาคเหนือของไทยเป็นจุดเริ่มต้น (ประเทศไทย) 

โรงเรียนบ้านศาลา จังหวัดเชียงใหม่ได้เลือกการท�ำและการแสดงกลองหลวงที่มีช่ือเสียงเป็นจุดเริ่มต้น 

ตามค�ำแนะน�ำของชมุชน กลองหลวงเป็นตัวแทนวฒันธรรมและประวติัศาสตร์ของหมูบ้่าน  ในการแข่งขนั

กลองหลวงประจ�ำปีของจังหวดั ประเพณมีมีรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมหลายรปูแบบ มหีลายวชิาสามารถ

เชือ่มโยงกบักลองหลวงได้ กล่าวคอืวชิาชวีวทิยา นกัเรียนได้เรียนรู้เกีย่วกบัพันธุไ์ม้เฉพาะท่ีน�ำมาใช้ท�ำกลอง 

และชนิดของวัวที่ใช้ท�ำหนังกลอง วิชาคณิตศาสตร์ได้ค�ำนวณเส้นรอบวงของกลอง ในวิชาศิลปะได้คัดลอก

ลวดลายอนัวจิติรของกลอง ในวชิาภาษาไทยและประวติัศาสตร์ได้เรียนรู้เกีย่วกับประวติัศาสตร์ของชมุชน

และกลองและเขียนเรียงความ วิชานาฏศิลป์ได้เรียนรู้กับภูมิปัญญาอาวุโสจากชุมชน นักเรียนได้หัดเล่น

เครือ่งดนตรแีละการฟ้อนร�ำแบบพืน้บ้าน กลองหลวงจงึเป็นมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมทีเ่ป็นศนูย์กลาง

การเรียนรู้ของโรงเรียน
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การสานต่อจากประเด็นการศึกษาที่โรงเรียนให้ความส�ำคัญ 

บางครั้งประเด็นใดประเด็นหนึ่งก็อาจเป็นจุดเริ่มต้นของการออกแบบกระบวนการเรียนรู้ได้ เช่น 

หากโรงเรียนก�ำลังส่งเสริมการศึกษาสันติภาพและให้ความส�ำคัญกับพหุวัฒนธรรม วิชาวัฒนธรรมศึกษา

อาจเป็นจุดเริ่มต้นที่เหมาะสมในการบูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมได้ ในการสอนครูสามารถ

เพิ่มเติมเรื่องการสืบทอดปฏิบัติทางวัฒนธรรมที่หลากหลาย และเป็นการส่งเสริมความหลากหลาย 

ทางวัฒนธรรมไปพร้อมกันได้ ในท�ำนองเดียวกันหากหัวข้อของโรงเรียนคือ การพัฒนาที่ยั่งยืน จุดเริ่มต้น

อาจเป็นความรู้ของคนในท้องถิ่นเกี่ยวกับการอนุรักษ์ความหลากหลายทางชีวภาพก็ได้ 

บางหลักสูตรให้ความส�ำคัญกับการเป็นพลเมืองโลก ในกรณีเช่นนี้ วิชาด้านภาษา ประวัติศาสตร์ 

สงัคมศกึษา และวฒันธรรมศึกษา สามารถเป็นจุดเร่ิมต้นในการส�ำรวจประเพณปีฏบัิติทีเ่ป็นมรดกภมูปัิญญา

ทางวัฒนธรรม ในขณะเดียวกันก็ส่งเสริมสิทธิมนุษยชน การเคารพในความหลากหลาย และหลักการ 

ที่ส�ำคัญอื่น ๆ ของการศึกษาเพื่อการเป็นพลเมืองโลก

การวางแผนกิจกรรมด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ประสบความส�ำเร็จ 

ความสนใจและความต้องการของนักเรียนเป็นประเด็นส�ำคัญอีกประการหนึ่ง เมื่อครูเลือกมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่อยู่ในความสนใจของนักเรียน จะท�ำให้นักเรียนจะเปิดรับและมีส่วนร่วมใน

กิจกรรมการเรียนรู้มากขึ้น นักเรียนบางคนเป็นผู้ปฏิบัติสืบสานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และ 

ภาคภูมิใจมากกับการถือปฏิบัติเพื่อสืบทอดมรดกของชุมชน นักเรียนเหล่าน้ันก็จะสามารถแบ่งปัน

ประสบการณ์กับเพื่อนร่วมโรงเรียนได้ หรืออาจท�ำให้เกิดการใฝ่รู ้ไฝ่เรียนเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรมของชุมชนอื่น ๆ มากขึ้น

การด�ำเนินการคัดเลือกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในลักษณะนี้ ครูควรใช้วิธีในการส�ำรวจ 

ความคิดเห็นหรือความสนใจ เมื่อได้ประเด็นการเรียนรู ้แล้ว ก็อาจต้องใช้เวลาส�ำหรับการพัฒนา 

แผนการจัดการเรียนรู้ หรือกิจกรรมการเรียนรู้ ออกแบบการเรียนรู้ ซ่ึงส่วนใหญ่สามารถด�ำเนินการได้ 

โดยไม่จ�ำเป็นต้องใช้วัสดุอุปกรณ์ในการเรียนการสอนมากนัก แต่ก็มีกิจกรรมที่อาจต้องใช้ทรัพยากร 

การจัดการ และการลงทุนมากขึ้น ครูจึงต้องระบุทรัพยากรที่จ�ำเป็นส�ำหรับแต่ละบทเรียนหรือกิจกรรม  

เช่น ข้อมูล พ้ืนท่ีการเรียนรู้ วัสดุ อุปกรณ์ โสตทัศนูปกรณ์ การขนส่ง การเดินทาง ความร่วมมือกับ 

สถาบันอื่น เงินทุน และเวลา ทรัพยากรที่มีอยู่เหล่านี้จะเป็นตัวก�ำหนดหรือตัดสินใจว่ากิจกรรมใด 

ที่อยู่ในวิสัยที่ครูจะด�ำเนินการได้
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ส�ำรวจความคิดเห็นเพื่อหยั่งความสนใจของนักเรียน (อุซเบกิสถาน คีร์กีซสถาน) 

ครูที่โรงเรียนในอุซเบกิสถานและคีร์กีซสถาน ท�ำรายการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมขึ้นมา

จ�ำนวนหนึ่ง และเสนอให้นักเรียนลงคะแนนเพื่อคัดเลือกว่านักเรียนประเด็นที่สนใจมากที่สุด

ตาราง ๔.๑ รายการท่ีต้องด�ำเนนิการและสิง่จ�ำเป็นทีเ่กีย่วข้องส�ำหรบับทเรยีนมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม

รายการงานที่ต้องด�ำเนินการ ความต้องการจ�ำเป็น

เตรยีมแผนการสอน และจดัท�ำเอกสารข้อมลูส�ำหรบั กจิกรรม

การเรียนรู้

ข้อมูลเก่ียวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมน้ัน   และ

ความร่วมมือกับสมาชิกชุมชนและพันธมิตร

ต้อนรบัวทิยากรรบัเชญิ จดังาน นทิรรศการ และกจิกรรมต่าง ๆ สถานที่ที่เหมาะสม และอุปกรณ์ต่าง ๆ

ท�ำกิจกรรมการเรียนรู้บางอย่างในห้องเรียน เครื่องเขียนและวัสดุสิ้นเปลือง วัตถุที่เกี่ยวข้องกับการถือ

ปฏิบัติมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

แสดงสื่อโสตทัศน์ (ภาพถ่าย ภาพยนตร์ ฯลฯ) โสตทัศนูปกรณ์ (เครื่องฉาย จอส�ำหรับฉาย ฯลฯ)

จัดทัศนศึกษาและพบปะกับวิทยากรในท้องถิ่น สถาบันหรือชุมชนที่จะไปเย่ียมชม เช่น สถานที่ทาง

วัฒนธรรม พิพิธภัณฑ์ ห้องสมุด หอจดหมายเหตุ   ห้อง 

ปฏบิตักิารของศิลปิน ศูนย์แสดงงานศลิปะ สมาคมวฒันธรรม

ท้องถ่ิน 

การเดินทาง สาธารณะ (รถไฟ/รถโดยสาร) หรือส่วนตัว 

(รถยนต์, รถโรงเรยีน)

บันทึกเอกสารเกี่ยวกับการถือปฏิบัติ และสัมภาษณ์ สมุดบันทึก กล้อง กล้องวีดิทัศน์ (หรือโทรศัพท์มือถือ) 

เป็นต้น
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

	 นอกจากนี้ ยังมีข้อพิจารณาปัจจัยด้านอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้น 

รวมกับพิจารณานโยบายในโรงเรียน ท้องถิ่น หรือระดับชาติ ท่ีอาจส่งผลต่อกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจะ 

ด�ำเนินการ ได้แก่ 

•	ภาษา  ในสภาพสงัคมทีเ่ป็นพหวุฒันธรรม นกัเรียนสามารถโต้ตอบกบัวิทยากรหรืออ่านเน้ือหา

ด้วยภาษาต่าง ๆ ได้ในระดับใด 

•	กฎระเบียบด้านความปลอดภัย ครูจะต้องปฏิบัติตามกฎระเบียบท่ีเกี่ยวข้องใดบ้าง ได้แก่ 

ทัศนศึกษา การเชิญบุคคลภายนอกมาท่ีโรงเรียน ครูจะต้องด�ำเนินการเรื่องการขออนุญาต 

การประกันภัย และการเดินทางด้วยยานพาหนะต่าง ๆ  

•	การขออนญุาตจากผูป้กครอง ครจู�ำเป็นต้องแจ้งผูป้กครองหรอืขออนญุาตอย่างเป็นทางการ

หรือเป็นลายลักษณ์อักษรจากผู้ปกครอง ก่อนที่จะเริ่มเข้าร่วมกิจกรรม 

การพิจารณาถึงความเป็นไปได้ของกิจกรรม 

การพจิารณาในประเดน็นี ้ครอูาจสร้างตารางแบบตาราง ๔.๑ ข้ึน เพ่ือช่วยให้ครูได้ระบส่ิุงท่ีจ�ำเป็น

ส�ำหรับกิจกรรมการศึกษา ตลอดจนปัญหา ความท้าทายต่าง ๆ ที่อาจเกิดขึ้นได้ ในกรณีที่ไม่มีทรัพยากร

บางอย่าง หรือหากครูเผชิญกับข้อจ�ำกัดบางประการ ให้ถามตัวเองว่ามีวิธีอื่นท่ีจะยังช่วยให้บรรลุ

วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ และบทเรียนยังคงมีประสิทธิผล การสร้างทางเลือกเหล่านี้จะช่วยให้ครูได้พิจารณา

ความเป็นไปได้หรือทางเลือกในการพิจารณาน�ำมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมาใช้ในการจัดการเรียน 

การสอน 

รายการงานที่ต้องด�ำเนินการ ความต้องการจ�ำเป็น

จัดทัศนศึกษาและจัดหาสื่อ ข้อมูล และวิทยากร แหล่งเรียนรู้ เช่น พิพิธภัณฑ์ ห้องสมุด หอจดหมายเหต ุ

ศูนย์ศิลปะ การแสดง สมาคมวัฒนธรรมท้องถิ่น

ช�ำระค่าธรรมเนียมส�ำหรับเข้าสถานที่และจัดซื้อ

วัสดุสิ้นเปลือง

ทุนสนับสนุนการท�ำงาน

ท�ำวิจัย เตรียมค�ำถามสัมภาษณ์ วางแผนกิจกรรม จัดให้มี

การแลกเปลี่ยนระหว่างนักเรียน ครู ชุมชนและท้องถิ่น 

ประเด็น และเอกสารที่ใช้ในการบันทึกข้อมูล

เวลา

การหาโอกาสช่องทางในการหาแหล่งเงินทุนสนับสนุนการท�ำงาน (จีน)

รัฐบาลนครเซี่ยงไฮ้สนับสนุนโครงการที่ริเริ่มการส่งเสริมมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในโรงเรียน 

อย่างจรงิจงั โดยส�ำนกังานเทศบาลเพือ่วฒันธรรมและการศกึษา และส�ำนกังานเขตเพ่ือมรดกภมิูปัญญา

ทางวัฒนธรรม ซึ่งได้ส่งเสริมโรงเรียนในด้านการให้ค�ำชี้แนะส�ำหรับการพัฒนาหลักสูตรการศึกษา 

ที่ส่งเสริมมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม รวมทั้งโรงเรียนสามารถยื่นขอรับงบประมาณสนับสนุน 

ประจ�ำปีได้จากกองทุนมาใช้ในการด�ำเนินการและใช้จ้างผู้ปฏิบัติสืบสานมรดกมาสอนในโรงเรียนได้
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ขั้นตอนที่ ๓ เรียนรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับมรดภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่เลือกสรร 

บทเรียนที่บูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ครูจ�ำเป็นต้องแสวงหาและรวบรวม 

ทรัพยากรต่าง ๆ นอกเหนือจากที่มีอยู่แล้วในโรงเรียนและในหนังสือเรียน เพื่อน�ำมาใช้ในการออกแบบ 

และการจัดการเรียนการสอน

การรวบรวมข้อมูลมีหลายวิธี วิธีท่ีใช้กันมากที่สุดคือ การศึกษาเอกสาร และการสัมภาษณ ์

ซึ่งวิธีหลังมีความส�ำคัญอย่างยิ่งต่อการท�ำความเข้าใจความหมายของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ที่มีต่อชุมชน 

การศึกษาเอกสาร เป็นวิธีที่ครูสามารถหาข้อมูลจากที่บุคคลอ่ืนได้รวบรวมไว้แล้ว ในเอกสาร 

หนังสือ บทความ และสิ่งพิมพ์อื่น ๆ ตลอดจนข้อมูลจากพิพิธภัณฑ์ และหอจดหมายเหตุในท้องถิ่น 

ศูนย์การเรียนรู้ของชุมชน และสถาบันอื่น ๆ หรือข้อมูลที่เชื่อถือได้ที่มีอยู่ในอินเทอร์เน็ต 

การสัมภาษณ์ เป็นวิธีที่ครูรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง จากการมีพูดคุยกับจากผู้ท่ีมีประสบการณ์

โดยตรงเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ได้แก่ นักเรียนและสมาชิกในครอบครัว คนในชุมชน 

ตัวแทนของสมาคมวัฒนธรรม ฯลฯ กระบวนการสัมภาษณ์ช่วยให้ได้เรียนรู้หลายมิติ ทั้งการฟัง การสังเกต 

การไตร่ตรอง และในบางกรณีก็เป็นการปฏิบัติการเก่ียวกับมรดกนั้น ผู ้สัมภาษณ์ได้สอบถามเพื่อ 

ท�ำความเข้าใจเกี่ยวกับมรดกนั้น และเรียนรู้จากผู้ถือปฏิบัติได้ลึกซ้ึงมากยิ่งขึ้น แม้ว่าการสัมภาษณ์จะใช้

เวลามากกว่าการศึกษาเอกสาร แต่การแลกเปลี่ยนเหล่านี้จะได้เป็นแหล่งข้อมูลที่ลึกซึ้ง เนื่องจากมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมส่วนใหญ่เป็นเรื่องเล่าที่อยู่ในความทรงจ�ำหรือประสบการณ์ส่วนบุคคลมากกว่า

วัฒนธรรมการเขียนที่เรียบเรียงเป็นเอกสารไว้   นอกจากนี้ครูสามารถใช้กิจกรรมการสัมภาษณ์ปฏิบัติ 

ผู้สืบสานมรดกให้เป็นส่วนหนึ่งของกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนได้ด้วย 

การสัมภาษณ์และรวบรวมข้อมูลจาก UNESCO ให้ความส�ำคัญกับเรื่องการเคารพและให้เกียรติ 

ผู้ให้ข้อมูล สมาชิกในชุมชน และผู้ปฏิบัติสืบทอดมรดก ‘หลักจริยธรรม ๑๒ ประการในการส่งเสริมและ

รักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม’ (The 12 Ethical Principles for Safeguarding Intangible 

Cultural Heritage) (รายละเอียดในภาคผนวก) ที่ให้แนวทางที่เป็นประโยชน์ในเรื่องนี้

 

	 การสร้างเครือข่ายเพื่อจัดหาทรัพยากรที่ไม่ใช่ทางการเงิน (ประเทศไทย)

โรงเรยีนบ้านก ูจงัหวดัเชยีงใหม่  แม้ว่ามงีบประมาณจ�ำกดัส�ำหรบัการจัดกจิกรรมทางวฒันธรรมส�ำหรบั

นักเรียน ครูจึงได้ประสานเครือข่ายกับหน่วยงานท้องถ่ินและองค์กรอื่น ๆ เพ่ือช่วยเหลือในการยืม 

เครื่องดนตรีและอุปกรณ์ต่าง ๆ และเพื่อให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการเฉลิมฉลองทางวัฒนธรรม
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ครูอาจจะปฏิบัติตามค�ำแนะน�ำส�ำหรับการด�ำเนินการสัมภาษณ์ ดังนี้ 

๑) ตรวจสอบคุณภาพของข้อมูล วิธีการน�ำเสนอข้อมูลเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทาง 

วัฒนธรรมเป็นที่ยอมรับของชุมชนหรือไม่ และสะท้อนถึงคุณค่าของชุมชนเพียงใด 

๒) ยอมรับการตีความที่หลากหลาย ข้อมูลท่ีได้จากบุคคลหนึ่งหรือเพียงจ�ำนวนหนึ่ง 

สองสามคนไม่อาจเป็นตัวแทนของการถือปฏิบัติหรือความเชื่อของทั้งชุมชนได้ 

๓) หลีกเล่ียงการเลือกปฏิบัติและอคติ พึงตระหนักว่าคนที่ครูได้สัมภาษณ์ไปนั้น อาจม ี

อคตเิกีย่วกบับทบาททางเพศ ศาสนา ประเทศต้นก�ำเนดิ ชาติพันธุ ์ฯลฯ และตัวครูเองกอ็าจมอีคติดังกล่าว

ได้ด้วยเช่นกัน  

การรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม นอกจากครูจะได้เนื้อหาส�ำหรับ 

ใช้สอนแล้ว อาจสะท้อนให้เหน็ในทกุแง่มมุของการเตรยีมกจิกรรมการเรยีนการสอนได้ด้วย ครจูะได้ข้อมลู

ว่าควรพานกัเรยีนไปคยุกบัใครได้บ้าง ท่ีสร้างประสบการณ์ท่ีน่าจดจ�ำและให้นกัเรยีนมส่ีวนร่วม ครสูามารถ

วางแผนกิจกรรมให้นักเรียนไปรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการถือปฏิบัติที่เลือก เช่น การสัมภาษณ์สมาชิก 

ในครอบครัวและชุมชน การวิเคราะห์สารคดีและภาพยนตร์ การสืบค้นแหล่งข้อมูลออนไลน์หรือ 

สิ่งพิมพ์ ฯลฯ 

การพานักเรียนเยี่ยมสมาชิกในชุมชน และผู้ปฏิบัติสืบสานมรดกที่บ้าน การได้ลองปฏิบัติการ  

หรือเชิญมาสอนเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมให้แก่นักเรียนที่โรงเรียน รวมทั้งขอความคิดเห็น

เกี่ยวกับข้อมูลที่ครูได้รวบรวมไปด้วยเพื่อให้ช่วยสอบทาน เพิ่มเติม หรือปรับปรุงข้อมูลให้เหมาะสม 

การวางแผนทัศนศึกษาและเยี่ยมชมสถาบันวัฒนธรรม สมาคมวิชาชีพ ฯลฯ เพื่อรวบรวมข้อมูล

เกี่ยวกับการปฏิบัติที่เกี่ยวกับการส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

หากครตู้องท�ำงานร่วมกบัครคูนอืน่ ๆ  ให้พิจารณาแบ่งงานและเรียนรู้เก่ียวกบัมรดกภมูปัิญญาทาง

วัฒนธรรมจากหลากหลายมุมมอง เช่น ครูฟิสิกส์อาจพิจารณามรดกในมิติทางวิทยาศาสตร์ ในขณะที่ครู          
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สังคมศึกษาอาจแสวงหาข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับแง่มุมทางประวัติศาสตร์และสังคม เช่น บทบาททางเพศ 

ที่เกี่ยวข้องกับการถือปฏิบัติหนึ่ง ๆ การท�ำงานเป็นทีมเช่นนี้จะช่วยสร้างความเข้าใจมรดกภูมิปัญญาอย่าง 

ลึกซึ้งและหลากหลายแง่มุม และสามารถน�ำไปสู่การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ได้

	 การศึกษาเอกสาร (สาธารณรัฐเกาหลี) 

โรงเรียนน�ำร่องในเกาหลีได้พัฒนาบทเรียนเกี่ยวกับเยนเดิงโฮ 

(เทศกาลโคมไฟ) “กิมจัง” ที่เป็นการท�ำและแบ่งปันกิมจิกัน 

ในชุมชน และนัมซาดังโนริที่เป็นศิลปะการแสดงพื้นบ้าน ที่ม ี

องค์ประกอบหลากหลายสาขา มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ทั้งสามนี้ได้รับการขึ้นทะเบียนไว้ในบัญชีรายการตัวแทนของ 

มรดกภูมปัิญญาทางวฒันธรรมของมนษุยชาติของยเูนสโก ซ่ึงได้รบั

การศึกษาวิจัยและบันทึกจัดท�ำเอกสารเป็นอย่างดีโดยนักวิชาการ

และ สถาบันวัฒนธรรมต่าง ๆ ครูจึงสามารถหาข้อมูลและสื่อ 

โสตทศัน์เพือ่ช่วยเตรยีมและการสอนบทเรียนได้เหล่านัน้ได้  ซ่ึงเป็นเร่ืองส�ำคญัอย่างยิง่ในช่วงการแพร่ระบาด

ของโควดิ-๑๙ ที่ครูไม่สามารถเข้าชุมชนเพื่อพบปะกับผู้ปฏิบัติสืบสานมรดกได้	

	 ครูด�ำเนินการวิจัยชุมชน (เวียดนาม) 

ในขั้นตอนการเตรียมบทเรียน ครูชาวเวียดนามกลุ่มหนึ่งได้ร่วมกับผู้เชี่ยวชาญพิพิธภัณฑ์ชาติพันธุ์วิทยา

เวียดนาม ลงพื้นที่ชุมชนหลายแห่ง เพื่อรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในท้องถิ่น 

ได้สมัภาษณ์ผูป้ฏบิตัสิบืสานมรดกเกีย่วกบัการถือปฏบิติั มรดกของพวกเขา พร้อมกบับนัทึกภาพและวดีทิศัน์ 

การเก็บข้อมูลน้ีท�ำให้พวกเขามีความรู้และความตระหนักเก่ียวกับการถือปฏิบัติในท้องถิ่นลึกซึ้งยิ่งขึ้น 

ท�ำให้ได้ความคิดส�ำหรับบทเรียนและสามารถเลือกข้อมูลที่เกี่ยวข้องมากท่ีสุดที่จะไปน�ำมาแบ่งปันกับ 

นักเรยีน ส่วนสือ่โสตทศัน์ทีไ่ด้ศกึษามา กจ็ะน�ำมาผลติเป็นภาพยนตร์สัน้ทีส่ามารถน�ำไปฉายเป็นสือ่การสอน

ในชั้นเรียนได้	
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ขั้นตอนที่ ๔ ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

ในการเตรียมแผนการจัดการเรียนรู้ ครูควรพึงตระหนักอยู่เสมอ ดังนี้

๑. แผนการสอนสามารถพัฒนาได้ทั้งที่บทเรียนตามหลักสูตร และกิจกรรมเสริมหลักสูตร

๒. ใช้รูปแบบหรือโครงสร้างของแผนการสอนมาตรฐานของครูหรือของโรงเรียน จากนั้น 

จึงเชื่อมโยงเนื้อหา กิจกรรม หรือสื่อการสอนที่เป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเข้ามาในบทเรียน

๓. การบูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในบทเรียน สามารถเลือกมาใช้ตาม 

ความเหมาะสมไม่จ�ำเป็นต้องมีเรื่องของมรดกในทุกองค์ประกอบหรือขั้นตอนการสอน 

ก�ำหนดเป้าหมายและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของแผนการสอน

เป้าหมาย (Goal) เป้าหมายการเรียนรู้มักเขียนเป็นประโยคที่ระบุทิศทางโดยรวมของแผน 

การจัดการเรียนรู้

วัตถุประสงค์ (Objective) วัตถุประสงค์การเรียนรู้ เป็นการระบุสิ่งที่นักเรียนควรรู้หรือ

สามารถท�ำได้เมื่อสิ้นสุดบทเรียนนั้น

แผนการสอนมีเป้าหมายและวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้อยู่แล้ว ส่วนในบทเรียนที่สอนด้วย

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ครูอาจพิจารณาทบทวนเป้าหมายและวัตถุประสงค์เพื่อเน้นว่ามรดก

ภมูปัิญญาทางวฒันธรรมจะช่วยในการบรรลุเป้าหมายและวตัถุประสงค์ และสร้างมลูค่าเพิม่ให้กบักจิกรรม

ได้อย่างไร ครอูาจเพิม่วตัถุประสงค์การเรยีนรูอี้กข้อหนึง่เพือ่ประเมนิดวู่าแผนการสอนช่วยเสรมิสร้างผูเ้รยีน

ให้ตระหนักรู้และส่งเสริมรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมได้มากน้อยเพียงใด

	 นักเรียนสัมภาษณ์ครอบครัวหรือสมาชิกใน

ชุมชน (ประเทศไทย) 
ครจูากโรงเรยีนแห่งหนึง่ในประเทศไทย โดยการสนับสนนุจาก

ชมุชน ได้จดัส�ำรวจภาคสนามเพือ่ให้นกัเรยีนได้เรียนรู้เพ่ิมเติม

เกี่ยวกับเฉลวซึ่งเป็นเครื่องรางป้องกันที่ท�ำจากไม้ไผ่สาน 

นักเรียนไปตามบ้านเพื่อรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับความหมาย 

คณุค่า หน้าที ่วัสด ุและข้ันตอนการท�ำเฉลว นักเรยีนจดบันทกึ 

ถ่ายภาพและวีดิทัศน์เพ่ือบันทึกข้อมูล และยังได้ฝึกท�ำเฉลว 

แล้วแต่ละคนก็น�ำกลับบ้านมาเป็นที่ระลึก แบบฝึกหัดภาค

สนามทีง่่ายแต่มปีระสทิธผิลนี ้ส่งผลให้มข้ีอมลูเพียงพอส�ำหรับ

ครูที่จะพัฒนาบทเรียนท่ีเกี่ยวข้องกับเฉลวในวิชาต่าง ๆ ใน

หลักสูตรสถานศึกษา
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	 วัตถุประสงค์การเรียนรู้ส�ำหรับบทเรียนฟิสิกส์เรื่องอะคูสติก (เวียดนาม)

วตัถุประสงค์การเรยีนรูเ้กีย่วกบัเสยีงดนตรมีกัพบได้ในวชิาฟิสกิส์ ครคูนหนึง่บรูณาการดนตรด้ัีงเดิมเข้ากบั

บทเรยีนฟิสกิส์ของตน โดยก�ำหนดวตัถปุระสงค์ไว้ดังนี ้“เพือ่รับรูค้วามแตกต่างในรายละเอยีดของเสยีง

สูงและเสยีงต�ำ่โดยใช้เครือ่งดนตรกีาตร”ู วตัถปุระสงค์นีเ้น้นว่านกัเรยีนจะได้รบัทกัษะนีจ้ากเคร่ืองดนตร ี

ท้องถิ่น ซึ่งแสดงให้เห็นความเชื่อมโยงระหว่างบทเรียนกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม	

     เป้าหมายของบทเรียนวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา (เนปาล)

บทเรียนวิชาสุขศึกษาและพลศึกษานี้เกี่ยวกับพิธีกรรมปีใหม่ในชุมชนเนวา (Newa) ในประเทศเนปาล 

ซึ่งมีการสอนท�ำแมนดาลา (mandala) ให้กับแต่ละคน นักเรียนจ�ำแนกประเภทอาหารประเภทต่าง ๆ 

ที่น�ำมาประกอบพิธีบูชา และแลกเปลี่ยนเกี่ยวกับการท�ำอาหาร นักเรียนแต่ละคนท�ำแมนดาลาของ 

ตนเองโดยเตรียมลวดลายฉล ุ รูปทรงเรขาคณิตและคาดคะเนขนาด ครูระบุว่าเป้าหมายคือ “การเรียนรู้

เกีย่วกบัการกนิอาหารทีส่มดลุในวฒันธรรมทีห่ลากหลายท่ีได้รบัแรงบนัดาลใจมาจากการท�ำแมนดาลา

ในมหาบูชา” โดยที่ประเด็น “การเรียนรู้เก่ียวกับการกินอาหารที่สมดุลในวัฒนธรรมที่หลากหลาย” 

เชื่อมโยงกับวัตถุประสงค์ของหลักสูตร ในขณะท่ี “แรงบันดาลใจจากการท�ำแมนดาลาในมหาบูชา” 

เชื่อมโยงบทเรียนกับพิธีกรรมของชาวเนวา
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การพจิารณาว่าความสมดลุหรือสดัส่วนของเนือ้หาในบทเรียนกบัมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม

การสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้น ไม่ได้หมายความว่าครูจะพูดถึงวัฒนธรรม 

ตลอดระยะเวลาการสอน เนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอาจเป็นเพียงองค์ประกอบ

เล็ก ๆ หรือจัดเป็นองค์ประกอบหลักของบทเรียนก็ได้ ขึ้นอยู่กับหัวข้อของบทเรียนที่มีหลากหลายวิธี 

ในการบูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเข้าในบทเรียน ดังนี้

๑. การใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นบทน�ำเข้าสู่บทเรียน เพ่ือสร้างบรรยากาศ 

หรือกระตุ้นความสนใจของนักเรียน

๒. ออกแบบทั้งบทเรียนให้เกี่ยวข้องกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

๓. จัดให้เรื่องมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นหัวข้อท่ีเชื่อมโยงกับบทเรียนต่าง ๆ เพ่ือให ้

มีมิติหรือมุมมองเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

๔. บทเรียนที่ไม่เพียงแต่เน้นที่เนื้อหาเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเท่านั้น แต่ยัง

สามารถใช้เป็นสือ่ หรอืตวัอย่างในการจดัการเรยีนการสอน เช่น การใช้เทคนคิงานฝีมอืในท้องถิน่ในการน�ำ

เสนอเป็นภาพและการรายงาน การใช้ดนตรแีละจงัหวะพืน้ถิน่มาใช้เพือ่ช่วยในการจดจ�ำข้อมลู ตัวเลข และ

สูตรต่าง ๆ 

	 วัตถุประสงค์การเรียนรู้ส�ำหรับบทเรียนวรรณกรรมท่ีเช่ือมโยงกับศิลปะการวาดแสดง

สาแหรกวงศ์ตระกูล (genealogy) (คาซัคสถาน)

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ส�ำหรับบทเรียนเกี่ยวกับความสัมพันธ์ทางเครือญาติของชาวคาซัคสถานมีดังนี้

ความรู้

๑. เข้าใจการก่อตัวของรหัสวัฒนธรรมและพันธุกรรมของชาวคาซัคผ่านตัวอย่างสาแหรก

    วงศ์ตระกูล (เชไซร์ - shezhire) 

๒. เรียนรู้ค�ำศัพท์ใหม่ และขยายคลังค�ำศัพท์

ทักษะ

 ฝึกทักษะการศึกษาค้นคว้าและการน�ำเสนอ

 ทัศนคติ

๑. สร้างส�ำนกึเป็นส่วนหนึง่ของชมุชนด้วยความรู้เกีย่วกบัประวติัศาสตร์และสาแหรกวงศ์ตระกลู

๒. กระชับความสัมพันธ์ระหว่างคนแต่ละรุ่น

	 ในบทเรียนนี้ วัตถุประสงค์ข้อแรกข้างต้นเกี่ยวกับการท�ำเชไซร์โดยตรงเพราะเกี่ยวข้องกับ 

การรู้จักบรรพบุรุษของตนตลอดเจ็ดชั่วอายุคน วัตถุประสงค์ข้อที่สองและสามเร่ืองการเรียนรู้ค�ำศัพท์

และทกัษะการค้นคว้าและการน�ำเสนอนัน้มกัพบในบทเรยีนภาษา แสดงให้เหน็ว่าไม่จ�ำเป็นทีว่ตัถปุระสงค์

การเรียนรู้ทั้งหมดจะต้องอ้างถึงมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม วัตถุประสงค์สองข้อสุดท้ายเกี่ยวกับ 

การเชือ่มโยงระหว่างรุน่และการสร้างส�ำนกึของความเป็นส่วนหนึง่มจุีดมุง่หมายเพือ่เพ่ิมความตระหนกั

และทัศนคติของนักเรียนต่อมรดกของพวกเขา
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การเลือกวิธีการสอน/เรียนรู้

จุดประสงค์ในการน�ำมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเข้ามาอยู่ในหลักสูตรของโรงเรียนไม่ใช่เพียง

เพื่อถ่ายทอดและส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเท่านั้น แต่ยังเพ่ือท�ำให้บทเรียนสนุก

และน่าสนใจยิ่งข้ึน การเรียนการสอนแบบนักเรียนมีส่วนร่วม (active pedagogies) มักจะเหมาะกับ 

บทเรียนที่ได้รับแรงบันดาลใจจากมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เนื่องจากให้โอกาสในการส�ำรวจ 

และแลกเปลี่ยนในทางปฏิบัติ

ครสูามารถใช้กจิกรรมท่ีหลากหลายเพือ่ให้นกัเรยีนได้บรรลวุตัถปุระสงค์การเรยีนรู ้ได้แก่ การท�ำงาน

เป็นกลุ่มและการบ้าน การอภิปรายและโต้วาที เกม การแสดงบทบาทสมมติ การบรรยายทีละคน 

และแบบสั้น การสาธิตในชั้นเรียน สื่อโสตทัศน์ กิจกรรมภาคปฏิบัติและการทดลอง

ออกแบบกิจกรรมที่บูรณาการการถือปฏิบัติมรดกที่เลือกไว้ ในลักษณะที่ปรับให้เข้ากับหัวข้อ 

และวิธีการของครูเอง ครูจะเป็นผู้ที่เข้าใจดีที่สุดว่ากิจกรรมหรือวิธีการใดจะช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วม 

และเรียนรู้ได้ดีที่สุด รวมทั้งสอดคล้องกับปรัชญาการจัดการศึกษาของโรงเรียน 

	 ใช้มรดกภมูปัิญญาทางวัฒนธรรมเป็นการเกร่ินน�ำบทเรียนสังคมศกึษา

(บรูไน)

ในช่วงเร่ิมต้นของบทเรียนสังคมศกึษาเก่ียวกับดนตรียอดนยิม นกัเรียนได้ดูคลปิ

เพลงเกรองซอง (Keroncong) ของชาวอนิโดนเีซยีในปี ๑๙๒๐ โดยครใูช้ดนตรี

พื้นบ้านยอดนิยมของชาวอินโดนีเซีย มาเป็นบทน�ำเข้าสู ่บทเรียน น�ำไปสู ่

การอภปิรายว่าวงการเพลงในเอเชยีตะวนัออกเฉยีงใต้ โดยเฉพาะรายการประกวด

ทางโทรทศัน์ได้รบัอทิธพิลจากทัง้ในระดบัท้องถิน่และระดบัโลกอย่างไร	

 	 มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นองค์ประกอบหลักของบทเรียนฟิสิกส์ (เวียดนาม)

นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับฆ้องท้องถิ่นและความหมายที่มีต่อชุมชนท้องถิ่น จากนั้นพวกเขาใช้ฆ้อง 

เหล่านี้เพื่อศึกษาการสั่นสะเทือนในชั้นเรียนฟิสิกส์ การใช้เครื่องดนตรีนี้เป็นกิจกรรมหลักของบทเรียน	

	 ใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมาสนับสนุนการสอน (ลาว)

ครูคณิตศาสตร์ใช้ท�ำนองเพลงที่เป็นที่รู้จักในท้องถิ่นเพื่อช่วยให้นักเรียนเรียนรู้เกี่ยวกับสูตรคณิตศาสตร์ 

แบบแผนการร้องช่วยให้นักเรียนจ�ำล�ำดับของข้อมูลได้ดีขึ้น	
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	   ใช้การแสดงบทบาทสมมติเป็นวิธีการสอน (ปากีสถาน) 

การเล่าเรื่องและการร้องเพลงเป็นรูปแบบที่นิยมของประเพณีมุขปาฐะในปากีสถาน ในการสอนบทกวี

ภาษาอูรดูดั้งเดิม ราวาลพินดี เซ อายี ไคเบอร์ เรล (Rawalpindi Se Ayi Khyber Rail) ครูสอนวรรณคดี

ใช้การแสดงบทบาทสมมติเป็นวิธีการสอน โดยให้นักเรียนอ่านบทกวีไปพร้อมกับฟังเสียงที่บันทึกไว ้

ทางรถไฟไคเบอร์ (Khyber) เป็นเส้นทางรถไฟในปากีสถาน ครูจึงให้นักเรียนจัดเก้าอี้เป็นแถวและ 

น่ังต่อกันไปเหมือนอยู่บนรถไฟ จากนั้นนักเรียนใช้อุปกรณ์ประกอบฉากเพื่อแสดงเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่

บรรยายไว้ในบทกวี กระบวนการนี้ช่วยให้พวกเขาเห็นภาพของเรื่องราวอย่างต่อเนื่องและจดจ�ำถ้อยค�ำ

ในบทกวีได้ 

	 วิธีการสอนด้วยการท�ำงานกลุ่มและการจัดแสดงหรือนิทรรศการที่ให้เวียนกันชม (gallery 

walks) (อินโดนีเซีย) 

เพื่อเพิ่มทักษะการสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษนักเรียนได้ส�ำรวจและบันทึกข้อมูลเก่ียวกับวิธีการรักษา 

และเครือ่งส�ำอางตามธรรมชาต ิโดยใช้พชืในท้องถ่ิน นกัเรยีนระบพุชืท่ีขึน้ในโรงเรยีนและบรเิวณใกล้เคยีง

โดยใช้แอป แบ่งกลุม่ศกึษาคณุสมบตัขิองพชื แล้วร่วมกนัคดิพัฒนาผลิตภณัฑ์ข้ึนมา จากนัน้กท็�ำโปสเตอร์

และมีการจัดแสดงเป็นนิทรรศการให้แต่ละกลุ่มเวียนกันดู (gallery walks) เพ่ือแลกเปล่ียนข้อมูล 

กบัเพือ่นร่วมชัน้ กระบวนการนีส่้งเสรมิให้นกัเรยีนตระหนกัถงึภมูปัิญญาของผู้อาวโุส และส�ำรวจพิจารณา

สิ่งต่าง ๆ จากมุมมองทางนิเวศวิทยาและเศรษฐศาสตร์ พร้อมกับพัฒนาทักษะการพูดและการเขียน 

ตลอดจนทักษะใน การท�ำงานร่วมกันและการแก้ปัญหา 
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     วิธีการสอนด้วยกิจกรรมลงมือปฏิบัติ (เนปาล) 

ในโรงเรียนมัธยมมังกาล (Mangal) ครูสอนคณิตศาสตร์ได้บันทึกจันกู (Janku) ซึ่งเป็นประเพณีของ 

การเฉลิมฉลองวาระที่บุคคล มีอายุครบ ๗๗ ปี ๗ เดือน ๗ วัน และ ๗ ชั่วโมง ในการเฉลิมฉลองจันกู 

สมาชิกในครอบครัวจะมารวมตัวกันเพื่อแสดงความเคารพต่อผู้อาวุโส ครูเชื่อมโยงประเพณีนี้กับบทเรียน

คณิตศาสตร์ว่าด้วยเรื่องเซต (กลุ่มของสิ่งต่าง ๆ และความสัมพันธ์ระหว่างกลุ่ม) นักเรียนจ�ำลองงาน 

เฉลิมฉลองจันกูโดยให้นักเรียนสองคนแสดงบทบาทของผู้อาวุโสซ่ึงเป็นพื้นฐานส�ำหรับการก�ำหนดเซต 

(กลุ ่ม) ของสมาชิกครอบครัว และเชื่อมโยงความสัมพันธ์ในครอบครัวเพื่อท�ำความเข้าใจแนวคิด 

อย่างเช่นเซตที่ทับซ้อนกัน

	 ซึมซับความรู้ใหม่ผ่านเกม (คีร์กีซสถาน) 

ในบทเรียนเกี่ยวกับศิลปะการเล่าเรื่องและมานาส (Manas - บทกวีมหากาพย์ด้ังเดิมของคีร์กีซสถาน) 

นักเรียนท�ำงานเป็นกลุ่ม เพื่อรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับนักเล่าเรื่องท่ีมีชื่อเสียงแล้วน�ำเสนอสิ่งที่ค้นพบ 

ในชั้นเรียน จากนั้นนักเรียนก็เล่นเกมที่เรียกว่า “ม้าโทรจัน” ซึ่งนักเรียนจับมือกันเป็นวงกลม มีนักเรียน

สามคนอยู่ในวงกลม นักเรียนจากวงกลมถามค�ำถามเก่ียวกับหัวข้อของบทเรียน นักเรียนที่ตอบถูก 

อยู่ในวงกลม นักเรียนที่ตอบผิดจะสับเปลี่ยนที่กับคนที่ถาม เกมนี้เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ทบทวน ข้อมูล 

ในบทเรียนและได้ความรู้ไปด้วยและสนุกไปด้วย
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

การเยีย่มชมแหล่งมรดกหรอือนสุาวรย์ีทีม่ชีือ่เสยีงมกัเป็นประสบการณ์ทีน่่าตืน่เต้นและสนกุสนาน

ส�ำหรับ นักเรียนในขณะเดียวกันก็ได้ความรู้ด้วย ในระหว่างการเยี่ยมชมดังกล่าว แนะน�ำให้นักเรียน 

ส�ำรวจสถานที่และรวบรวมข้อมูล และคิดพิจารณาเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของสถานที่นั้น 

นอกเหนือจากลักษณะที่มองเห็นและจับต้องได้

การคัดเลือกและพัฒนาสื่อการสอน 

นอกจากการใช้ต�ำราเรียนแล้ว ครูยังอาจพัฒนาสื่อการสอนอื่น ๆ ที่หลากหลายส�ำหรับบทเรียน

ของตนได้ ครตู้องการแหล่งข้อมลูทีจ่ะช่วยให้นกัเรียนเข้าใจและซึมซับความรู้ได้ง่ายข้ึน และช่วยให้นกัเรียน

เห็นคุณค่าของการปฏิบัติมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยไม่จ�ำเป็นต้องมีรายละเอียดมากเกินไปนัก 

มรดกเหล่านั้นเป็นแหล่งส�ำคัญในการสร้างแรงบันดาลใจ และโดยมากครูสามารถหาข้อมูลมาใช้ได้ 

หลากหลาย เช่น 

๑. สื่อโสตทัศน์ (เช่น ภาพถ่าย วีดิทัศน์ ภาพยนตร์สารคดี ภาพวาดมรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรมหรือการถือปฏิบัติ) เรื่องราว (เช่น การสัมภาษณ์สมาชิกในครอบครัวหรือชุมชน) เป็นต้น 

๒. แอพพลิเคชันออนไลน์ต่าง ๆ ที่สามารถสร้างชีวิตชีวาให้กับการน�ำเสนอและสามารถใช้ 

เป็นแหล่งข้อมูลในการท�ำกิจกรรมต่าง ๆ ได้ 

๓. วัตถุและเครื่องมือที่เกี่ยวข้องกับการถือปฏิบัตินั้น ช่วยให้นักเรียนได้ศึกษาสังเกต น�ำมาใช้ 

และผลิตขึ้นได้ในชั้นเรียน 

๔. หนังสือและสิ่งพิมพ์อื่น ๆ ที่จะเป็นแหล่งข้อมูลเสริมเชิงลึกส�ำหรับการค้นคว้า ท�ำการบ้าน 

๕. เอกสารประกอบ ซึ่งขึ้นกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่เลือกและปรับให้เหมาะสมกับ

ระดับชั้นเรียนและกลุ่มนักเรียน

	 จากวัตถุสู่สื่อโสตทัศน์: เครื่องมือและวิธีการที่สามารถน�ำมาใช้ในการสอน (คาซัคสถาน) 

ในชั้นเรียนภาษาและประวัติศาสตร์ นักเรียนวิเคราะห์และเปรียบเทียบเครื่องดนตรีสองชิ้น คือ อุยกูร ์

ดทูาร์ (Uyghur Dutar) และ คาซคั ดอมบรา (Kazakh Dombra) พวกเขาดูวดิีทศัน์เกีย่วกบัเคร่ืองดนตรี

สองช้ินน้ีเพื่อเรียนรู้เกี่ยวกับบทบาทในแต่ละวัฒนธรรมและเปรียบเทียบกระบวนการผลิตเครื่องดนตรี

แต่ละชิน้ ทีส่�ำคัญท่ีสดุคอื นักเรียนได้ชมการสาธติโดยนกัดนตรชีัน้ครแูละได้ลองเล่นเครือ่งดนตรดีงักล่าว 

เพื่อท�ำความคุ้นเคยกับเสียง นักเรียนจะเกิดความสนใจเครื่องดนตรีดังกล่าวมาก 

	 เอกสารประกอบที่ใช้ในบทเรียน (กัมพูชา) 

เอกสารประกอบที่ครูจัดท�ำขึ้นเพื่อสรุปขั้นตอนส�ำคัญของการทอเส่ือ และเสนอกิจกรรมให้นักเรียนได้

ฝึกปฏิบัติด้วยตนเอง โดยมีสารคดีที่ช่างฝีมืออธิบายขั้นตอนและคุณค่าของงานอย่างละเอียด
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Intangible Cultural Heritage into Classroom

ครูสามารถศึกษาภาพถ่ายและวีดิทัศน์ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่อยู่ในบัญชีของอนุสัญญาปี 

๒๕๔๖ โดยสามารถดาวน์โหลดได้จากเว็บไซต์ของ ยูเนสโก: https://ich.unesco.org/en/lists

การเลือกสถานที่ที่ครูจะใช้ในการจัดการเรียนการสอนตามบทเรียน

การสอนส่วนใหญ่เกิดขึ้นภายในห้องเรียน เพราะพ้ืนที่ ดังกล่าวมีความปลอดภัยและม ี

ความพร้อมอยู่แล้ว ครูสามารถเลือกน�ำเครื่องมือต่าง ๆ จากมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมาใช้ เพื่อเพิ่ม 

การมีส่วนร่วมได้ นักเรียนสามารถมีช่วงโต้ตอบ การทดลอง และการสาธิตในห้องเรียน อย่างไรก็ตามพื้นที่

ในห้องเรียนอาจมีข้อจ�ำกัดการเคลื่อนไหวและการท�ำกิจกรรมบางประการ และนอกจากนี้การเรียนรู ้

กไ็ม่จ�ำเป็นต้องเกดิขึน้ในห้องเรยีนเสมอไป หากครูสามารถจัดการได้และพิจารณาแล้วว่ามคีวามปลอดภยั

เพียงพอ ก็สามารถใช้พื้นที่โรงเรียนและบริเวณโดยรอบเป็นพ้ืนที่การเรียนรู้ได้ ครูยังสามารถวางแผน

โครงการท่ีเป็นการศึกษาค้นคว้าหรือทัศนศึกษาเพื่อเยี่ยมชมสถานที่ที่มีการปฏิบัติมรดกภูมิปัญญาทาง

วฒันธรรม เพือ่ให้นกัเรยีนได้สร้างความเข้าใจในบทเรียนทีลึ่กซ้ึงยิง่ขึน้ ซ่ึงจะท�ำให้นกัเรียนได้มปีระสบการณ์

กับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอย่างเต็มที่มากขึ้นด้วยประสาทสัมผัสทั้งหมด นอกจากนี้ สนามหญ้า 

ของโรงเรียนยังสามารถใช้เป็นพื้นท่ีการเรียนรู้เกมและกีฬาแบบด้ังเดิม หรือว่าจะไปจัดนอกโรงเรียนก็ได้ 

การเรียนรู้นอกห้องเรียนมักต้องมีการวางแผนและเตรียมการเพิ่มเติม เนื่องจากพื้นที่นั้นไม่ได้เป็นสภาพ

แวดล้อมท่ีอยู่ในการควบคุมของเรา แต่สภาพแวดล้อมภายนอกสามารถพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ของ

นักเรียนให้ดีขึ้นได้

	 การปฏิบัติการในโรงเรียนเพื่อการเรียนรู้เทคนิคดั้งเดิม (มองโกเลีย) 

วิชาเทคโนโลยีการแปรรูปไม้ภาคบังคับในโรงเรียนข่าน-อูล คอมเพลกซ์ (Khan-Uul Complex) 

น�ำนักเรียนให้ค้นพบกับวิธีการและเทคนิคที่ช ่างฝีมือโบราณใช้ ครูเสนอวีดิทัศน์และผลงาน 

โดยช่างฝีมือ นักเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ฝึกหัดท�ำกระดาษอัด เครื่องหนัง งานไม้พิมพ์ การพิมพ ์

เส่ือน�ำ้มนั และการแกะสลกั หลักสตูรนีม้จีดุมุง่หมายในการผลติชิน้งานจรงิ จงึท�ำให้นกัเรยีนได้พงึพอใจ

และการมีส่วนร่วมในกิจกรรมอย่างมาก 

	 สอนบทเรียนในพิพิธภัณฑ์มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของโรงเรียน (คีร์กีซสถาน)

ศูนย์การศึกษา ‘อีลิม’ (Ilim) ซึ่งเป็นโรงเรียนในเครือข่าย UNESCO ASPnet ได้จัดตั้ง “พิพิธภัณฑ์” 

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมภายในบริเวณโรงเรียน โดยจัดแสดงสิ่งของที่บริจาคโดยผู้ปกครองและ

สมาชิกในชุมชน มีการจัดกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับวิชาต่าง ๆ เช่น ภาษา ประวัติศาสตร์ ดนตรี และ

สังคมศาสตร์ นักเรียนให้ความเห็นว่าพวกเขาสามารถ “ลงลึกสู่มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ได้ดี

ขึ้นด้วยบรรยากาศในพิพิธภัณฑ์ ดูข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับกิจกรรมนี้ได้จากกรณีศึกษา  
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

จัดการเรียนการสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

หลงัจากได้เตรยีมการมาทัง้หมดแล้ว กถ็งึเวลาท�ำกิจกรรมการเรยีนรูร่้วมกบันกัเรยีน เพือ่นร่วมงาน 

และสมาชิกในชุมชน รวมทั้งเครือข่ายตามที่เลือกและวางแผนไว้

พงึระลกึว่าในกระบวนการเรยีนรูท้ีส่่งเสรมิให้นกัเรยีนได้อภปิราย ท�ำงานกลุม่หรอืการมอบหมาย

งานให้นักเรียนแต่ละคน เป็นการส่งเสริมให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติและคิดเกี่ยวกับงานตาม 

มุมมองของตนเอง แม้กระทั่งว่าพวกเขาอาจจะคุ ้นเคยกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ใช้ใน 

บทเรียนนั้นแล้ว  แต่เพื่อนักเรียนคนอื่น ๆ  ก็อาจมีประสบการณ์ ความรู้ และความเชื่อแตกต่างกันไป และ

ความแตกต่างหลากหลายนี้เอง จะช่วยให้กระบวนการเรียนรู้มีคุณค่ามากยิ่งขึ้น โดยการเปิดโอกาส 

ให้นักเรียนได้แบ่งปันประสบการณ์ ซึ่งจะท�ำให้เป็นการเรียนการสอนน่าสนใจยิ่งขึ้น

อย่างไรก็ตาม ในเวลาเดียวกัน ก็มีความเป็นไปได้ที่จะมีนักเรียนและผู้ปฏิบัติสืบสานมรดก 

บางคน อาจรูส้กึไม่สะดวกใจหรอืลงัเลท่ีจะเข้าร่วมในกจิกรรมทีเ่ชือ่มโยงกบัมรดกภมิูปัญญาทางวฒันธรรม

เน่ืองจากมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมบางอย่างมีการถือปฏิบัติอยู่แต่ในบางกลุ่มในชุมชนเท่านั้น  

ซึ่งในบางเทศกาล พิธีกรรม หรือการท�ำงานหัตถกรรมดั้งเดิมอาจมีกฎเกณฑ์ในการเข้าร่วมกิจกรรม  

ได้แก่ การก�ำหนดอายุ เพศ ระดับชั้นทางสังคม รวมทั้งอาจมีข้อห้าม/ข้อปฏิบัติเฉพาะ ไว้เป็นการเฉพาะ 

ในกรณีเช่นนี้ ขอแนะน�ำให้ครูได้เน้นย�้ำกับนักเรียนว่า การถือปฏิบัติมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้น 

สามารถเปลี่ยนแปลงคลี่คลายไปได้ตลอดเวลา ครูควรสนับสนุนให้มีการอภิปรายเกี่ยวกับแนวคิด 

เรื่องความเสมอภาค การเลือกปฏิบัติ และอคติ เช่น อคติทางเพศ นอกจากนี้ในทุกกรณี บทเรียนควรเน้น

ถึงความจ�ำเป็นในการเคารพและเห็นคุณค่าของความเชื่อและประสบการณ์ของผู้อื่น

ข้อพึงปฏิบัติเวลาครูท�ำกิจกรรมที่บูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

๑. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น และแบ่งปันประสบการณ์

๒. จัดกิจกรรมให้มีความยืดหยุ่น เนื่องจากกิจกรรมกลุ่มอาจน�ำไปสู่การแลกเปลี่ยนที่เข้มข้น

มากขึ้น เนื่องจากนักเรียนอาจมีประสบการณ์หรือความรู้เกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งส่งผล

ให้การเรียนการสอนสามารถจัดให้ลุ่มลึกหรือไปไกลกว่าที่ก�ำหนดไว้ในแผนการสอนได้

๓. ดูแลให้นักเรียนและผู้เข้าร่วมกิจกรรมทุกคนได้รับฟังกัน รวมทั้งฝึกการแสดงความเคารพ

และอดทนอดกลั้นต่อความคิดเห็นของผู้อื่น

     นักเรียนเรียนรู้ความหลากหลายของเพลงพื้นบ้าน (เนปาล)

ในชั้นเรียนวิชาสังคมศึกษา ครูน�ำเสนอเพลงพื้นบ้าน โซนัม โลซาร์ จากชุมชนทามางท่ีใช้ขับร้องกัน 

ในช่วงเทศกาลปีใหม่ เพลงนี้เป็นตัวอย่างหลักในบทเรียน แล้วครูก็ยังเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ศึกษา 

เพลงพืน้บ้านทีห่ลากหลายจากชมุชนต่าง ๆ เพิม่เตมิ ซึง่ช่วยให้นกัเรยีนได้เรยีนรูค้วามแตกต่างหลากหลาย 

การแสดงความเคารพและเชดิชคูวามเป็นเอกลกัษณ์ของบทเพลงต่าง ๆ  นกัเรียนจะได้เรียนรู้มรดกภมูปัิญญา

ทางวฒันธรรม ด้วยการแลกเปลีย่นบทร้องและฝึกร้องเพลง รวมทัง้ได้ร่วมอภิปรายความหมายของแต่ละ

บทเพลง
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ขั้นตอนที่ ๕  บันทึกผลการท�ำงานและแบ่งปันประสบการณ์

การสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอาจเป็นแนวทางใหม่ส�ำหรับครูหลายคน การบันทึก

ผลการท�ำงานแม้ว่าจะต้องเสียเวลาอยู่บ้าง แต่การบันทึกบทเรียนและกระบวนการที่น�ำไปสู่บทเรียน 

จะช่วยให้ครูได้ทบทวนและไตร่ตรองการท�ำงานของตนเอง ทั้งนี้ครูสามารถเลือกวิธีการบันทึกข้อมูล 

แบบอื่น ๆ ที่ช่วยประหยัดเวลาในการท�ำงาน 

ข้อมลูทีบ่นัทกึนัน้ หากมกีารจดัเกบ็อย่างเป็นขัน้ตอน และมข้ีอมลูละเอียดมากเพียงพอ จะช่วยให้

ครไูด้คดิทบทวนการท�ำงานของตนเอง และจะเป็นประโยชน์ส�ำหรบัการออกแบบบทเรยีนของตนเองในอนาคต

ได้ด้วย  นอกจากนีก้จ็ะยงัเป็นประโยชน์แก่เพือ่นครคูนอืน่ ๆ รวมทัง้เป็นข้อมลูอ้างองิส�ำหรับชมุชนด้วย  

ข้อมูลส�ำคัญที่ควรบันทึก

๑. แรงจูงใจ เหตุผลเบื้องหลัง และความคาดหวังเบื้องต้นของครูเกี่ยวกับการสอนด้วยมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

๒. ขั้นตอนการเตรียมการและการรวบรวมข้อมูล

๓. แผนการสอน กิจกรรมการสอน และสื่อการสอนที่ครูจัดท�ำขึ้น

๔. ความท้าทายที่ครูได้เผชิญและวิธีการจัดการกับอุปสรรค

๕. ผลท่ีเกดิข้ึน บทเรยีนทีไ่ด้รบั ผลงานของนกัเรยีน ความคดิเหน็ของนกัเรยีน ชมุชน ผูส้บืสาน

มรดกภูมิปัญญา ผู้ที่เกี่ยวข้อง และครูผู้สอน

๖. ข้อมูลเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

แนวทางการบันทึกประสบการณ์

๑. จัดท�ำบันทึกประจ�ำวัน จดสิ่งที่ใช้ได้ผลหรือไม่ได้ผล รวมทั้งแนวคิดใหม่ ๆ เกิดขึ้นระหว่าง

การท�ำงานและคิดว่าจะน�ำไปใช้ในโอกาสต่อไป

๒. จัดท�ำรายชื่อผู้ติดต่อและสื่อที่ใช้ขณะเตรียมการสอนและปฏิบัติการสอน

๓. รวบรวมค�ำติชม ความคิดเห็นจากนักเรียน เพื่อนร่วมงาน และชุมชน

๔. บันทึกภาพถ่ายและวีดิทัศน์ในทุกขั้นตอนของการด�ำเนินกิจกรรม

๕. ส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการบันทึกข้อมูล นอกเหนือจากนักเรียนจะได้เรียนรู้ 

การทบทวนและไต่ตรองการเรยีนรูด้้วยการท�ำบนัทกึข้อมูลแล้ว เอกสารเหล่านีจ้ะเป็นประโยชน์ต่อการท�ำงาน

ในอนาคต และสามารถใช้ประกอบการถ่ายทอดประสบการณ์ให้ผู้อื่นต่อไปได้

แบ่งปันประสบการณ์แก่ผู้อื่น 

ประสบการณ์การจัดการเรียนรู้ของครูมีคุณค่ามาก เพราะสามารถให้แรงบันดาลใจ แนวคิด 

และแนวทางการปฏิบัติแก่เพื่อนร่วมงานที่จะน�ำไปใช้กับบทเรียนของพวกเขาเหล่านั้น โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
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พวกแผนการสอน และสื่อการสอนของครู จะเป็นสิ่งที่มีประโยชน์ส�ำหรับครูคนอื่น ๆ รวมทั้ง ความส�ำเร็จ

ของครูจะช่วยสร้างแรงบันดาลใจและจูงใจผู้อื่นท�ำงานต่อไป เพ่ือนครูจะยังสามารถเรียนรู้จากความยาก

ล�ำบากที่เผชิญระหว่างการท�ำงาน ในทางกลับกัน เพื่อนครูอาจส่งค�ำติชมที่เป็นประโยชน์ในการปรับปรุง 

บทเรียนที่มีอยู่ให้ดียิ่งขึ้น นอกจากนี้ยังจะสร้างแรงบันดาลใจให้ตัวครูเองได้พัฒนาบทเรียนใหม่ ๆ  ได้อย่าง

ต่อเนื่อง 

การแบ่งปันแผนการสอนและส่ือการสอนสามารถด�ำเนินการได้หลายวิธี ตั้งแต่พิมพ์ออกมา 

เป็นเล่มแล้วจดัเกบ็ไว้ในห้องสมดุของโรงเรยีนไปจนถงึการท�ำจดหมายข่าว การจัดเกบ็ในคลังข้อมูลออนไลน์

ทีพ่ฒันาขึน้โดยโรงเรียนหรอืหน่วยงาน องค์กรทีพ่ฒันาขึน้มา ครอูาจจดัเกบ็แผนการสอนไว้ในคลงัทรพัยากร

ภายในโรงเรียนเพื่อแบ่งปันให้ครูคนอื่น ๆ สามารถเข้าถึงและน�ำไปปรับใช้เพ่ือสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ 

ของตนเองได้  

ยูเนสโก ได้ส่งเสริมการแบ่งปันประสบการณ์กับครูและนักเรียนกับโรงเรียน โรงเรียนอื่น ๆ ทั้งใน

ประเทศและเครือข่ายระหว่างประเทศ ที่เรียกว่าเครือข่าย UNESCO Associated Schools Network 

(ASPnet) นอกจากนี้ครูยังสามารถน�ำเสนอประสบการณ์การสอนบน UNESCO Clearinghouse 

เกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและการศึกษา https://ich.unesco.org/en/clearinghouse- 

education

การบนัทกึเอกสารในฐานะทีเ่ป็นเครือ่งมอืในการส่งเสริมและรักษามรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม 

ในขั้นของการเตรียมและการสอนบทเรียน ครูสามารถด�ำเนินการ ดังนี้ 
 

๑. รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

๒. ติดต่อกับผู้ถือปฏิบัติมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

๓. ส่งเสรมิให้นกัเรยีนได้เรยีนรูเ้กีย่วกบัมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมและการถอืปฏบิตัสิบืต่อไป 

๔. พัฒนาตนเองให้เกิดความซาบซึ้ง และเห็นคุณค่าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

ข้อมูลเหล่านี้ มีความส�ำคัญในฐานะท่ีเป็นขุมคลังทรัพยากรท่ีมีส่วนช่วยสร้างความตระหนัก 

เก่ียวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและการสืบทอด อย่างไรก็ตาม พึงตระหนักว่ามรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรมหรือมรดกท่ีมีชีวิตนั้น มีการเปล่ียนแปลงคลี่คลายไปตลอดเวลา เนื้อหาที่ครูได้รวบรวมไว ้

ได้สะท้อนถึงการถือปฏิบัติทางวัฒนธรรมในช่วงเวลาใดเวลาหน่ึงเท่านั้น ดังน้ันจึงควรตรวจสอบและ 

เสริมเติมข้อมูลให้เป็นปัจจุบันก่อนท่ีจะน�ำมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน อย่างไรก็ตาม หลังจาก 

ผ่านเวลาไประยะหนึง่ การบนัทกึเอกสารของครอูาจกลายเป็นการบนัทึกอดตี และเป็นแหล่งข้อมลูทีแ่สดง

ให้เห็นถึงการเปลี่ยนแปลงของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในชุมชนได้ 
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แบ่งปันความส�ำเร็จเพื่อเสริมสร้างความร่วมมือกับชุมชนและเครือข่าย

การเรียนรู้ด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมต้องอาศัยการร่วมมือกับชุมชนและเครือข่ายอื่น ๆ 

เพื่อขอข้อมูล ความรู้ และประสบการณ์การท�ำงาน การแบ่งปันความก้าวหน้าของครู รวมทั้งงานของ

นักเรียนและผลลัพธ์การเรียนรู้ ถือเป็นส่วนส�ำคัญของกระบวนการท�ำงานด้วย เป็นการคืนคุณค่าที่ได้รับ

กลับไปสู่ผู้ให้ข้อมูลและผู้มีส่วนร่วมในการด�ำเนินการ เมื่อเขาเหล่าได้รับทราบว่าส่ิงที่ครูและนักเรียนได้

ด�ำเนินการไปแล้วนั้น ได้ผลเป็นเช่นไร การทุ่มเทความคิดและแรงใจไปกับงานเหล่านั้นให้ผลคุ้มค่าเพียงใด 

และนักเรียนเองก็จะเกิดความภาคภูมิใจในที่จะได้บอกเล่าหรือแสดงผลงานความส�ำเร็จของตนเอง 

การแสดงหรอืนทิรรศการทีจ่ดัโดยโรงเรยีน เป็นโอกาสทีจ่ะเชือ่มโยงและการมส่ีวนร่วมของชมุชน 

งานเช่นนีแ้สดงถงึคณุค่าของการถอืปฏบิตัภิมูปัิญญาทางวฒันธรรม และมส่ีวนร่วมในการส่งเสรมิและรกัษา

มรดกนั้นไว้ นอกจากนี้ยังเป็นการเชิดชูการเรียนรู้และการท�ำงานหนักของนักเรียน และยังเป็นโอกาสให้

สมาชิกในชุมชนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้และน�ำเสนอผลงานของตนเองอีกด้วย 

ครูสามารถแบ่งปันข้อมูลให้แก่บุคคล กลุ่มบุคคล หรือองค์กร ดังนี้ 

๑. แบ่งปันกับเพื่อนร่วมงานที่โรงเรียน

๒. แบ่งปันกับโรงเรียนอื่น 

๓. แบ่งปันกับเครือข่ายในชุมชนท้องถิ่นและที่อื่น ๆ 

๔. แบ่งปันประสบการณ์ด้วยการน�ำเสนอรูปแบบต่าง ๆ  

๕. แบ่งปันแผนการสอนและสื่อการสอนผ่านสื่อโซเชียลมีเดีย คลังเก็บข้อมูลออนไลน์ 

    และห้องสมุดโรงเรียน 

๖. แบ่งปันผลงานของนักเรียนและผลงานของชุมชนด้วยการจัดนิทรรศการ 

๗. แบ่งปันผ่านเครือข่ายระดับประเทศและระดับนานาชาติ 

หมายเหตุเกี่ยวกับการแบ่งปันข้อมูลประเภทสื่อโสตทัศน์ (audiovisual materials) 

ครูต้องต้องด�ำเนินการเรื่องการขออนุญาตในการเผยแพร่ข้อมูล โดยควรได้รับการยินยอมเป็น 

ลายลักษณ์อักษรจากนักเรียน สมาชิกในชุมชน หรือคนอื่น ๆ เสมอ ในกรณีที่ครูได้ถ่ายและประสงค์ 

จะเผยแพร่ภาพหรือวีดิทัศน์ที่มีบุคคลเหล่านั้นอยู่ในภาพหรือวีดิทัศน์ด้วย 

ส�ำหรบันักเรยีนทีอ่ายตุ�ำ่กว่า ๑๘ ปี ครูจะต้องได้รับการยนิยอมเป็นลายลักษณ์อกัษรจากผู้ปกครอง 

รวมทั้งตรวจสอบนโยบายของโรงเรียนในเรื่องนี้เพื่อให้แน่ใจว่าคุณปฏิบัติถูกต้องตามกฎระเบียบของ

โรงเรียนและมาตรฐานการปฏิบัติที่เป็นสากล



ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 104

แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ขั้นตอนที่ ๖  ประเมินผลการท�ำงาน

หลังจากจบบทเรียนแล้ว ก็ควรมีการประเมินประโยชน์ของบทเรียนนั้น ที่มีต่อนักเรียน ครู และ

โรงเรียน การประเมินนี้สามารถกระท�ำเม่ือสิ้นสุดกิจกรรม หรือระหว่างที่จัดการเรียนรู้ การประเมิน 

ดังกล่าว ครูสามารถด�ำเนินการได้ด้วยตัวเอง หรือขอความช่วยเหลือของนักเรียนและเพ่ือนร่วมงาน 

มาช่วยในการประเมิน เช่น การรับความคิดเห็นจากครูคนอื่น ๆ เกี่ยวกับบทเรียน 

จุดมุ่งหมายของการประเมิน คือ 

๑. บทเรียนได้บรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้เพียงใด ซ่ึงอาจรวมถึงการประเมินผลลัพธ์ 

การเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน นอกจากนี้นักเรียนยังสามารถประเมินตนเองหรือร่วมประเมินเพื่อน 

ร่วมชั้นได้ 

๒. บทเรียนมีความเกี่ยวข้องกับรายวิชาและหลักสูตรของสถานศึกษามากน้อยเพียงใด 

๓. บทเรียนมปีระโยชน์ต่อผูม้ส่ีวนร่วมทกุคน รวมถงึวทิยากรภายนอกด้วยหรอืไม่ และมากน้อย

เพียงใด 

๔. กิจกรรมส่งผลกระทบต่อมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและการสืบทอดการปฏิบัติต่อไป

ได้มากน้อยเพียงใด 

๕. กิจกรรมการเรียนการสอนมีส่วนที่ช่วยส่งเสริมความเป็นพลเมืองโลก หรือเป้าหมาย 

ในการพัฒนาอ่ืนเพียงใด เช่น การศึกษาเพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน (Education for Sustainable  

Development) การเรียนรู้ด้านสังคมและอารมณ์ (Social and Emotional Learning: SEL) 

การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักเรียน 

ค�ำถามส�ำคัญคือ นักเรียนได้บรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ตั้งไว้ในบทเรียนหรือไม่ บทเรียนที่ได้

บูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมีส่วนในการสร้างความตระหนักให้เห็นคุณค่า และช่วยให้ 

เกิดการส่งเสริมและรักษามรดกนั้นได้อย่างไร ครูสามารถก�ำหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง 

กับความตระหนักดังกล่าวไว้แล้ว   การประเมินท้ังเป็นการประเมินระหว่างเรียนและเมื่อส้ินสุดการเรียน 

(formative and summative assessment) แบบเดียวกับที่ใช้กับบทเรียนอื่น ๆ ที่ปฏิบัติโดยทั่วไปใน

โรงเรียน และที่เป็นข้อก�ำหนดของหลักสูตร 

ค�ำถามที่ครูใช้ถามเพื่อประเมินการเรียนรู้เกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ได้แก่

•	 นักเรียนเข้าใจข้อมูลเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท่ีน�ำเสนอในการท�ำกิจกรรม 

การเรียนรู้หรือไม่ 

•	 การเข้าร่วมกิจกรรมนี้ นักเรียนได้ตระหนักเกี่ยวกับมรดกที่มีชีวิตหรือมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมมากขึ้นเพียงใด และเหตุใดเราจึงควรที่จะส่งเสริมและรักษาไว้ 
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•	 วิธีการน�ำเสนอและใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในกิจกรรมของโรงเรียน ได้แสดงถึง 

การเคารพค่านิยมของชุมชน และสะท้อนถึงความส�ำคัญของการถือปฏิบัติหรือสืบทอด 

หรือไม่ 

•	 กจิกรรมนีท้�ำให้นกัเรยีนได้ปฏบิตัแิละมส่ีวนร่วมในการสบืทอดมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม

หรือไม่ 

ครูสามารถขอให้นักเรียนประเมินงานของตนเองหรือของเพ่ือนร่วมชั้น หรือครูสามารถประเมิน

ผลลัพธ์การเรียนรู้ด้วยตนเอง มีเครื่องมือมากมายที่สามารถช่วยครูประเมินความตระหนักรู้ของนักเรียน

เกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

การประเมินกระบวนการ: พิเคราะห์การสอนด้วยมรดกที่มีชีวิต

การปรับปรุงคุณภาพการศึกษาเป็นกระบวนการและต้องอาศัย การลงทุนในแง่ของเวลาและ

ทรัพยากร ด้านล่างนี้คือค�ำถามบางส่วน ที่ครูสามารถถามตัวเอง เพื่อนร่วมงาน หรือนักเรียน เพื่อประเมิน

ประโยชน์จากการลงทุนนี้ (คือ ผลกระทบที่ได้จากกระบวนการ): 	

•	 การบูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพิ่มคุณค่าให้กับบทเรียนหรือไม่ 

•	 การใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท�ำให้บทเรียนหรือกิจกรรมเกิดการมีส่วนร่วมมากขึ้น 

น่าสนใจยิ่งขึ้น มีความหมายมากขึ้น และเข้าถึงได้มากขึ้นส�ำหรับนักเรียนหรือไม่ 

•	 สร้างการแลกเปลี่ยนหรือความสัมพันธ์ที่เปิดกว้างมากขึ้นระหว่างนักเรียนและครูหรือไม่ 

•	 เสริมสร้างหรือปรับปรุงความสัมพันธ์เชิงบวกและการแลกเปลี่ยนระหว่างนักเรียนหรือไม่ 

•	 นักเรียนมีส่วนร่วมในบทเรียนอย่างแข็งขันมากขึ้นหรือไม่ 

•	 เนือ้หามรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมและวธิกีารเรยีนรูท้ีเ่ป็นนวตักรรมสร้างโอกาสให้ผูเ้รยีน

รู้ประเภทต่างๆ ได้มีส่วนร่วมและแสดงออกหรือไม่ 

คุณอาจจะสอบถามกับทางโรงเรียนและผู้คนในชุมชน และประเมินผลกระทบของกิจกรรม 

การเรียนรู้โดยใช้ค�ำถามต่อไปนี้ 

•	 การน�ำเสนอและใช้มรดกที่ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในกิจกรรมเป็นไปอย่างเหมาะสม 

และให้เกียรติหรือไม่ 

•	 มีบทเรียนใดบ้างที่ได้เรียนรู้และประสบความส�ำเร็จ 

•	 มีอุปสรรคท้าทายอะไรบ้างไหม และเราจะเอาชนะมันไปด้วยกันได้อย่างไร 

•	 การจะเสรมิสร้างความร่วมมอืระหว่างโรงเรยีนกบัชมุชนและผูป้ฏบิตัสิบืสานมรดกภมูปัิญญา

ทางวัฒนธรรมได้อย่างไร 
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

•	 โรงเรียนจะสนับสนุนกระบวนการเรียนรู้นี้ในอนาคตได้อย่างไร และจะสามารถด�ำเนินการ 

ขัน้ตอนด้วยวธิอีืน่ใดเพือ่ส่งเสรมิการบรูณาการมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมเข้าในบทเรยีน

ได้บ้าง 

เมื่อด�ำเนินการครบทุกขั้นตอนแล้ว ให้ด�ำเนินการตามขั้นตอนใหม่อีกครั้ง 

เน่ืองจากหลักสูตรมีความกว้างและมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมีรายละเอียดค่อนข้างมาก 

จึงมีความเป็นไปได้หลากหลายวิธีในการสร้างความเชื่อมโยงระหว่างมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมกับ

กิจกรรมในโรงเรยีน จงึต้องมกีารทบทวนและตรวจสอบในการจัดท�ำบทเรยีนหรอืการสอนแนวใหม่อีกครัง้ 

เพื่อให้สอดคล้องกับหลักสูตรของโรงเรียน ซึ่งต้องใช้พลังใจและต้องการเวลาในการท�ำงานเป็นอย่างมาก 

อย่างไรก็ตาม โดยปกตแิล้วการท�ำงานในชัน้เรยีนกจ็ะง่ายข้ึนในคราวต่อไป ทัง้นีจ้ะได้เริม่กระบวนการหรอื

วิธีการที่หลากหลายในการพัฒนาบทเรียน ดังนี้

•	 ส�ำรวจมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมรายการอื่น 

•	 ร่วมงานกับครูคนอื่นท�ำบทเรียนใหม่ที่เป็นสหวิทยาการ 

•	ทดสอบวิธีการและแนวทางต่าง ๆ 

•	 เสนอโครงการหรือกิจกรรมเสริมนอกหลักสูตรใหม่

ข้อคิดส�ำคัญ

วิธีการที่แนะน�ำและอธิบายไว้ในที่นี้ ชี้แนะแนวทางในการสร้างแผนการสอนและกิจกรรม 

ที่เชื่อมโยงกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมทั้งหกขั้นตอนเรียงล�ำดับให้คืบหน้าไปตามล�ำดับ แต่สามารถ

ดัดแปลงให้ตรงตามความต้องการของคุณได้ 

ให้นักเรียนมีส่วนร่วมและร่วมมือกับพันธมิตรจากโรงเรียน และชุมชนท้องถ่ินเพื่อแบ่งเบาภาระ

งานของคุณและเสริมสร้างกระบวนการ 

กิจกรรมควรได้รับการพัฒนาเพื่อให้การศึกษาที่มีคุณภาพ และเพื่อสร้างความตระหนักและ 

ความรู้เกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

การสอนด้วยมรดกท่ีภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมต้องใช้เวลามากพอสมควร เพื่อพิเคราะห์คุณค่า 

ที่จะได้เพิ่มขึ้นมา



บทท่ี ๕
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เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงทางสังคม และเศรษฐกิจ ส่งผลต่อการปรับตัวตามวิถีชีวิตประจ�ำวัน 

และแนวปฏิบัติของมนุษย์ท่ีเคยปฏิบัติสืบสานกันมาอย่างยาวนานจากปู่ย่า ตายาย โดยเฉพาะมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมซึ่งนับวันจะค่อย ๆ ลบเลอืนหายไป หากมไิด้มีการบนัทกึหรอืจารกึไว้ กอ็าจจะ 

สูญสลายไปตามตัวบุคคลและตามเวลาที่ผันแปรไป ดังนั้น การธ�ำรงรักษาให้คงอยู่ได้นั้น จึงต้องอาศัย

กระบวนการถ่ายทอด สบืสาน รกัษา และการน�ำไปพฒันาต่อยอดให้เข้าสภาวการณ์ในปัจจบุนั ซึง่จะท�ำให้

เกิดการยอมรับและเห็นคุณค่าของสิ่งที่มีและสืบทอดได้ มิใช่แค่เพียง ของเก่า หรือ เร่ืองเล่าในต�ำนาน 

ที่ผ่านมา... มรดกภูมิปัญญาเปรียบเสมือนรากเหง้าของบรรพชนท่ีได้ยึดถือปฏิบัติสืบทอดกันมาอย่าง

ยาวนาน หากมกีารรกัษาและสบืสานอย่างต่อเนือ่ง เพือ่คนรุน่ถดัไปจะได้มกีารรบัรู ้เข้าใจ และน�ำไปปฏบัิติ

ตามวิถีการด�ำเนินชีวิต และด�ำเนินกิจกรรมทางด้านสังคมในเชิงสร้างสรรค์จนเกิดคุณค่าทางจิตใจ หาก

สามารถน�ำไปต่อยอดและพัฒนาสู่นวัตกรรมใหม่ ๆ จนเพิ่มมูลค่าให้กับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมได้

ย่อมจะท�ำให้คนรุ่นถัดไปเกิดความสนใจมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่มีอยู่ในท้องถิ่นทั่วทุกภูมิภาค 

ของประเทศไทย
	

มรดกภูมิปัญญาจะทิ้งร่อยรอยและหลักฐานไว้ในแต่ละท้องถิ่นทั้งสิ่งของ วัตถุ สิ่งก่อสร้าง 

โบราณสถานต่าง ๆ ที่ยังคงได้เห็น สัมผัสได้ รวมไปถึงการเคารพนับถือและน�ำไปสู่การปฏิบัติสืบทอด 

กันมาตั้งแต่บรรพบุรุษซึ่งเป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ที่มีความเป็นเอกลักษณ์ของแต่ละท้องถิ่น 

ดังนั้น การก�ำหนดเนื้อหามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมสู่การศึกษา จึงต้องมีความสอดคล้องกับชุมชน 

และบริบทของท้องถ่ินของตน โดยค�ำนึงถึงกรอบการพัฒนาตามวาระการพัฒนาที่ยั่งยืนของอนุสัญญา 

ว่าด้วย การสงวนรกัษามรดกภมูปัิญญาทางวัฒนธรรมรวมทัง้ กระบวนการ ขัน้ตอนและมาตรการต่าง ๆ  เช่น 

องค์ความรู้ ทักษะการพัฒนานวัตกรรมใหม่ ๆ เชิงสร้างสรรค์ และน�ำไปสู่ความยั่งยืนในมิติด้านเศรษฐกิจ 

สังคม และสิ่งแวดล้อม ตามประเด็นหลักที่เกี่ยวเนื่องกับการศึกษา คือ ๑. พลเมืองโลกศึกษา (Global 

Citizenship Education – GCED) ๒. การศึกษาเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development) 

๓. การเรียนรู้ทางอารมณ์และสังคม (Social Emotional Learning: SEL)  และ ๔. การศึกษาที่ใช้ภาษา

แม่เป็นฐาน (Mother Tongue-Based Education: MTBE)

การสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมีเนื้อหาและวิธีการจัดการเรียนรู ้ได ้อย่าง 

หลากหลาย   ซึ่งผู ้สอนสามารถก�ำหนดเน้ือหาของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมน�ำไปออกแบบ 

และพฒันาการจดัการเรยีนการสอนให้แก่ผูเ้รยีนทัง้นอกและในชัน้เรยีน หรอืระดบัโรงเรยีน จากการศกึษา

บทท่ี ๕
การบูรณาการมรดกภูมิปญัญาทางวฒันธรรมสู่การจัดการเรยีนรู้
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ของ Unesco พบว่า การน�ำเนื้อหามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมาบูรณาการสู่การจัดการเรียนรู้มี 

๒ รูปแบบ คือ 

๑) การสอนเกีย่วกับมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม (Teaching about Intangible Heritage) 

ซึ่งจะเน้นการน�ำเนื้อหามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมาเป็นหัวข้อการสอน เนื้อหาเป็นได้ทั้งโดยทั่วไป

หรือองค์ประกอบเฉพาะ การจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนอาจเป็นแนวการปฏิบัติ ทักษะ หรือความรู้

เฉพาะ เช่น การเรียนต้นก�ำเนิดหรือที่มา และความหมายของประเพณีท้องถิ่น หรือวิธีการท�ำเสื้อผ้า 

แบบด้ังเดิม และอีกหลายตัวอย่างของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท่ีจะได้แลกเปล่ียนในห้องเรียน 

หรืออาจเชื่อมโยงกับห้องเรียนอื่น ๆ ได้อีกด้วย เช่น ศิลปะ กีฬา ประวัติศาสตร์ หรือภาษา เป็นต้น

๒) การสอนโดยใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Teaching with Intangible Heritage) 

ซึ่งจะเน้นการใช้องค์ประกอบของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท่ีบูรณาการในรายวิชาของหลักสูตร 

สถานศกึษา ซึง่จะท�ำให้เน้ือหาการเรยีนรูม้คีวามเกีย่วข้องและมคีวามหมายต่อผูเ้รยีนมากยิง่ขึน้ ด้วยเนือ้หา

นั้นมีการเชื่อมโยงกับโลกทัศน์ ระบบความรู้ และจิตนาการของผู้เรียน 

การเรยีนรูท้ีบ่รูณาการด้วยมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมสามารถบรูณาการเข้ากบัวชิาต่าง ๆ  ได้

หลากหลาย เช่น ภาษา ฟิสิกส์ เคมี พลศึกษา วิทยาศาสตร์ ประวัติศาสตร์ สังคมศึกษา และวิชาอื่น ๆ ซึ่ง

จะท�ำให้เนื้อหามีความน่าสนใจและตรงประเด็นมากย่ิงข้ึน เนื่องจากเป็นเร่ืองราวมีความเช่ือมโยงใกล้ชิด

กับชีวิตของนักเรียน ท�ำให้เข้าใจง่ายขึ้น จากองค์ประกอบหลายอย่างของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

และการถ่ายทอดรุน่สูรุ่่นนัน้เป็นตัวอย่างของการเรยีนรูแ้บบองค์รวมทีไ่ม่ได้เป็นเพยีงความฉลาดทางปัญญา

เพียงอย่างเดียว แต่รวมถึงความฉลาดเชิงสัมพันธ์และพลังแห่งจินตนาการ เนื่องจากเป็นความรู้ที่มีอยู่ใน

ชุมชนซึ่งจะเป็นบทเรียนที่มีความหมายต่อนักเรียนและครอบครัว 
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Intangible Cultural Heritage into Classroom

ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน องค์การเพ่ือการศึกษา วิทยาศาสตร์ วัฒนธรรม

แห่งสหประชาชาติ ส�ำนักงานกรุงเทพมหานคร และสถาบันสื่อเด็กและเยาวชน ร่วมกันศึกษาและพัฒนา

แนวทางการจัดการศึกษาด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ในปี ๒๕๖๖ ได้เร่ิมอบรมครูจากโรงเรียน 

ทางภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ครอบคลุมใน ๒๐ จังหวัด ได้แก่ จังหวัดกาฬสินธุ์ ชัยภูมิ นครพนม 

นครราชสีมา บึงกาฬ บุรีรัมย์ มหาสารคาม มุกดาหาร ร้อยเอ็ด เลย ศรีสะเกษ ยโสธร สกลนคร สุรินทร์ 

หนองคาย อุดรธานี ขอนแก่น อุบลราชธานี หนองบัวล�ำภู และอ�ำนาจเจริญ ซึ่งในแต่ละจังหวัดนั้น 

มคีวามหลากหลายของกลุม่ชาตพินัธ์ุ ภาษา ความเชือ่ ภมูปัิญญา ประเพณ ีและวฒันธรรม โดยในการท�ำงาน

ครั้งนี้  ได ้มีครูจากประเทศสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว เข ้าร ่วมอบรมและพัฒนา 

แผนการจดัการเรยีนรูเ้ชงิบรูณาการมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมสูก่ารจดัการเรยีนรูใ้นชัน้เรยีน ซึง่จดัขึน้

เม่ือวนัที ่ ๒๑-๒๕ เมษายน ๒๕๖๖ ณ โรงแรมพรรณราย จงัหวดัอดุรธาน ี หลงัจากนัน้ ได้มกีารประชุม 

ตดิตามและแลกเปลีย่นเรยีนรูร้ะหว่างครลูาว-ไทยกนัอกีครัง้  เมือ่วนัที ่๕-๖ สงิหาคม  ๒๕๖๖ ณ กรงุเวยีงจนัทน์ 

ประเทศสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว

จากการศกึษาบรบิทของภาคตะวันออกเฉียงเหนอื (อสีาน) มคีวามเป็นท้องถิน่แห่งดินแดนอสีาน 

มีกลิ่นไอของวิถีชีวิตท่ีอบอวลไปด้วยความเชื่อ ประเพณี หรือแนวปฏิบัติของคนอีสาน ที่มีภาษา ศิลปะ

วัฒนธรรม และประเพณี ที่มีความเป็นเอกลักษณ์ที่โดดเด่น มีทั้งดินแดนที่เป็นเมืองแห่งประวัติศาสตร์ที่มี

ร่องรอยทางอารยธรรมสืบทอดกันมา และอีกหลายพื้นที่ซึ่งไม่ได้มีร่องรอยหรือหลักฐานชัดเจน แต่เป็น

เพยีงความเชือ่ ค�ำบอกเล่า หรอืเป็นต�ำนานทีเ่ล่าสูก่นัมาจากบรรพบรุษุ และมีการปฏบิตัสิบืต่อกนัมาอย่าง

ต่อเนื่องจนถึงปัจจุบัน จากการศึกษาในการจัดการเรียนรู้ท่ีบูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ในช้ันเรียนของคร ูพบว่า ส่วนใหญ่จะน�ำเรือ่งราวจากชมุชนในท้องถิน่ทีส่ามารถน�ำมาออกแบบการสอนได้ 

เช่น อาหาร ขนม ข้าวของใช้ต่าง ๆ  ศิลปะ ดนตรี หัตถกรรมท้องถิ่น วรรณกรรมพื้นบ้าน เทศกาล ประเพณี 

และวัฒนธรรมต่าง ๆ เหล่านี้ ที่ยังคงมีอยู่ ซึ่งได้น�ำมาออกแบบจัดการเรียนรู้ ในรูปแบบของการจัดท�ำ 

เป็นรายวิชา หรือบูรณาการในวิชาที่สอนอยู่แล้ว หรือจัดเป็นกิจกรรมส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียน ทั้งนี ้

ได้มีการประชุมแลกเปลี่ยนประสบการณ์การจัดการเรียนรู้ของครูไทยทั้ง ๒๒ โรงเรียน เมื่อวันที่ ๑๒-๑๔ 

มกราคม ๒๕๖๗ ณ โรงแรมขอนแก่นเจริญธานี จังหวัดขอนแก่น โดยมีกิจกรรมการถอดบทเรียน โดยมี

แนวคิดทฤษฎี ในการจัดกิจกรรมแลกเปลี่ยนประสบการณ์ของครู ดังนี้

๑. แนวคิด Theory of Change : Iceberg Theory กระตุ้นพลังขับเคลื่อนภายในและ 

การเปลี่ยนแปลงภายใต้ภูเขาน�้ำแข็ง 

๒. การจัดกระบวนการเรียนรู้แบบ Active Learning Design การสลายก�ำแพงในใจ เปิดใจ 

รับฟัง ประสบการณ์ใหม่ ๆ สรุปการเรียนรู้ และเชื่อมโยงทั้งหมดที่จะน�ำไปสู่การพัฒนาและต่อยอด 

๓. การค้นพบความหมายและประสบการณ์ใหม่ด้วยการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Participatory 

Learning) เตรียมความพร้อมให้เกิดสภาวะ ๓ ด้าน คอื สนามพลังกายภาพ ความสัมพันธ์ และทางจิตวญิญาณ 
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

คือ ๑) Open Mind ท�ำให้เข้าใจ เปิดใจ สร้างพื้นที่การเรียนรู้ ๒) Open Eyes ท�ำให้เกิดการกระบวนการ

และการแลกเปลี่ยน และ ๓) Open Heart ท�ำให้เกิดความเชื่อมโยงภาพรวมทั้งหมด การเปิดใจสู ่

ความร่วมมือ

จากแนวคิด/ทฤษฎีข้างต้นได้น�ำมาออกแบบจัดกิจกรรมให้ครูได้สะท้อนคิด แลกเปลี่ยน สรุป 

การเรียนรู้และน�ำเสนอตามประเด็นท่ีก�ำหนด ซ่ึงจะท�ำให้ครูได้มีการทบทวน วิเคราะห์ ถอดความคิด  

จากความรู้และประสบการณ์การท�ำงาน ตามกรอบงานของตนเอง มีการถกแถลงร่วมกันในระหว่าง 

ด�ำเนินกิจกรรม ได้เรียนรู้วิธีคิด และกระบวนการท�ำงานใหม่ ๆ เพื่อน�ำไปสู่การปรับใช้ เกิดชุดความรู ้

(Knowledge Management) และบทเรียนหรือความคิดในการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ นอกจากนี้ยังเป็น 

การขยายเครือข่ายการท�ำงานในระดับท้องถิ่นและระดับภูมิภาค ท�ำให้เกิดการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ และ 

องค์ความรู้ได้กว้างขึ้นทั้งจากหน่วยงานและองค์กรที่เกี่ยวข้องได้อย่างหลากหลาย 

ดังนั้น บทเรียนจากห ้องเรียน 

ยังเป็นเรื่องท่ีท้าทายส�ำหรับนักการศึกษา 

และครูผู้สอนที่จะน�ำเร่ืองมรดกภูมิปัญญา

ทางวัฒนธรรมมาผนวกเข้ากับการสอนใน

บทเรียนได้อย่างเป็นรูปธรรมด้วยวิธีการ 

ที่หลากหลาย ตามบริบทของผู้เรียน ชุมชน 

และท้องถ่ิน ดังนั้นตัวอย่างบทเรียนท่ีเกิด

จากความมุ่งมัน่และความตัง้ใจในการท�ำงาน

ของครู แม้จะเป็นระยะแรกเริ่ม แต่ก็เป็น 

จุดเริ่มต้นที่ดีและถือได้ว่า ครูเป็นผู้บุกเบิก 

ความรู้ การแสวงหาแนวคิด การน�ำทฤษฎีสู่การปฏิบัติ และการออกแบบจัดการเรียนการสอนบนรากฐาน

แห่งชุมชน เพื่อเช่ือมโยงมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมซ่ึงมีอยู่ในวิถีปฏิบัติของคนและชุมชนท้องถ่ิน 

น�ำสู่กระบวนการถ่ายทอดความรู้และแนวปฏิบัติให้แก่ผู้เรียนได้เกิดความตระหนักรู้ การเห็นคุณค่าของ

ท้องถิ่น การเกิดความรัก ความภูมิใจ การปฏิบัติ และการสืบสานได้อย่างเข้าใจ และสามารถปฏิบัติตาม 

ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม นอกจากนี ้ยงัเป็นการเปิดโอกาสและเปิดพืน้ทีก่ารเรยีนรูใ้ห้นกัเรยีนได้แสดง

ศักยภาพ น�ำความรู้และทักษะบนรากเหง้าเดิม น�ำไปต่อยอดและพัฒนาสู่การสร้างอาชีพในอนาคตได้ 

และเป็นการท�ำงานร่วมกับชุมชนได้อย่างใกล้ชิด ท�ำให้เข้าถึงและเข้าใจชุมชนมากขึ้น ซึ่งรวมถึงปราชญ์ 

ชาวบ้าน ผูน้�ำชมุชน และชาวบ้าน  ก่อให้เกดิความร่วมมอืระหว่างภาคเีครอืข่ายของหน่วยงานและองค์กร

อื่น ๆ อย่างกว้างขวาง ในการมีส่วนร่วมในจัดการศึกษาระหว่างภาคประชาชนและภาครัฐมากยิ่งขึ้น



การด�ำเนินการบูรณาการมรดกภูมิปัญญา

ทางวัฒนธรรมในรายวิชา 
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ครพูนัธ์ุลภ สบืกนินร ครโูรงเรยีนห้วยเกิง้พทิยาคาร ซึง่ครู

เป็นผู้ที่อาศัยอยู่ในชุมชน ซ่ึงได้เล็งเห็นถึงความส�ำคัญของเร่ือง 

ดงักล่าว จึงมีความต้ังใจท่ีจะน�ำมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม เร่ือง

การตีมีด บูรณาการสอนในรายวิชาฟิสิกส์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ ๕ 

เพ่ือเชื่อมโยงรายวิชาสู่สถานการณ์ในชีวิตประจ�ำวันของนักเรียน 

ใช้สื่อการสอนที่มีความเป็นรูปธรรม การลงพื้นที่ศึกษาจากชุมชน

บ้านตีมีด เพื่อศึกษากระบวนการตีมีดแบบโบราณ ซึ่งผู ้เรียน 

จะได้เห็นภาพและเข้าใจได้ง่ายขึ้น ตามบริบทที่นักเรียนคุ้นเคย 

ศึกษา สังเกต สืบเสาะ วิเคราะห์ เปรียบเทียบ สรุปองค์ความรู ้

และเชื่อมโยงความรู ้เข้ากับรายวิชาฟิสิกส์ (สมบัติของสสาร 

อุณหภูมิ แรงดล และการถ่ายโอนความร้อน สภาพยืดหยุ ่น 

การขยายตัว/หดตัวเชิงความร้อนของวัตถุ) และการตระหนักถึง

ความส�ำคญัของมรดกภมิูปัญญาทางวฒันธรรมในชมุชนของตนเอง 

ผลที่เกิดขึ้น นักเรียนได้เรียนรู้วิชาฟิสิกส์ผ่านกระบวนการตีมีดแบบโบราณท่ีนักเรียนคุ้นเคย 

เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย การตีมีดสามารถบูรณาเนื้อหาเชื่อมโยงกับวิชาฟิสิกส์ เช่น การขยายตัว

เชิงอุณหภูมิ และในรายวิชาวิทยาศาสตร์ในสาขาอื่น ๆ เช่น วิชาเคมี (ปริมาณคาร์บอนของเหล็กที่เหมาะ

แก่การตีมีด) นอกจากนี้ นักเรียนจะได้เรียนรู้และเข้าใจชุมชนบ้านตีมีดห้วยเกิ้งแล้ว นักเรียนยังเกิด 

ความภูมใิจและเหน็คณุค่าของการตีมดีแบบโบราณซึง่มอียูใ่นชมุชนของตนอกีด้วย จากการสร้างเครอืข่าย

การเรียนรู้ระหว่างโรงเรียนและชุมชนโดยใช้แหล่งเรียนรู้ทางมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท้องถิ่น ท�ำให้

เกิดการสืบทอดและอนุรักษ์การตีมีดแบบโบราณ ให้กับเยาวชนในรุ่นต่อไป 

ตามหาอีเก้ิง “เรยีนรูฟิ้สิกส์ผ่านภูมิปญัญาตีมีด”

หมู่บ้านตีมีดห้วยเกิ้ง ถือได้ว่าเป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชุมชนชาวต�ำบลห้วยเกิ้ง 

อ�ำเภอกุมภวาปี จังหวัดอุดรธานี ซึ่งได้สืบทอดมาจากรุ่นสู่รุ่นผ่านกาลเวลาเป็นร้อยปี โดยเหล่าบรรพชน 

ได้ถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านการตีมีดให้กับลูกหลาน เพื่อให้มีอาชีพด้านภูมิปัญญาท้องถิ่นเลี้ยงชีพ 

แต่ในปัจจุบัน การตีมีดแบบโบราณได้เปลี่ยนแปลงไปตามยุคของเทคโนโลยีอย่างเห็นได้ชัด เช่น การตีมีด

ด้วยเครื่องตีเหล็กไฟฟ้า การตัดเหล็กด้วยแก๊ส ซึ่งวิธีการเหล่านี้ท�ำให้สามารถตีมีดได้อย่างรวดเร็ว 

ส่งผลให้การตีมีดแบบดั้งเดิมเริ่มหายไปจากชุมชนบ้านตีมีด 
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ตามหาอีเก้ิง “เมืองน้�ำตาล ความหวานบนความขมขื่น”

การปลกูอ้อยในชุมชนห้วยเกิง้ ในท้องถิน่ห้วยเกิง้ อ�ำเภอกมุภวาปี จงัหวดัอดุรธานี ได้รบัการขนาน

นามว่า เมืองน�้ำตาล ดั่งบทกลอนล�ำของหมอล�ำในภาคอีสาน ได้กล่าวเปรียบเปรยไว้ว่า “หัวน�้ำตาล 

กุมภวาฯ กะบ่หวานถ่อค�ำอ้าย” (หัวน�้ำตาลกุมภวาปี ยังไม่หวานเท่าค�ำพูดพี่) ซึ่งแสดงให้เห็นว่า 

เมืองกุมภวาปีเป็นแหล่งอตุสาหกรรมน�ำ้ตาล การปลกูอ้อยได้เร่ิมขึน้นบัตัง้แต่ปี พ.ศ. ๒๔๙๐ จนถงึปัจจบัุน 

วิถีชีวิตของผู้คนที่ปลูกอ้อยท�ำน�้ำตาลจึงเป็นมรดกทางภูมิปัญญาที่ตกทอดจากรุ่นสู่รุ่นของชาวห้วยเกิ้ง 

เมืองกุมภวาปีมาจนถึงปัจจุบัน 

ครูศรัณยพงศ์ จันทะศรี โรงเรียนห้วยเกิ้งพิทยาคาร 

ได้แรงบันดาลใจจากการเป็นเครือข่ายของการจัดการศึกษา เพ่ือ

ความเป็นพลเมือง Thai Civic Education มีมุมมองของ 

การเปลีย่นแปลงด้านทศันคต ิมมีมุมองและความคดิใหม่ ๆ กล้ามอง

อุปสรรคเป็นความท้าทาย สร้างจุดร่วมในการพูดคุย แลกเปลี่ยน 

และน�ำไปสู่การสร้างความร่วมมือ เพื่อน�ำไปสู่การแก้ปัญหาหรือ

การพัฒนาที่ยั่งยืน ตามหาอีเกิ้ง จึงเป็นบททดสอบหนึ่งของการ

เผชิญปัญหาในชุมชนห้วยเกิ้งที่รายล้อมด้วยอุตสาหกรรมน�้ำตาล 

เมอืงแห่งความหวาน ผสานด้วยผลกระทบจากมลภาวะทางอากาศ

ท่ีเกิดขึ้นกับทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมกับผู้คนในอ�ำภ
อกมุภวาปีและจงัหวดัข้างเคยีง จงึน�ำไปสูก่ารบูรณาการ “เมอืงน�ำ้ตาล ความหวานบนความขมขืน่” มลภาวะ

ทางอากาศของอุตสาหกรรมอ้อย ในรายวิชาสังคมศึกษา ๓ (ภูมิศาสตร์) การจัดการทรัพยากร 

ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมที่ยั่งยืนของนักเรียนชั้นมธัยมศกึษาปีที ่๕  เพื่อให้นักเรียนได้ศึกษาและลงส�ำรวจ

พืน้ทีโ่รงงานน�ำ้ตาลเกษตรผลกมุภวาปี สมาคมชาวไร่อ้อยภาคตะวนัออกเฉยีงเหนอื ศนูย์ส่งเสรมิอตุสาหกรรม

อ้อยและน�ำ้ตาลทราย ภาคที ่๔ และผูน้�ำจากชมุชน สมาคม เทศบาล และชาวบ้าน ตามกระบวนการเรยีนรู้ 

การใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–Based Learning) การจัดการเรียนการสอนตามวัฏจักรการเรียนรู้ 

แบบ ๔MAT ซึง่นกัเรยีนจะได้เรยีนรู้และฝึกปฏิบติัจริง สามารถวเิคราะห์ และเสนอแนวทางการมส่ีวนร่วม

ในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืนได้ สามารถเลือกใช้เคร่ืองมือ 

ทางภูมิศาสตร์ได้อย่างเหมาะสม และเห็นคุณค่าของการมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ 

และสิ่งแวดล้อมเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืนเพิ่มมากขึ้น 

ผลที่เกิดขึ้นกับนักเรียนมีความตระหนักและมีจิตส�ำนึกร่วมกันในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ

และสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน สามารถน�ำกระบวนการไปใช้ในการแก้ปัญหาปรับประยุกต์ใช้ในชีวิต 

ประจ�ำวัน และหาแนวทางการพัฒนาชุมชน คนในชุมชนเกิดความตระหนักถึงปัญหาสิ่งแวดล้อมที่เกิดขึ้น 

และการสร้างจิตส�ำนึกและการมีความรับผิดชอบร่วมกันต่อสังคม
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มหัศจรรย์ลายผ้าไหมสุรนิทร์

ผ้าทอเมืองสุรินทร์ นับเป็นงานหัตถกรรมที่งดงาม สืบทอดกันมาหลายชั่วอายุคน ชาวบ้านนิยม

ปลูกหม่อนเลี้ยงไหม จากเดิมทอผ้าไว้ใช้และใส่ในวันส�ำคัญหรือเทศกาลต่าง ๆ ท่ีมีสีสันหลากหลายและ

งดงาม ปัจจุบันจังหวัดสุรินทร์มีการส่งเสริมและอนุรักษ์ผ้าไหม โดยได้ประกาศลายผ้าท่ีเป็นอัตลักษณ ์

ที่แสดงถึงความเป็นอัตลักษณ์พื้นถิ่นและสะท้อนให้เห็นมรดกภูมิปัญญา วิถีชีวิต ประเพณี วัฒนธรรม 

และประวัติศาสตร์ อันโดดเด่นของจังหวัดสุรินทร์ จ�ำนวน ๗ ลาย คือ ๑. ผ้าโฮล ๒. ผ้าอัมปรม (อันปรม) 

๓. ผ้าสมอ (ผ้าสะมอ/ซมอ) ๔. ผ้าอันลุยซีม (อันลูนซีม/อันลูญซีม) ๕. ผ้าละเบิก ๖. ผ้าสาคู  ๗. ผ้าหาง

กระรอก (ผ้ากะเนียว) การออกแบบลวดลายมาจากธรรมชาติ วัฒนธรรม วิถีชีวิตของคนในชุมชน และ 

มีอาจเกี่ยวพันธ์กับความเชื่อ พิธีกรรมต่าง ๆ ในปัจจุบันเยาวชนในจังหวัดสุรินทร์ขาดความสนใจ 

ในการสร้างสรรค์ลายผ้าไหม จึงจ�ำเป็นที่ต้องให้เยาวชนเห็นความส�ำคัญและสร้างการเรียนรู้ สามารถ 

คิดสร้างสรรค์ ในการออกแบบลายผ้าไหม เพื่อเป็นการสร้างสรรค์ สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

ของท้องถิ่นให้สืบต่อไป

ครูสุภาพร ลอยทอง โรงเรียนสุรวิทยาคาร เห็นความส�ำคัญ 

จากเรื่องดังกล่าว จึงได้น�ำมาบูรณาการในรายวิชาภูมิศาสตร์ ชั้น 

มัธยมศึกษาปีท่ี ๕ เพ่ือให้นักเรียนได้เรียนรู้ความสัมพันธ์ระหว่าง

ภูมิศาสตร์กับการออกแบบลายผ้าไหม และการน�ำความรู้ไปใช ้

ในชีวิตประจ�ำวันได้ การด�ำเนินการเริ่มต้นจากศึกษาสภาพปัญหา

พบว่า นักเรียนไม่สนใจกับผ้าไหมท้องถิ่น ไม่เห็นความส�ำคัญ และ

ขาดความคิดเชิงสร้างสรรค์ ครูจึงได้พัฒนา ชุดกิจกรรมการเรียนรู้

ภูมิศาสตร์เพ่ือการสร้างสรรค์ลายผ้าไหมจังหวัดสุรินทร์ โดยมี

กิจกรรมการเรียนรู้ ตามรูปแบบกระบวนการทางภูมิศาสตร์ ๕ 

ขั้นตอน คือ ๑) กระตุ้นและตั้งค�ำถาม ๒) ก�ำหนดเป้าหมายและ

รวบรวมข้อมูล ๓) จัดระเบียบข้อมูลและวิเคราะห์ให้เกิดผลลัพธ์ 
๔) น�ำเสนอผลงาน ๕) การสรุปข้อมูลและสร้างคุณค่า ใช้แหล่งเรียนรู้จากปราชญ์ชาวบ้าน หน่วยงานใน

ชุมชนและระดับจังหวัด เช่น ๑) พิพิธฑภัณฑ์ผ้าไหม มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ ๒) ศูนย์วิจัยและพัฒนา

ผ้าไหมราชมงคล มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ๓) วิสาหกิจชุมชนทอผ้าไหมบ้านโสมน อ�ำเภอ

ท่าตูม จังหวัดสุรินทร์ เป็นต้น

ผลส�ำเร็จที่เกิดขึ้น นักเรียนมีความรู ้ด้านภูมิศาสตร์เพ่ือน�ำไปออกแบบลายผ้าไหมได้อย่าง

สร้างสรรค์ สามารถออกแบบประยุกต์ลายโบราณ และแบบร่วมสมัย น�ำไปต่อยอดและพัฒนาผลงาน 

ได้ไปน�ำเสนอนวัตกรรม “นิทรรศการพลิกโฉมโรงเรียน” และได้รับการคัดเลือกไปแข่งขันออกแบบ 
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ลายผ้าไหมระดับภาค จากสมาคมส่งเสริมผ้าไหมไทยและวัฒนธรรมไทย ครูได้รับการคัดเลือกไปน�ำเสนอ

กลยทุธ์การสอนของส�ำนักงานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน และชมุชนมงีานท่ีสร้างสรรค์ลายผ้าไหม

ร่วมสมัยมากขึ้น

 ศึกษาแหล่งเรียนรู้   ออกแบบลายผ้าไหม 

 ออกแบบและน�ำเสนองาน นักเรียนทอผ้าไหม

จัดนิทรรศการ
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มรดกภูมิปญัญาทางวฒันธรรมในท้องถ่ิน: โครงงานประวติัศาสตรท้์องถ่ิน

ครอูิม่ทอง ปัญญา ครผููส้อนโรงเรยีนค�ำม่วง อ�ำเภอค�ำม่วง 

จังหวัดกาฬสินธุ์ ได้เห็นความส�ำคัญของมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมในท้องถิ่น อ�ำเภอค�ำม่วง ซึ่งมีความเป็นเอกลักษณ์ที่ 

โดดเด่น ท้ังท่ีเป็นมรดกทางธรรมชาติและมรดกทางวัฒนธรรม เช่น 

สิมโบราณ ซึ่งเป ็นศาสนสถานที่พุทธศาสนิกชนชาวอีสาน 

ใช้เป็นสถานที่ท�ำพิธีบวชของชายไทยในสมัยก่อน รวมทั้งการมี

หตัถกรรมการผลติผ้าย้อมครามต�ำบลดนิจี ่การผลิตผ้าไหมแพรวา 

และผ้าทอมืออันเป็นเอกลักษณ์ของชาวผู้ไทยที่มีมาพร้อมกับ

วัฒนธรรมของชาวภูไท เป็นมรดกทางภูมิปัญญาที่ได้รับการสั่งสม

และถ่ายทอดมาจากบรรพบุรุษ จากรุ่นหนึ่งไปสู่รุ่นหนึ่งที่ซึมซับ 

เข้าสู่วิถีของคนในชุมชน โดยสอนในวิชาโครงงานประวัติศาสตร์

ท้องถิ่น ส๓๐๒๖๔ ระดับชั้นมธัยมศกึษาปีที ่๕ 

การบูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยการวิเคราะห์

ผูเ้รยีนและชมุชน วเิคราะห์หลกัสตูร และแนวทางจัดการเรียนรู้ การอนรัุกษ์

และส่งเสรมิมรดกภมิูปัญญาทางวฒันธรรม โดยใช้นวตักรรมการจดัการเรยีนรู ้ 

KRUIM Model มกีารสร้างองค์ความรู ้ การศกึษาภมูปัิญญาท้องถิน่ร่วมกบั

ปราชญ์ชาวบ้าน “ผูเ้ฒ่าเล่า ผูเ้ยาว์บันทึก” นกัเรียนได้วเิคราะห์ และสงัเคราะห์

สรรค์สร้างโครงงานประวตัศิาสตร์ท้องถิน่ มกีารแลกเปล่ียนเรียนรู้โครงงาน 

ด้วยรปูแบบนทิรรศการแสดงผลงาน ครูได้ออกแบบเครือ่งมอืท่ีหลากหลาย 

เช่น แบบสัมภาษณ์ ใบความรู้ แหล่งเรียนรู้ในชุมชน ปราชญ์ในท้องถ่ิน 

สมดุบนัทกึ เป็นต้น รวมทัง้มกีารประเมนิรปูแบบการสอน และประเมนิตามจดุประสงค์ชิน้งาน

ผลที่เกิดจากการบูรณาการสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ 

วิชาโครงงานประวัติศาสตร์ มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ในท้องถิ่นอ�ำเภอค�ำม่วง จังหวัดกาฬสินธุ ์

ด้วยรปูแบบ KRUIM Model มกีารสร้างเครอืข่ายความร่วมมือระหว่างโรงเรยีน ชมุชน และสถานประกอบการ     

การเรียนโดยใช้ผูเ้รยีนและชุมชนเป็นฐาน ท�ำให้นกัเรยีนมคีวามรูค้วามเข้าใจ   เกดิกระบวนการคิดในการน�ำ

ความรู้ไปประดิษฐ์ชิ้นงาน รักและภูมิใจ เห็นคุณค่า สร้างสรรค์นวัตกรรมและชิ้นงาน ชุมชนเกิดรายได้ 

และมีช่ือเสียง อกีทัง้ได้อนรุกัษ์และสบืสานมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมของชาวค�ำม่วง จงัหวัดกาฬสนิธุ์ 

ให้เป็นที่รู้จักของลูกหลานและประชาชนในชาติสืบไป
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ฝ้ายเส้นงามครามภูไท

ผู้เฒ่าเล่าผู้เยาว์บันทึก
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จากไผทสมันต์สู่อุษาคเนย์

ครูชมพลอย ชุติแพทย์วิภา ครูโรงเรียนสุรวิทยาคาร 

จังหวัดสุรินทร์ มีความตั้งใจให้นักเรียนได้ศึกษา อัตลักษณ์และ

ความหลากหลายของอาเซียน ผ่านเร่ืองราวท่ีเป็นรากร่วมของ

มรดกทางวัฒนธรรมที่มีชีวิตที่ด�ำรงอยู ่ในพื้นที่จังหวัดสุรินทร์ 

ซึ่งเป็นบ้านเกิดของนักเรียน นักเรียนจะได้เรียนรู้มรดกภูมิปัญญา

ทางวัฒนธรรม ผ่านเรื่องราวที่สนใจ และเชื่อมโยงถึงรากร่วม 

ทางวัฒนธรรมที่มีร ่วมกันของกลุ ่มประเทศในอาเซียนเพื่อม ี

ความเข้าใจ และมคีวามคดิสร้างสรรค์ในการต่อยอดเรือ่งราวต่าง ๆ 

ท่ีเป็นประโยชน์และมีคุณค่าตระหนักในการเรียนรู ้ร ่วมกัน 

การพัฒนาสู ่ความเป็นพลโลกผ่านกิจกรรมจากไผทสมันต์สู  ่

อุษาคเนย์ ซึ่งได้บูรณาการเนื้อหามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

ของจงัหวดัสรุนิทร์ ในรายวชิาอาเซียนศกึษา ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่๔

การเรียนรู้ อาเซียนผ่านอัตลักษณ์และความหลากหลาย : กิจกรรมจากไผทสมันต์สู่อุษาคเนย์ Learning 

about ASEAN through the Lens of Diverse Identities : From Pathai Saman to Southeast 

Asia’ Activities เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจด้านมิติเศรษฐกิจ ศาสนาวัฒนธรรมของอาเซียน 

และสังคม และสามารถเชื่อมโยงความหลากหลายด้านต่าง ๆ ของอาเซียนกับท้องถิ่นของตนได้ 

การออกแบบการเรียนรู้ มีการจัดกิจกรรมอย่างหลากหลาย การใช้สื่อการเรียนรู้จากเอกสาร 

หนังสือ คลิปวิดีโอ ปราชญ์ชาวบ้าน และแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นที่หลากหลาย เช่น พิพิธภัณฑสถาน 

แห่งชาติสุรินทร์ ปราสาทสิงขรภูมิ ปราสาทบ้านพลาง วัดกลางสุรินทร์ หมู่บ้านทอผ้าไหม ไหมทอง  

สวาย ท่าสาว่า กลุ่มชาวนาปลูกข้าว ชุมชนคนเลี้ยงช้างบ้านกระโพธิ์สุรินทร์ ด่านศุลกากรช่องจอม  

โรงงานปลาร้าสุพิศ (ปลาร้าร้อยล้าน) แซตรมออร์แกนิคฟาร์ม สุราพ้ืนบ้าน และชุมชนเรือยาวท่าตูม  

โดยมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้

กิจกรรมที่ ๑ : อุษาคเนย์ สังคมพหุวัฒนธรรม ตลาดนัดความรู้

กิจกรรมที่ ๒ : สะพานความคิด

กิจกรรมที่ ๓ : การน�ำเสนอผลงาน - “ถอดบทเรียน ๒ : ๓ : ๔ : ๓” 

                  นิทรรศการ และคลิปวีดิโอ เผยแพร่ทาง Youtube 

                  และ Facebook

กิจกรรมที่ ๔ : เปิดประตูสู่การแลกเปลี่ยนศิลปวัฒนธรรมไทย-กัมพูชา
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ผลจากการด�ำเนินกิจกรรม นักเรียน สามารถเชื่อมโยงความหลากหลายด้านต่าง ๆ ของอาเซียน

กับท้องถิน่ของตนได้ เกดิความเข้าใจเชงิวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ ได้คดิและลงมอืปฏบิติั มกีารแลกเปลีย่น

เรียนรู้ ท�ำให้เกิดความรู้ วิเคราะห์ เปรียบเทียบ เชื่อมโยงมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในท้องถิ่น 

ของตนเองกับมรดกภูมิปัญญาของประเทศเพ่ือนบ้านได้ โรงเรียน มีนวัตกรรม รูปแบบการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้เชิงรุกที่เป็นแบบอย่างได้ และได้รับการคัดเลือกเป็นสถานศึกษาต้นแบบการจัดการเรียนรู้

ประวัติศาสตร์เชิงรุก (Active Learning) ปีการศึกษา ๒๕๖๖ ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษา 

ขั้นพื้นฐาน และได้รับการคัดเลือกเป็นแผนการสอน ๑ ใน ๓๘ แผนใน Shortlist แผนการสอนทั้งหมด 

๑๔๖ แผน จากโรงเรียน ๙๖ แห่งใน ๒๓ ประเทศที่เข้าประกวด the UNESCO Asia-Pacific Living 

Heritage Lesson Plan Contest ๒๐๒๓
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เรยีนรูภู้มิปญัญาหน้ากากผีตาโขน

ครูอจลวชิญ์ ด่านแก้ว ครูผู้สอนจากโรงเรียนศรีสองรักษ์

วทิยา จงัหวัดเลย ได้น�ำมรดกภมิูปัญญาท้องถ่ิน การละเล่นผตีาโขน 

ซึง่เป็นประเพณปีฏบิติัและสบืทอดกนัมายาวนานให้แก่คนรุน่หลงั 

จนกลายเป็นงานประจ�ำปีและเป็นเอกลักษณ์ประจ�ำจังหวัดเลย 

และงานประเพณีดังกล่าวสามารถสร้างรายได้ในการท่องเท่ียวใน

ระดบัจงัหวดั เพือ่เป็นการอนรุกัษ์และสบืสานให้คงอยู ่และต่อยอด

การเรียนรู้ของนักเรียน จึงได้น�ำมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ผีตาโขน มาออกแบบการจัดการเรียนรู ้ในวิชาประวัติศาสตร ์

มธัยมศกึษาปีที ่๔  เพ่ือให้เยาวชนในอ�ำเภอด่านซ้ายได้ตระหนกัถงึ

คุณค่าของมรดกภูมิปัญญาท้องถิ่น ด้วยการเรียนรู้ผ่านภูมิปัญญา

การท�ำหน้ากากผีตาโขน 

ขั้นตอนการด�ำเนินงาน

๑. ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้และด�ำเนินการจัดท�ำแผนการจัดการเรียนรู้

๒. กิจกรรมการท�ำความรูจ้กัอตัลกัษณ์ของตนเองผ่านกิจกรรม Johari Window เพือ่เชือ่มโยง

ไปถึงอัตลักษณ์ของชุมชนด่านซ้าย

๓. แจ้งจุดประสงค์ของการเรียน และแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม เพื่อวางแผนและด�ำเนินการ

ออกแบบและสร้างชิ้นงานหน้ากากผีตาโขนในแนวคิด “๑ หน้ากากสะท้อนตัวตน” ของกลุ่มตนเอง โดยมี

ครูเป็นที่ปรึกษาร่วมกับปราชญ์ชาวบ้านในชุมชนที่นักเรียนอาศัยอยู่

๔. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ สะท้อนปัญหาภายหลังการลงมือปฏิบัติในแต่ละขั้นตอนด้วยกิจกรรม 

การสะท้อนคิด (Reflective Practice) โดยมุง่แลกเปล่ียนความรู้และประสบการณ์ และแนวทางการแก้ปัญหา

ทีเ่ผชิญร่วมกนัในชัน้เรยีน

๕. จัดนิทรรศการในหัวข้อ ๑ หน้ากากสะท้อนตัวตน” กลุ่มชนชาวด่านซ้าย โดยให้แต่ละกลุ่ม

น�ำหน้ากากผีตาโขนของกลุ่มตนเอง พร้อมบอกแนวคิดและแรงบันดาลใจที่ใช้ในการออกแบบ

การศึกษาข้อมลูจากแหล่งเรยีนรูท้ัง้ในและนอกห้องเรยีน การศกึษาจากปราชญ์ชาวบ้านในชมุชน

ที่นักเรียนอาศัยอยู่ในแต่ละชุมชนที่ท�ำหน้ากากผีตาโขน

ผลท่ีได้รบั คอื นกัเรยีนได้เรยีนรู้ภูมปัิญญาการท�ำหน้ากากผตีาโขนผ่านการมส่ีวนร่วมในการลงมอื

ปฏิบัตจิรงิ ตระหนกัถงึคุณค่าของภมิูปัญญาในท้องถิน่ท่ีตนอาศยัอยู ่และเกดิส�ำนกึร่วมในการอนรัุกษ์คณุค่า
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ของภูมิปัญญาท้องถ่ิน โรงเรียนได้แนวคิดการออกแบบและจัดท�ำหลักสูตรที่ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็น 

พื้นฐานในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และเป็นผู้ประสานองค์ความรู้ของชุมชนเข้ากับการจัดการเรียนรู ้

ในระบบการศึกษา มีเครือข่ายพัฒนาการท�ำงาน และเสริมสร้างให้ชุมชนมีเยาวชนที่มีความรู้ความเข้าใจ 

และมีส�ำนึกในการอนุรักษ์ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนมากยิ่งขึ้น
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นักประวติัศาสตรน้์อยตามรอยผีตาโขน

ครูจุฬาลักษณ์ บุญพรหม โรงเรียนศรีสองรักษ์วิทยา 

จังหวัดเลย ได้น�ำประเพณี การละเล่นผีตาโขน ที่ปฏิบัติและ 

สืบทอดกันมายาวนาน ซึ่งเป็นเอกลักษณ์ของคนในท้องถิ่นและ 

นับเป็นงานเทศกาลประจ�ำปีของจังหวัดเลย ซ่ึงเป็นการรวมเอา 

งานประเพณีส�ำคัญที่สืบทอดกันมายาวนาน ทั้ง ๔ งาน น�ำมาจัด

พร้อมกัน คือ ๑) งานบุญหลวง หรือ บุญผะเหวด ๒) งานบุญบั้งไฟ 

๓) งานบุญซะฮะ (สะเดาะห์บ้านเมือง) และ ๔) การละเล่น 

ผีตาโขน เพ่ือบูชาอารักษ์หลักเมือง และบวงสรวงดวงวิญญาณ 

สิ่งศักดิ์สิทธิ์  ซึ่งถือได ้ว ่าเป ็นงานบุญประเพณีที่ส�ำคัญของ 

คนเมืองเลยที่ควรสืบสาน และอนุรักษ์มรดกให้แก่ชนรุ่นหลัง 

โดยการน�ำเนือ้หามรดกภมูปัิญญาท้องถิน่นีม้าจดัการเรยีนการสอน

ในวชิาประวติัศาสตร์ท้องถิน่ ๒ ชือ่กจิกรรม “นกัประวติัศาสตร์น้อย

ตามรอยผตีาโขน” สอนนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่๕ เพือ่ให้ผูเ้รยีน

ศึกษารูปแบบการละเล่นของผีตาโขน ฝึกทักษะในการแสวงหา

ความรู้ และฝึกทักษะการท�ำงานร่วมกัน

การจัดการเรียนการสอน นักประวัติศาสตร์น้อยตามรอยผีตาโขน นักเรียนได้ศึกษาและเรียนรู ้

E – classroom / VDO น�ำเสนองาน การลงส�ำรวจ สบืเสาะ ค้นหาข้อมลู จากเทศกาลงานประเพณผีีตาโขน 

อ�ำเภอด่านซ้าย ซึ่งก�ำหนดขึ้นในเดือนมิถุนายนและกรกฎาคมของทุกปี การสรุปและน�ำเสนอชิ้นงาน 

ด้วย Powerpoint Canva Youtube และ Facebook เป็นต้น 

ผลที่เกิด นักเรียนได้ตระหนักถึงความส�ำคัญของท้องถิ่น เรียนรู ้และเห็นคุณค่าของสิ่งที่ 

สืบทอดกันมาแต่เดิมกับคุณค่าท่ีเกิดข้ึนจากความรู้สมัยใหม่ การปรับเปลี่ยนพฤติกรรมจากสังคมในอดีต 

สู่ปัจจุบัน มีความภาคภูมิใจในชุมชนของตนเอง เห็นคุณค่าของทรัพยากรธรรมชาติ และการมีส่วนร่วม 

ในการอนุรักษ์สืบสาน นอกจากนี้ ยังเป็นการสร้างสัมพันธ์ทางด้านสังคมและเกิดการยอมรับจากชุมชน 
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งานประเพณีบุญหลวงและการละเล่นผีตาโขน ประจ�ำปี ๒๕๖๖
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โครงงานวทิยาศาสตรผ่์านการเรยีนรูท้ะเลบวัแดง

ทะเลบัวแดง ต้ังอยู่ในอ�ำเภอกุมภวาปี จังหวัดอุดรธานี 

อยู่ในบึงน�้ำจืดหนองหาน ด้วยภูมิปัญญาของชาวบ้านที่ได้น�ำ

ดอกบัวแดงมาใช้ย้อมผ้า ซึ่งพบในชุมชนทอผ้าโนนกอก ต�ำบล

หนองนาค�ำ  อ�ำเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี จากค�ำบอกกล่าวของ

ผู้ใหญ่บ้าน อภิชาติ พลบัวไข ปราชญ์ชาวบ้านผู้น�ำของกลุ่มทอผ้า

บ้านโนนกอก กล่าวว่า 

“ที่นี่ใช้สีย้อมผ้าจากดอกบัวแดง ในอนาคตอาจจะได้ 

ชื่อว่าเป็นราชินีแห่งสี เหมือนดั่งครามที่เป็นราชาแห่งสีคราม 

เพราะทุกส่วนของดอกบัวแดงล้วนให้สีด้วยการย้อมเย็น เช่น 

สายบัวให้สีเงิน เมื่อน�ำมาตากแห้งก็จะได้สีเงินอมทอง น�ำมา 
หมักดินโคลนจะให้สีเทาเข้ม กลีบบัวได้สีชมพูอมม่วง เกสรดอกบัวได้สีทองอ่อน ดอกบัวน�ำไปต้มก็จะได ้

สีทองอ่อน หากน�ำไปตากแห้งก็จะได้สีทองเข้ม หรือตากแห้งแล้วน�ำไปหมักดินโคลนก็จะได้สีด�ำ ส่วน 

เศษดอกบัวที่เหลือก็จะน�ำไปให้ไก่ วัว ควาย หรือท�ำเป็นปุ๋ย นอกจากเป็นพื้นที่ให้ชาวบ้านได้เข้ามา 

ทอผ้า ยังมีการเปิดให้เยาวชนในพื้นที่เข้าเรียนรู้สืบสานหัตถกรรมการทอผ้าแบบโบราณ เพื่อจะได้สืบสาน

ต่อไปในอนาคต ส่วนนักท่องเที่ยวก็สามารถเข้ามาเย่ียมชมสาธิตการย้อม-การทอผ้าได้ หรือจะช้อปปิ้ง 

ได้ตามสะดวก ท่ีมีขายท้ังผ้าไหมและผ้าฝ้ายทั้งแบบผืน และแบบที่ตัดส�ำเร็จรูปเป็นเสื้อ กางเกง เดรส 

เสื้อคลุม ผ้าคลุมไหล่ ก็มีหลากหลายสไตล์ หรือจะเป็นกระเป๋า ยางมัดผม ก็มี ส่วนทางด้านหลังก็จะมี 
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ร้านคาเฟ่ของกลุม่ทอผ้าฯ ทีใ่ห้นัง่พกัผ่อน จบิเครือ่งด่ืมชวิ ๆ  หรอืจะทานอาหารอสีานรสแซ่บกพ็ร้อมเสร์ิฟ 

ทานไปรับลมไป ชมวิวท้องนาให้ร่างกายสดชื่น”

ครูพัฒนี พันธผล โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล ได้เล็งเห็นว่า ทะเลบัวแดงเป็นแหล่งเรียนรู้ในชุมชน 

ที่น่าสนใจ มีปราชญ์ชาวบ้าน และเครือข่ายสถาบันการศึกษาที่เอื้อต่อการเรียนรู้ จึงน�ำมาบูรณาการ 

ในวิชาวิทยาศาสตร์ จัดกิจกรรมเป็นโครงงานวิทยาศาสตร์ ที่สามารถแตกแขนงการเรียนรู้ได้หลากหลาย

ตามที่นักเรียนสนใจ โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ สร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเองตามแนวทาง 

ของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน และตามหลักสูตรห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี

และสิ่งแวดล้อม จึงได้จัดท�ำโครงงานวิทยาศาสตร์ “กิจกรรมการเรียนรู้ผ่านทะเลบัวแดง” ของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒ มีการจัดกิจกรรมแบบ Activities Flow คือ ๑) ขั้นกระตุ้นความสนใจ ๒) ขั้นส�ำรวจ

และตรวจสอบ ๓) ขั้นอธิบาย ๔) ขั้นขยายความรู้ ๕) ขั้นประเมินผล

ผลท่ีเกดิข้ึนจากการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ นกัเรยีน ได้เรยีนรูแ้ละฝึกปฏบิตั ิการอนบุาล การอนรุกัษ์ 

การขยายพนัธุด์อกบัวแดง และการสกดัสจีากบวัแดงด้วยวธิซิีงค์ออกไซด์ร่วมกบัสารเชือ่มโยงต่อการดูดซบั

สารแอนโทไซยานนิจากดอกบวัแดงในเส้นด้ายฝ้ายและเส้นไหม เกิดความตระหนกัและเหน็คณุค่าของทะเล

บัวแดง และพัฒนาต่อยอดของการพัฒนาคุณภาพของเส้นด้ายและผลิตภัณฑ์จากผ้าทอของท้องถิ่นต่อไป 
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ครูศจีรัตน์  ศุภศรี สอนในกลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ 

และเทคโนโลยี โรงเรียนนาหว้าพิทยาคม “ธาตุประสิทธิ์

ประชานุเคราะห์” ที่ตั้งอยู ่ในอ�ำเภอนาหว้า จังหวัด

นครพนม วิถีของชาวบ้านส่วนใหญ่มีอาชีพทอผ้า มีกลุ่ม

ทอผ้าพื้นเมืองตามหมู่บ้านต่าง ๆ เช่น บ้านนาหว้า บ้าน

ท่าเรือ และบ้านโคกสะอาด โดยมีลายผ้าประจ�ำอ�ำเภอ

นาหว้าและจังหวัดนครพนม คอื ลายผ้ามกุ ซึง่เป็นลายผ้า

ที่มีเอกลักษณ์พิเศษ ลายผ้าที่เรียงตัวกันอย่างเป็นระเบียบ และสวยงาม โดยกลุ่มทอผ้าพ้ืนเมืองของ 

ชาวบ้านนาหว้า ซึ่งนิยมน�ำผ้าฝ้ายเข็นมือมาใช้ย้อมและทอเป็นผืน ซึ่งครูได้เล็งเห็นถึงความเช่ือมโยง 

ของภูมิปัญญาในการย้อมสีเส้นฝ้ายหรือเส้นไหมกับกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ จึงได้น�ำมาบูรณาการ

เข้ากับรายวิชาเคมี STEM โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา (STEM Education) สอนนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ เพื่อให้นักเรียนเรียนรู้ขั้นตอนการสกัดและย้อมสีธรรมชาติ และสามารถสกัดสีและ

ย้อมฝ้ายจากสีธรรมชาติเพื่อน�ำเส้นฝ้ายที่ย้อมไปสร้างสรรค์เป็นผลิตภัณฑ์อื่น ๆ ได้

การสกัดสีและย้อมเส้นฝ้ายจากสีธรรมชาติ
(Extraction and dyeing of cotton strands from natural colors)

ขั้นตอนจัดการเรียนรู้ STEM มีดังนี้

Science: การสกดัสด้ีวยตวัท�ำละลาย การทดลองสกดั

และย้อมสีด้วยความรู้ทางเคมีและกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์

Technology:   กิจกรรมบันทึกสีธรรมชาติรวบรวม

ข้อมูลการสกัดสีและย้อมสีเป็นสมุดบันทึกออนไลน์

Engineer:   กิจกรรมเส้นฝ้าย ออกแบบและสร้าง

ผลิตภัณฑ์จากเส้นฝ้ายที่ย้อมสีจากธรรมชาติ

Mathematics: กิจกรรมสีนี้ใช้อัตราส่วนใด ชั่ง ตวง 

วัด ประยุกต์ใช้อัตราส่วน

นักเรียนได้ศึกษาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ในชุมชน และได้เรียนรู้ร่วมกันกับปราชญ์ชาวบ้าน 

และแหล่งเรียนรู้จากศูนย์หัตถกรรมวัดธาตุประสิทธิ์ และกลุ่มทอผ้าพื้นเมืองบ้านนาพระ ได้ทดลอง  

ฝึกปฏิบัติจริง และมีการร่วมกันสะท้อนผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกับปราชญ์ชาวบ้าน
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ผลที่เกิดจากการบูรณาการสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในการจัดการเรียนการสอน

วิชาเคมี STEM  

๑. นกัเรียนสามารถสกดัสจีากพชืและย้อมสเีส้นฝ้ายโดยใช้หลกัการทางวิทยาศาสตร์ คอื การสกัดสี

ด้วยตัวท�ำละลายและท�ำการทดลองสกัดสีโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ นักเรียนสามารถ 

สร้างสรรค์ผลงานจากเส้นฝ้ายที่ย้อมด้วยสีธรรมชาติได้ และนักเรียนได้ท�ำบันทึกวิธีการสกัดสีจากพืช 

ชนิดต่าง ๆ ไว้และสามารถเผยแพร่ เพื่อเป็นแนวทางในการสกัดสีจากพืชเพื่อใช้ในการย้อมเส้นฝ้าย 

หรือเส้นไหมได้ 

๒. โรงเรียนยังได้พัฒนาบทเรียน ส่ือการสอน หลักสูตรท้องถิ่น และมีส่วนร่วมในการส่งเสริม 

การเรียนรู้และเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการผลิตผ้าทอพื้นเมืองของชาวบ้านนาหว้าให้แก่ผู้เรียน

๓. ชุมชนได้สมุดบันทึกวิธีการสกัดสีจากพืชชนิดต่าง ๆ  ไว้และสามารถเผยแพร่ เพื่อเป็นแนวทาง

ในการสกัดสีจากพืชเพื่อใช้ในการย้อมเส้นฝ้ายหรือเส้นไหมได้ และยังเป็นการสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่น 

ในการผลิตผ้าทอพื้นเมืองของชาวบ้านนาหว้าให้คงอยู่สืบไป
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สืบสานหัตกรรมผ้าทอโบราณบ้านโนนกอก จังหวดัอุดรธานี

ครูปาจรีย์ นาระกุล ครูโรงเรียนอุดรพิทยานุกูล ได้น�ำ

มรดกภูมิปัญญาของบ้านโนนกอก จังหวัดอุดรธานี ที่มีการทอผ้า

สืบทอดกันมายาวนาน เป็นการทอผ้าแบบดั้งเดิมของบรรพบุรุษ 

ซึง่นยิมทอผ้าขดิ ผ้าไหม ผ้าฝ้าย โดยมกีารมดัย้อม หมกัโคลน และ

ย้อมสีจากธรรมชาติ เช่น ต้นคราม ดอกบัวแดงและสายบัวแดง 

เป็นต้น ซึ่งเอกลักษณ์ของผ้าทอบ้านโนนกอกก็คือ การใช้กี่ทอผ้า

โบราณ ใช้แรงคนในการย�่ำหูก มือสองข้างสอดเรียงเส้นไหมเป็น

ลวดลาย ด้วยเทคนิคการจก ยก ขิด ซึ่งลายผ้าที่มีมาแต่โบราณคือ 

ลายขดิ และลายท่ีได้รบัอิทธพิลมาจากแหล่งอ่ืน ๆ  เช่น ลายขดิเกยีง 

ลายขอ ลายขอเล็บแมว ลายกาบหลวง และมีการประยุกต์ลายผ้า

ตามความเชื่อ และตามยุคสมัย ลายผ้าแต่ละผืนจึงมีความเป็น

เอกลกัษณ์ โดดเด่น สะท้อนให้เหน็ถงึวถิดีัง้เดมิของการทอผ้าทีส่บื

ต่อกันมา และพัฒนาจนสร้างเป็นรายได้ให้แก่ชุมชน

การออกแบบการจัดการเรียนรู้ โดยการน�ำมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของบ้านโนนกอก และ

จากปราชญ์ชาวบ้านโนนกอก มาออกแบบการสอนในรายวิชา ประวัติศาสตร์ แผนการจัดการเรียนรู ้

เรื่องการศึกษาโดยใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์ เน้นทักษะ ๑S๒C & ๕STEPS ชั้นชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ 

เพื่อให้นักเรียนสามารถน�ำวิธีการทางประวัตศิาสตร์เน้นทักษะ ๑S๒C & ๕STEPS ไปใช้ในการศึกษามรดก

ภูมิปัญญาทางประวัติศาสตร์ในท้องถ่ินของตน และมีความรัก ความภาคภูมิใจและธ�ำรงมรดกภูมิปัญญา

ในท้องถิ่นของตนได้

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้

Step ๑ ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering) 

Step ๒ ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้ (Processing & Sourcing) = ๑S

Step ๓ ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing 

           the Knowledge) & Corroboration = ๑C : Contextualizing =๒C

Step ๔ ขั้นสื่อสารและน�ำเสนอ (Applying the Communication Skill)

Step ๕ ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)
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ผลส�ำเร็จที่เกิดขึ้น นักเรียนได้รับการพัฒนาและฝึกฝนการน�ำเสนอเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ 

ในท้องถิน่ของตนปลูกฝังการคิดเชิงประวัติศาสตร์ (Historical Thinking) ด้วยวธิกีารทางประวติัศาสตร์ 

(Historical Method) โรงเรียนมีนวัตกรรมการจัดการเรียนรู ้ทางประวัติศาสตร์ ใช้วิธีการทาง 

ประวัติศาสตร์ เน้นทักษะ ๑S๒C & ๕STEPS ชุมชนมีความรัก หวงแหน และภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

ของตน และเตรียมพร้อมในการมีส่วนร่วมอนุรักษ์ รักษา สืบสาน ต่อยอดรากเหง้าของท้องถ่ินของชาติ

สืบไปสู่รุ่นต่อรุ่น
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เรยีนรูภ้าษาจีนจากผ้าซิ่นตีนแดง
“ซิ่นตีนแดง” เป็นผ้านุ่งซึ่งชาวบุรีรัมย์นิยมสวมใส่ในงานเทศกาลส�ำคัญ ๆ ที่แสดงถึงอัตลักษณ์

ของจังหวัดบุรีรัมย์ โดยลักษณะผ้าไหมมัดหมี่ลายพ้ืนเมือง ท่ีทอด้วยไหมท้ังผืน หัวซ่ินและตีนซ่ิน 

ของผ้าจะเป็นสแีดงสด และมกีารพฒันาลายผ้าอยูเ่สมอ แต่ยงัคงรักษารูปแบบเดิมทีสื่บทอดกนัมาแต่โบราณ 

ซึ่ง ครูกิตติมาพร โตหนึ่ง ครูสอนภาษาจีน จากโรงเรียนล�ำปลายมาศ จังหวัดบุรีรัมย์ ได้น�ำเรื่อง “ซิ่นตีน

แดง” น�ำมาบูรณาการสอนภาษาจีน เรียนรู้ ค�ำศัพท์ ประโยค และบทสนทนาภาษาจีน เพื่อพัฒนาทักษะ

การใช้ภาษาในการสือ่สาร ผ่านการเรยีนรูม้รดกภูมปัิญญาท้องถ่ิน ในรายวชิา ภาษาจีน สอนชัน้ มธัยมศกึษา

ปีที่ ๕ เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกทักษะการอ่าน เขียน และพูดภาษาจีน การวิเคราะห์ภาษา วัฒนธรรมของไทย

และจีน รวมทั้งการฝึกความกล้าแสดงออก และการท�ำงานเป็นทีม

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ มีดังนี้

๑. รักษารูปแบบการสอน ICH

๒. ก�ำหนดเรื่องที่มีหาข้อมูลจากสิ่งที่มีในชุมชน

๓. เลือกเรื่อง/เนื้อหาที่จะน�ำมาพัฒนาบูรณาการกับรายวิชาที่มี 

๔. จัดท�ำแผนการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เชี่ยวชาญช่วยตรวจสอบ

๕. ออกแบบเครื่องมือในการวัดและประเมินผลนักเรียน

๖. น�ำแผนการจัดการเรียนรู้และแบบประเมินไปใช้จริง

๗. เก็บรวบรวมข้อมูล สรุป ประเมินผล และเขียนรายงาน

๘. พูดคุยกับนักเรียนสะท้อนผลรับฟังข้อคิดเห็นของครูและนักเรียน

๙. น�ำมาปรับปรุงแก้ไข ประยุกต์ เพิ่มเติมส่วนที่ขาดหายและเผยแพร่สู่สาธารณชน

การจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงาน Task Based Learning : TBL มีดังนี้ 

๑) ก่อนท�ำภาระงาน (pre-task phase) 

๒) ระหว่างท�ำภาระงาน (task cycle) และ 

๓) เน้นภาษา (language focus) 

สื่อการเรียนรู้ประกอบด้วย เอกสารประกอบการเรียนรู้ Power Point แหล่งข้อมูลทางโซเชียล  

Application Youtube Kahoot และ Canva รวมท้ังมกีารวดัและประเมินผลท่ีหลากหลาย เช่น แบบทดสอบ 

online (Google Forms) ใบงาน แบบบันทึกคะแนน แบบทดสอบรายบุคคล แบบประเมินการเขียน 

ภาษาจีนของนักเรียน  แบบบันทึกคะแนนการสังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน เป็นต้น

ผลทีเ่กดิจากการบูรณาการสอนด้วยมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม คอื นกัเรียนได้เรยีนรูภ้าษาจนี

ทีบ่รูณาการร่วมกบัมรดกภูมปัิญญา วฒันธรรมในท้องถิน่ผ่านการจัดการเรยีนรูท้ีเ่น้นผูเ้รยีนเป็นส�ำคัญ และ

โรงเรียนได้แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบใหม่ น�ำนวัตกรรม ICH ไปบูรณาการกับวิชาอื่น ๆ
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การแต่งกายด้วยผ้าซิ่นตีนแดงในงานเทศกาลและงานส�ำคัญของโรงเรียนและชุมชน

ตัวอย่างสื่อการสอน
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NWP Tourism (การท่องเท่ียวชุมชนโดยคนในชุมชน)

ครปูติญญา ศรจีนัทร์ ครูผูส้อนจากโรงเรยีนนาหว้าพทิยาคม 

“ธาตุประสิทธิ์ประชานุเคราะห์” จังหวัดนครพนม ได้น�ำมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชุมชนนาหว้า ซึ่งชุมชนและกลุ่มชน 

ได้สร้างข้ึน ท�ำให้เกิดความเป็นอตัลกัษณ์ และอยากสร้างความเข้มแขง็

ให้กับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ที่ใกล้จะสูญหายไปในชุมชน  

เช่น สถานท่ีท่องเท่ียว อาชีพ วิถีชีวิต ภาษา อาหาร และประเพณ ี

NWP Tourism (การท่องเที่ยวชุมชนโดยคนในชุมชน)                   

มีขั้นตอนจัดการเรียนรู้ ดังนี้

๑. การจัดกิจกรรมชุมชนของฉัน (ชุมชนเป็นฐาน)

๒. ม.๓ ขอเล่าเรือ่ง Gallory Walk (จดัหาแหล่งข้อมลู)

๓. Story Board (คัดเลือก) แนวคิดการสืบสอบ 

๔. ลงพื้นที่ (กิจกรรมกลุ่ม) เสริมการท�ำงาน อ�ำนวย 

        ความสะดวก 

๕. น�ำเสนอผลงาน (VDO) ประเมินการเรียนรู้

นักเรียนได้เรียนรู้ในแหล่งเรียนรู้ชุมชนของตนมากขึ้น เช่น วัดธาตุประสิทธิ์ บ้านท่าเรือ บ้านตาล 

และปราชญ์ชาวบ้านในชุมชน ด้วยการน�ำเทคโนโลยีมาปรับช่วยในการเรียนการสอน เช่น การเล่าเรื่อง

หมู่บ้านของฉันผ่าน Padlet  การจัดท�ำ Story Board พร้อม VDO หรือการจัดท�ำแผนที่ท่องเที่ยวชุมชน

ด้วย Mind Mapping Canva และ Capcut เป็นต้น

ที่คนรุ่นใหม่ยังไม่รู้ ซึ่งอาจจะสูญหายไปได้ในอนาคต จึงต้องมีการถ่ายทอดทัง้ภายในครอบครวั จากพ่อแม่

สู่ลูกหลาน และการสืบทอดด้วยการจัดการศึกษาของโรงเรียน จึงได้น�ำมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

น�ำมาสอนในบทเรยีน ด้วยเน้นพืน้ท่ีและใช้แหล่งเรียนรูใ้นชมุชนเป็นฐาน (Place / Community – based 

Learning) และการเรียนรู้ที่เน้นการสืบสอบ (Inquiry - based Learning) ซึ่งได้ บูรณาการในรายวิชา

อาเซียนศึกษา และวิชาหน้าที่พลเมืองเพิ่มเติม ในบทเรียน เรื่อง NWP Tourism การท่องเที่ยวชุมชน 

โดยคนในชุมชน สอนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ และชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๖ เพ่ือให้นักเรียนได้เรียนรู ้

เรือ่งราวเก่ียวกับชมุชนของตวัเอง มส่ีวนร่วมในการท�ำกจิกรรมในชัน้เรยีน และสามารถแสดงความคดิเหน็

และเห็นความส�ำคัญของวัฒนธรรมในชุมชน
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ผลที่เกิดจากการบูรณาการสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ 

นักเรียนเห็นความส�ำคัญและภูมิใจท้องถิ่นของตัวเอง ทั้งภาษา ความเชื่อ ประเพณี วัฒนธรรม วิถีชีวิต 

เช่น ภาษาแสก ภาษาญ้อ เครื่องดนตรี พิณ แคน โหวต ไส้เดือน ตุ๊กแกตากแห้ง ผักมุก เป็นต้น และ 

สามารถถ่ายทอดการน�ำเสนอเรือ่งราวในชมุชนของตวัเองให้ผูอ้ืน่รูไ้ด้ผ่านสือ่โซเซยีลทีห่ลากหลายช่องทาง

ได้อย่างภาคภูมิใจ  “รู้ รัก และส่งต่อ”



ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 138

แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

เมืองชานุมานสืบสานต�ำนานยักษ์คุ

เทศกาลแห่ยักษ์คุ เป็นประเพณีพื้นถิ่นประจ�ำปีของชาวอ�ำเภอชานุมาน จังหวัดอ�ำนาจเจริญ 

ซึ่งจัดขึ้นในช่วงเดือนเมษายนของทุกปี ค�ำว่า ยักษ์คุ ก็คือ ยักษ์คุกเข่า ยักษ์คุมีต�ำนานเล่าขานสืบต่อ 

กันมาในอดีต สืบทอดกันมาจากหลายแหล่งท่ีมา ส่วนมากจะคล้ายคลึงกัน และอาจมีแตกต่างกันบ้าง 

เล็กน้อย แต่มีรากฐานมาจากลักษณะพื้นที่ของอ�ำเภอชานุมาน ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงความเชื่อ วิถี 

และวัฒนธรรมของคนที่อาศัยอยู่บริเวณริมแม่น�้ำโขง 

ตามต�ำนานดั้งเดิม ผู้เฒ่าผู้แก่หลายชั่วอายุคนเล่าต่อกันมา ณ บริเวณริมน�้ำโขง ฝั่งสาธารณรัฐ

ประชาธิปไตยประชาชนลาว ตรงข้ามกับอ�ำเภอชานุมาน มียักษ์ธรรมคุปต์ที่ศรัทธาในพระพุทธศาสนา 

ได้คุกเข่าพนมมือก้มกราบปราสาทเฮือนหินสามคร้ัง จึงท�ำให้เกิดรอยหลุมข้ึน ๓ หลุม คือ หลุมจากเข่า 

ทั้ง ๒ ข้าง และหลุมจากอัณฑะ ซึ่งร่องรอยในปัจจุบันคือ ๑) เข่าซ้าย คือ หลุมลานหินคล้ายชามอ่าง 

ขนาดกว้าง ณ แก่งต่างหล่าง บ้านศรีสมบูรณ์  ๒) เข่าขวา คือ รอยหลุมลึก ณ บริเวณนาแมง บ้านโนน

ส�ำราญ และ ๓) อัณฑะ คือ หลุมบริเวณหนองใหญ่ ณ บ้านยักษ์คุ นอกจากนี้ รอยทาบแขนของยักษ์ 

คือบริเวณหัวเกาะกลางน�ำ้โขง เรยีกว่า ดอนชะโนด นอกจากนี ้ ยงัมตี�ำนานเร่ืองเล่าท่ีเกีย่วข้องกบัอ�ำเภอ

ชานมุานส�ำนวนอืน่ ๆ อีก เนื่องจากต�ำนานยักษ์คุ กรมส่งเสริมวัฒนธรรมได้ประกาศเป็นรายการเบื้องต้น

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในระดับจังหวัด ประจ�ำปี พ.ศ. ๒๕๖๑ สาขาวรรณกรรมพื้นบ้านและภาษา 

สามารถสืบค้นต�ำนานยักษ์คุเพิ่มเติมได้จากเว็บไซด์ของกรมส่งเสริมวัฒนธรรม (https://ich-thailand.

org/article/detail/632154c7b4ed5aa03031fb99 )

ครูยุทธนากรณ์ บุบผาดี ครูโรงเรียนชานุมานวิทยาคม ได้น�ำต�ำนาน 

ยักษ์คุ ซึ่งเป ็นต�ำนานเล่าขานและประเพณีท้องถิ่นประจ�ำจังหวัด

อ�ำนาจเจรญิ น�ำมาบรูณาการสอนในชัน้เรยีน โดยจดัท�ำเป็น รายวชิาเลอืกเสร ี

(ท้องถ่ินของเรา ๕) สอนนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่๓ เพือ่ศกึษาลกัษณะทาง

ภูมิศาสตร์ ประวัติความเป็นมา ความส�ำคัญ วิเคราะห์ความส�ำคัญของ

ประเพณีแห่ยกัษ์คใุนการสร้างสรรค์วถิชีีวติของคนในชมุชน และการปฏบิติั

เพื่ออนุรักษ์และสืบสานประเพณีแห่ยักษ์คุ การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชน

เป็นฐาน นักเรียนจะได้ศึกษาข้อมูล แผนที่ ภาพถ่ายดาวเทียม เพื่อวางแผน

ลงพื้นที่ ออกแบบเครื่องมือ แบบส�ำรวจ สัมภาษณ์ สอบถามชุมชน (ปฏิทิน

วัฒนธรรม ปฏิทินเศรษฐกิจ Timeline ประวัติชานุมาน แผนท่ีเดินดิน) 

ประสานผูน้�ำชมุชน/ปราชญ์ชาวบ้าน ก�ำหนดปฏทินิลงพืน้ทีเ่ก็บข้อมลู วเิคราะห์และสรุปข้อมลู การน�ำเสนอ

ข้อมูลและแลกเปลี่ยนสะท้อนผลการเรียนรู้เพื่อเชื่อมโยงความรู้และน�ำไปใช้ประโยชน์
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ผลจากการจัดการเรียนรู้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจในประวัติความเป็นมา ความส�ำคัญ 

สามารถบอกแนวทางการอนุรักษ์สืบสานประเพณีแห่ยักษ์คุให้ย่ังยืนสืบไปได้ โรงเรียนมีหลักสูตรท้องถิ่น 

(รายวิชาเลือกเสรี ท้องถิ่นของเรา) โดยการน�ำเอาองค์ความรู้จากชุมชน ด้านเศรษฐกิจ สังคม ประเพณี

วัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อมมาจัดท�ำเป็นเนื้อหาในการเรียนการสอน โดยชุมชนเป็นฐานแห่งการเรียนรู ้

ถ่ายทอดองค์ความรู้ให้กับนักเรียนในฐานะเยาวชนรุ่นใหม่ท่ีจะสืบสานประเพณีแห่ยักษ์คุในภายภาคหน้า 

และเกิดความสัมพันธ์ระหว่างโรงเรียนกับชุมชนมากยิ่งขึ้น
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ครูชยุตม์พงศ์ โสมณวัตร และ ครูศรุต ทองบ่อ 

โรงเรียนป่าติ้ววิทยา ได้ร่วมกับออกแบบการบูรณาการ

จัดการเรียนการสอนในวิชาที่ตนสอน โดยใช้เนื้อหา 

มรดกภมูปัิญญา หวัข้อ “สบืสานต�ำนานวดัอาฮามเจรญิ

รอยตามมรดกภมูปัิญญาแห่งป่าติว้” เพือ่ให้นกัเรยีนได้

สืบค้นต�ำนานวัดอาฮาม ตามวิธีการทางประวัติศาสตร์ 

บูรณาการในวิชาสังคมศึกษาและประวัติศาสตร์ สอน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔  มีขั้นตอน ดังนี้

Stage ๑: 	 สังคมศึกษา : สอนภูมิศาสตร์ในเรื่องของปฏิสัมพันธ์ทางสังคมโดยน�ำท้องถิ่น 

	 	 	 มาเป็นฐาน

            	 ประวัติศาสตร์ : สอนเรื่องของวิธีการทางประวัติศาสตร์เพื่อออกแบบแนวทาง 

	 	 	 การศึกษาเรื่องประวัติศาสตร์ของชุมชน

Stage ๒: 	 เมือ่ออกแบบแนวทางในการศกึษาข้อมลูและแนวทาง ในการลงพืน้ทีว่ดัอาฮาม  

	 	 	 เพื่อศึกษาสังคมแวดล้อมโดยรอบของวัด สัมภาษณ์พระ ปราชญ์ชาวบ้าน และ 

	 	 	 ผู้น�ำชุมชน จากนั้นจึงไปศึกษาในชุมชน

Stage ๓ : 	 นักเรียนออกแบบแนวทางในการน�ำเสนอในรูปแบต่าง ๆ รวบรวมชุดความรู้ 

	 	 	 ที่ได้น�ำไปเผยแพร่แก่ชุมชนและสื่อออนไลน์ต่อไป

ผลจากการที่นักเรียนได้สืบต�ำนานวัดอาฮาม เจริญรอยตามมรดกภูมิปัญญาแห่งป่าต้ิว นักเรียน 

มีวิธีการคิดอย่างเป็นระบบ มีการท�ำงานเป็นข้ันตอน ได้ความรู้ประวัติความเป็นมาของวัด และ 

ความเปลี่ยนแปลงของชุมชนท่ีเกิดขึ้น รวมทั้งความเช่ือและพลวัตทางสังคมที่เกิดขึ้นกับวัดและชุมชน 

แนวทางในการอนุรักษ์ ส่งผลให้เกิดความสนใจส่ิงรอบตัว สามารถเชื่อมโยงสู่ประวัติศาสตร์ชาติหรือ 

สืบสานต�ำนานวดัอาฮามเจรญิรอยตามมรดกภูมิปญัญาแห่งป่าต้ิว

วัดอาฮาม เป็นเหมือนจุดเริ่มต้นของการก่อตั้งอ�ำเภอป่าติ้ว จังหวัดยโสธร ซึ่งมีความส�ำคัญในแง่

ของการศึกษามรดกภมูปัิญญาทีเ่กิดขึน้จากสถานทีแ่ห่งนีใ้นเรือ่งของความเชือ่ วฒันธรรม พลวตัทางสงัคม

ทีเ่กดิขึน้ต่อสถานทีแ่ห่งนี ้ซึง่ชาวอ�ำเภอป่าติว้ยงัมคีวามเคารพและศรัทธา รวมถงึจัดงานบญุประจ�ำปี และ

ข้อสังเกตของการย้ายถิ่นฐานจากบริเวณวัดอาฮามไปสู่ที่ตั้งของอ�ำเภอป่าติ้วในปัจจุบัน ว่ามีจากสาเหตุใด 

และสามารถสืบประวัติย้อนหลังได้ลึกกว่าเดิมหรือไม่ หรือค้นพบภูมิปัญญาที่อาจสูญหายไปและก�ำลัง 

จะสูญหาย เพื่อให้นักเรียนและชุมชนได้ภาคภูมิใจในความเป็นท้องถิ่นของตนเองด้วย
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สากลได้ เกิดความรักและหวงแหนชุมชน นอกจากนี้ โรงเรียนได้พัฒนาหลักสูตรที่มีการบูรณาการ 

ระหว่างรายวชิา มอีงค์ความรูค้นืกลบัสูช่มุชน และน�ำไปสูแ่นวทางการอนรุกัษ์ภมูปัิญญาท้องถิน่ และพฒันา

แหล่งท่องเที่ยวในชุมชน
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วฒันธรรมและภูมิปญัญาผู้ไทเมืองหนองสูง
ชาวอ�ำเภอหนองสูง จังหวัดมุกดาหาร ผู้คน

ดั้งเดิมเป็นชาติพันธุ์ผู ้ไท มีภาษาและอัตลักษณ์ของ 

ชนเผ่าผู้ไท มีความเชื่อ ภูมิปัญญา ศิลปะการแสดง 

พื้นบ้าน ขนบธรรมเนียม ประเพณีและวัฒนธรรมที่

สืบทอดกันมายาวนาน ชาวบ้านหนองสูงส่วนใหญ่

ประกอบอาชพีท�ำนาเป็นหลัก เมือ่ว่างเว้นจากการท�ำนา 

ผู้หญิงก็จะทอผ้าและขายสร้างรายได้ให้กับชุมชน ซ่ึง

เป็นที่นิยมและมีชื่อเสียง ครูอภัญญา หารสูงเนิน และ

ครูกนิษฐา ชาวันดี ครูผู้สอนโรงเรียนหนองสูงสามัคคี

วิทยา จึงได้น�ำเร่ืองราวมรดกภูมิปัญญาท้องถ่ินมาจัด 

การเรยีนการสอนให้กบันกัเรยีนซึง่เป็นเยาวชนในชมุชน 

โดยบรูณาการในวชิาประวติัศาสตร์ มกีารออกแบบการจัด 

การเรียนรู้แบบโครงงาน การสร้างสรรค์วัฒนธรรม 

และภูมิปัญญาผู้ไท เมืองหนองสูง สอนนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ ๕ เพื่อที่จะปลูกฝังนักเรียนให้มีความรู้

ความเข้าใจเกีย่วกบัมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมของ

ชาวผู้ไท และมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ให้คงอยู่สืบไป

วิธีการตามขั้นตอนทางประวัติศาสตร์ ชุมชนผู้ไทเมืองหนองสูง

๑. ก�ำหนดชื่อเรื่องโดยนักเรียนก�ำหนดชื่อเรื่องที่สนใจ

๒. รวบรวมข้อมลู วางแผน ลงพืน้ทีส่มัภาษณ์ หนงัสือ/สือ่ออนไลน์/สมัภาษณ์ปราชญ์ชาวบ้าน 

    (ครูและนักเรียน เก็บข้อมูล)

๓. ประเมินคุณค่าตรวจสอบข้อมูลให้ถูกต้องและสอดคล้องกับหลักฐานทางประวัติศาสตร์

๔. วิเคราะห์ สังเคราะห์ จัดหมวดหมู่

๕. เรียบเรียง/น�ำเสนอต่อยอด	

แหล่งเรียนรู้ที่นักเรียนจะได้ศึกษาหาข้อมูลจากชุมชน พิพิธภัณฑ์ผ้าโบราณเมืองหนองสูง และ

ปราชญ์ชาวบ้าน ได้แก่ ๑) คณุตาสมล ีอาจวชิยั ๒) นางอาลยั จนัทร์กระจ่าง และ ๓) นางนรินทพิย์ สงิหตา 

โดยนักเรียน รวบรวมข้อมูลจากการส�ำรวจ การสัมภาษณ์ การสอบถาม คลิปวีดิโอ เรื่อง ลายผ้าโบราณ 

และกิ๊บดอกไม้จากเศษผ้า
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ผลที่เกิดขึ้น คือ นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ ภูมิใจกับรากเหง้า มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

ของชาวผู้ไท เสริมทักษะอาชีพ สร้างรายได้ และมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ให้คงอยู่สืบไป โรงเรียน 

มีการจัดท�ำหลักสูตรท้องถิ่น ผู ้ไทยเมืองหนองสูง หลักสูตรฝ้ายงามครามสวย และชุมชนท้องถิ่น 

มีความภาคภมูใิจในรากเหง้า มรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมของชาวผูไ้ทย สร้างผลติภณัฑ์ทีเ่ป็นอตัลกัษณ์

ของชาวผู้ไท และมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ประชาสัมพันธ์ให้คงอยู่สืบไป
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เอกลักษณ์วฒันธรรมภูมิปญัญาไทย “ผ้าซิ่นตีนแดง” ของดีเมืองบุรรีมัย์

ครูยุรนันท์ ปั้นนอก ครูผู้สอนจากโรงเรียน

หนองหงส์พิทยาคม จังหวัดบุรีรัมย์ ได้น�ำการศึกษา 

ผ ้าซ่ินตีนแดง ซ่ึงเป ็นผ ้าไหมท่ีเป ็นเอกลักษณ  ์

ทางภมูปัิญญาท้องถ่ิน ในชมุชนท้องถ่ินท่ียงัคงมกีารท�ำ

ผ้าซ่ินตนีแดง เลีย้งหนอนไหม ทอผ้า และตดัเยบ็ เพือ่

สวมใส่เมื่อมีงานเทศกาลส�ำคัญ ๆ จนแสดงถึง 

อัตลักษณ์ของจังหวัดบุรีรัมย์ได้เป็นอย่างดี โดยน�ำมา

บรูณาการในรายวชิา ส๓๒๑๐๒ ประวัตศิาสตร์ไทย ๓ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๕ เพื่อให้นักเรียนเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น ผ้าซ่ินตีนแดงของเมืองบุรีรัมย์ วิเคราะห์ 

และมีทักษะการน�ำเสนอข้อมูล และเห็นคุณค่าและความส�ำคัญ รักและหวงแหนในภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

อันเป็นมรดกทางวัฒนธรรมจากบรรพชนไทย

การจัดการเรียนรู้ได้ออกแบบเป็นโครงงาน ให้นักเรียนได้ศึกษาและน�ำผ้าไหมในครัวเรือน 

ของตนมาร่วมวิเคราะห์ และเล่าประสบการณ์ร่วมกันในประเด็น “ผ้าซิ่นตงงาม มูลมังพ่อแม่” วิเคราะห์

และเปรียบเทียบผ้าไหม รวมถึงศึกษาขั้นตอนการเลี้ยงหนอนไหม การตัดเย็บเป็นชุด และความรู้สึก 

ประสบการณ์การใส่ผ้าไหมของนกัเรยีน จากนัน้ให้นกัเรยีนก�ำหนดประเดน็การจดัท�ำโครงงานประวติัศาสตร์

ภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยคุณครูจะต้องประสานขอความร่วมมือระหว่างผู้บริหารโรงเรียนและผู้น�ำหมู่บ้าน 

เพื่อร่วมวางแผนและเตรียมนักเรียนเข้าสู่ชุมชน ซึ่งนักเรียนจะได้เข้าศึกษาในฐานการเรียนรู้ต่าง ๆ ได้แก่ 

๑) โรงเลี้ยงหนอนไหม ๒) สวนหม่อน ๓) สาวไหม และการมัดย้อม และ ๔) การทอผ้า เมื่อครบทั้ง ๔ ฐาน 

นักเรียนจะได้ร่วมสะท้อนผลการเรียนรู้ร่วมกัน เพื่อจัดท�ำผลงานแสดงในรูปแบบนิทรรศการการจ�ำลอง

วัฒนธรรมมรดกภูมิปัญญาของโรงเรียน 

ผลทีเ่กดิจากการบรูณาการสอนด้วยมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม นกัเรียนเกดิความรู้ความเข้าใจ 

สามารถอธิบายเรื่อง ภูมิปัญญาท้องถิ่น ผ้าซิ่นตีนแดง ของดีเมืองบุรีรัมย์ได้ สามารถวิเคราะห์ และมีทักษะ

การน�ำเสนอข้อมูลเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถ่ินได้ และเห็นคุณค่าและความส�ำคัญ รักและหวงแหนใน

ภูมิปัญญาท้องถิ่นอันเป็นมรดกทางวัฒนธรรมจากบรรพชนไทย และจากการด�ำเนินงาน บ-ว-ร (บ้าน วัด 

โรงเรียน) ส่งผลให้โรงเรียนมีภาคีเครือข่ายแหล่งการเรียนรู้ด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพิ่มขึ้น
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การจักสานหวด

การจักสานหวด ของชุมชนอ�ำเภอสระใคร จังหวัดหนองคาย 

หวด คือ ภาชนะที่จักสานด้วยไม้ไผ่เป็นรูปทรงกระบอก ใช้ส�ำหรับ

นึง่ข้าวเหนยีว เป็นงานหตัถกรรมท่ีเกดิจากภมูปัิญญาของบรรพบรุุษ 

ตั้งแต่สมัยปู่ย่า ตายาย และได้ถ่ายทอดสู่รุ ่นลูกรุ่นหลานจนถึง 

ปัจจุบัน และเป็นที่นิยมใช้กันในจังหวัดติดชายฝั่งแม่น�้ำโขง ตั้งแต่

จังหวัดเลย หนองคาย อุดรธานี นครพนม และสกลนคร ในปัจจุบัน

นิยมใช้ในภาคอีสานร่วมกับหวดไม้ไผ่สานรูปทรงกรวยสามเหลี่ยม 

ซึ่งกลุ่มชาวบ้านได้จักสานใช้ในครัวเรือน และจ�ำหน่ายเป็นรายได ้

ของครอบครัวและชุมชน ภูมิปัญญาท้องถ่ินเป็นรากฐานส�ำคัญ 
ของการด�ำรงชีวิตของนักเรียน เพราะว่าภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นสรรพวิชาความรู้ที่ผู้ปกครองและนักเรียน 

ได้สืบทอดกันมา เด็กและเยาวชนบางส่วนไม่รู้ถึงคุณค่า โรงเรียนจึงน�ำมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของ

ท้องถิ่นนี้มาร่วมจัดการเรียนรู้ เพื่อให้นักเรียนได้ตระหนักและเห็นคุณค่าของอาชีพการจักสาน เพื่อจะได้

รักษาและสืบทอดภูมิปัญญานี้ต่อไป

ครสูพุตัรา ดศีลิป์ โรงเรียนน�ำ้สวยวิทยา ได้น�ำมาเรือ่งการจกัสานหวด มาบูรณาการในรายวิชา PBL 

(Problem – based Learning) หน่วย The Culture: ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท้องถิ่น ชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ ๑ เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้และตระหนักถึงมรดกภูมิปัญญาท้องถิ่นของตนเอง และถ่ายทอดให้กับ

ครอบครัว และสร้างรายได้ให้กับครอบครัวได้

กระบวนการจัดการเรียนรู้ด้วย PBL (Problem – based Learning) โดยนักเรียนศึกษาวัฒนธรรม 

และภูมิปัญญาที่พบในชุมชนและท้องถิ่นของตน ศึกษาเรื่องที่นักเรียนสนใจ ลงส�ำรวจพื้นที่เก็บข้อมูล 

กลับมาน�ำเสนอเรื่องที่ศึกษาของภูมิปัญญาในชุมชนและท้องถิ่น ร่วมออกแบบวิธีการและสร้าง 

กระบวนการถ่ายทอดความรู้ ปรับปรุงและพัฒนาชิ้นงาน ถ่ายทอดความรู้ สรุปองค์ความรู้ สะท้อนผล 

และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน

ผลส�ำเร็จท่ีเกิดข้ึน นักเรียนได้เรียนรู้และตระหนักถึงภูมิปัญญาท้องถิ่นของตนเอง สามารถ 

ถ่ายทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเองให้กับครอบครัว เช่น โคมไฟหวด พวงกุญแจหวด 

ชุดเบรกหวด และท�ำเป็นอาชีพเสริมรายได้ของครอบครัว โรงเรียน มีหลักสูตรการจัดการเรียนการสอน

ด้านวัฒนธรรมภูมิปัญญา สร้างการมีส่วนร่วมกับชุมชน และมีการต่อยอดในการประกอบอาชีพของ

ครอบครัว ชุมชนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอนให้กับนักเรียนในการสืบสานมรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรมของท้องถิ่นให้คงอยู่กับลูกหลานต่อไป
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ละครอิงประวติัศาสตรจ์ากวรรณกรรมท้องถ่ิน

ด้วยปัจจุบันค่านิยมของนักเรียนมีความสนใจในเรื่อง 

ของวัฒนธรรม แต่เป็นวัฒนธรรมของนานาชาติ ไม่ว่าจะเป็น 

เนื้อเพลง อาหาร การแต่งกาย จนกระทั่งวิถีการด�ำเนินชีวิตใน

ปัจจบัุน ด้วยเหตุปัจจยัดังกล่าวจงึท�ำให้นกัเรยีนมองข้ามความเป็น

ตัวตน ความเชื่อ และเรื่องราวของท้องถิ่น จึงท�ำให้ ครูวชิระ 

จันทะลุน ครูโรงเรียนกุสุมาลย์วิทยาคม จังหวัดสกลนคร มีแรง

บันดาลใจในการทีจ่ะสร้างการรบัรูเ้รือ่งราวของวรรณกรรมท้องถิน่ 

เพื่อให้นักเรียนได้เห็นมิติต่าง ๆ จากวรรณกรรม อาทิ ความเชื่อ 

สถานที่ และการแต่งกาย จึงได้จัดกิจกรรมการแสดงละคร

ประวัติศาสตร์ ภายใต้รายวิชาประวัติศาสตร์ (ส๓๒๑๐๔) โดย 

บูรณาการเรียนรู้กับรายวิชาภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ เพื่อให้นักเรียนสามารถบรรยายเรื่องราวจาก

วรรณกรรมท้องถิ่น แสดงบทบาทตัวละครจากวรรณกรรม รวมทั้งมีเจตคติที่ดีต่อวรรณกรรมท้องถิ่น 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ เริ่มจากการให้นักเรียนต้ังประเด็นการเรียนรู้และแลกเปล่ียนเรียนรู้ 

ของความส�ำคัญของวรรณกรรมท้องถิ่น ศึกษาข้อมูลวรรณกรรมท้องถ่ินจากปราชญ์ท้องถิ่น หรือบุคคล 

ในครอบครัว เพื่อน�ำเรื่องราวมาใช้ประกอบการแสดงละครอิงประวัติศาสตร์จากวรรณกรรมท้องถิ่น 
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สรุปการเรียนรู ้ร่วมกันเพื่อวางแผนและท�ำการแสดงเรื่องราววรรณกรรมท้องถิ่น และร่วมกันถอด

ประสบการณ์การเรียนรู้ เพื่อสะท้อนกิจกรรม และความประทับใจร่วมกัน

ผลจากการด�ำเนินกิจกรรมนักเรียนได้เรียนรู้วรรณกรรมท้องถิ่นจากปราชญ์ท้องถิ่น ได้รับ

ประสบการณ์การท�ำงานร่วมกับผู้อื่น และเรียนรู้การแสดงบทบาทสมมติ เกิดการซึมซับและเข้าถึงรากลึก

ของวรรณกรรมซึง่เป็นมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมอกีประเภทหนึง่ โดยโรงเรียนและชมุชนได้มส่ีวนร่วม

ในการสืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของท้องถิ่น
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อาหารท้องถ่ินกับความเชื่อในวถีิชุมชน

ครูมยุรี ศรีวงษา โรงเรียนนาดูนประชาสรรพ์ จังหวัด

มหาสารคาม ได้น�ำอาหารในท้องถ่ิน อ�ำเภอนาดูนท่ีมีความเป็น

เอกลักษณ์ดังเช่น ขนมไทยที่ใช้งานมงคลของชาวบ้าน เช่น งานปี

ใหม่ ขึน้บ้านใหม่ งานแต่งงาน กค็อื ข้าวต้มมดั ท่ีท�ำจากข้าวเหนยีว 

กล้วยสุก และห่อมัดด้วยใบตอง ตามความเชื่อว่า ข้าวเหนียวนั้น

แสดงถึงความสามัคคี และความเป็นสิริมงคล โดยเฉพาะในงาน

มงคลสมรส ก่อนวันพิธีแต่งงาน ชาวบ้านจะมาช่วยกันเตรียมงาน 

และช่วยกันท�ำข้าวต้มมัด เพื่อเตรียมมาใช้ประกอบบายศรี และ

เป็นของช�ำร่วยในพิธีผูกแขน แทนการขอบคุณจากคู่บ่าวสาว ซึ่ง

เป็นภูมิปัญญาในท้องถ่ิน และความเชื่อตามวิถีของคนในชุมชนที่
สืบทอดกันมา และเป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ควรสืบสานให้คงอยู่ต่อไป 

ครูจึงได้น�ำหัวข้อ อาหารในท้องถิ่นกับความเชื่อในวิถีชีวิตชุมชน มาเป็นบทเรียนที่นักเรียน 

จะได้เรยีนรูเ้รือ่งในชมุชน ฝึกท�ำและพฒันาต่อยอดได้ โดยสอนในวชิาประวติัศาสตร์ ระดับช้ันมธัยมศกึษา

ปีที่ ๕ การสอนแบบโครงงาน โดยนักเรียนจะได้ออกส�ำรวจในชุมชน เพื่อส�ำรวจอาหารและขนมท้องถิ่น

ของตนมีอะไรบ้าง แล้วกลับมาอภิปรายแลกเปลี่ยน จากนั้นนักเรียนเลือกอาหารที่สนใจ ร่วมกันวางแผน 

และออกแบบตามขั้นตอนของโครงงาน เพื่อลงพื้นที่ชุมชน ศึกษาเพิ่มเติม สัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ้าน และ

แหล่งเรยีนรูใ้นชมุชน และน�ำกลบัมาสรปุแลกเปลีย่นเรียนรู้ในห้องเรียน เพ่ือน�ำเสนอผลในงานนทิรรศการ 

ผลการเรียนรู ้ นักเรียนสามารถประกอบอาหารและขนมในท้องถ่ินได้ สามารถอธิบาย 

ความเก่ียวข้องตามความเชื่อของขนมและชุมชนได้ และมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์วัฒนธรรมในท้องถิ่น  

เกดิความร่วมมอืระหว่าง บ ว ร  (บ้าน วดั โรงเรยีน) มแีหล่งเรียนรู้ในชมุชน และความร่วมมอืในการพัฒนา

นักเรียน และเยาวชนในท้องถิ่น รวมทั้งการรักษาอนุรักษ์วัฒนธรรมในท้องถิ่นไม่ให้สูญหายจากชุมชน
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การด�ำเนินการทางมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

ในกิจกรรมนักเรียนและกิจกรรมเสริมหลักสูตร 
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สิมกลางน้�ำวดับ้านหนองแวง

สิม มีความหมายเช่นเดียวกับโบสถ์หรือ 

พระอโุบสถของภาคกลาง สนันษิฐานกนัว่าน่าจะเป็น

รูปเสียงทีก่ร่อนมาจากค�ำว่า สีมา ซ่ึงหมายถึงขอบเขต

หรืออาณาเขตที่ก�ำหนดขึ้น เพื่อใช้ในกิจกรรมของ 

พระภิกษุสงฆ์ในทางพระพุทธศาสนา ตามความเชื่อ

ของชาวบ้านจะมีความศรัทธาและมีแนวปฏิบัติ 

ที่สืบต่อกันมาว่า สิม เป็นเขตสังฆกรรม ภายในองค์

พัทธสีมา ถือว่าศักดิ์สิทธิ์ สิมอีสาน จะถือปฏิบัติกัน

อย่างเคร่งครัด สตรีไม่ควรล่วงล�่ำเข้าไปในเขตนั้น จะเป็นสิ่งมิบังควร หรือตามภาษาท้องถิ่นอีสาน เรียกว่า 

“ขะล�ำ” หมายถึง ผิดประเพณี หรือ ผิดครรลองคลองธรรม ตัวอย่างจากเหตุการณ์เศร้าสลด เมื่อวันที่ ๑๑ 

ธันวาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ ณ บ้านหนองแวง ต.โคมประดิษฐ์ อ.น�้ำยืน จ.อุบลราชธานี มีเด็กในหมู่บ้าน 

หนองแวง จ�ำนวน ๔ คน ลงไปเล่นน�้ำ  ในหนองน�้ำสาธารณะขนาดใหญ่ ติดกับวัดบ้านหนองครก ที่มีกุฎิ

กลางน�้ำ  (สิม) มีทางเดินทอดยาวไปยังตัวกุฏิ ปัจจุบันไม่มีพระสงฆ์อยู่อาศัย ท�ำให้นักเรียนกลุ่มดังกล่าว 

ใช้กุฏิ (สิม) เป็นที่กระโดดลงเล่นน�้ำ จึงเป็นเหตุให้เด็กจมน�้ำเสียชีวิตทั้ง ๔ ราย ซึ่งเป็นนักเรียนของโรงเรียน

โดมประดิษฐ์วิทยา จ�ำนวน ๓ ราย 
ปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงขนบ 

ธรรมเนียมประเพณีของท้องถิ่นหลาย ๆ 

อย่าง ซึง่นกัเรยีนยงัไม่ทราบถงึความส�ำคญั

ของความเชื่อ และถือปฏิบัติที่สืบกันมา 

ครูสุธินี บุญล้อม และครูกาญจณาภา 

ไชยรัตน์ โรงเรียนโดมประดิษฐ์วทิยา จึงได้

จัดกิจกรรม ชุมนุมท้องถิ่นโดมประดิษฐ์ 

สอนนัก เรี ยนชั้ นมั ธยมศึกษาป ีที่  ๒ 

เพื่อศึกษา ส�ำรวจวิถีชีวิต มรดกภูมิปัญญา

ท้องถิน่โดมประดษิฐ์ ความเชือ่และประวัตคิวามเป็นมาของสมิกลางน�ำ้วดับ้านหนองแวง และขนบธรรมเนยีม

ประเพณีต่าง ๆ ผ่านสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ Internet การลงพื้นที่ชุมชน สอบถามและเก็บข้อมูลจาก 

ปราชญ์ชาวบ้านในชุมชน และแหล่งเรียนรู้ สิมกลางน�้ำวัดบ้านหนองแวง สรุปองค์ความรู้ อภิปราย 

และน�ำเสนอในห้องเรียน
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ผลส�ำเร็จที่เกิดขึ้นกับนักเรียนได้เรียนรู้ประวัติความส�ำคัญของ สิม นอกจากนี้ยังได้รู้จักวิถีชีวิต 

รู้ถึงคุณค่าของประวัติศาสตร์ในท้องถ่ิน ความเป็นมาและวัฒนธรรมประเพณีต่าง ๆ ของท้องถิ่น ผ่าน 

การบอกเล่า อนัจะสร้างความภมูใิจและจิตส�ำนกึในการรักษาวฒันธรรมประเพณขีองท้องถิน่สืบไป โรงเรยีน

โดมประดิษฐ์วิทยามีหลักสูตรท้องถิ่น “ท้องถิ่นโดมประดิษฐ์”  โดยการน�ำเอาองค์ความรู้ เกี่ยวกับวิถีชีวิต 

ประวัติศาสตร์ในท้องถ่ิน รวมถึงวัฒนธรรมประเพณี มาจัดท�ำเป็นเนื้อหาบรูณาการในการเรียนการสอน 

ชุมชนเป็นแหล่งเรียนรู้ และเป็นรากฐานของการด�ำเนินชีวิตของคนในท้องถ่ินการถ่ายทอด วิถีชีวิต 

ประวัติศาสตร์ในท้องถิ่น วัฒนธรรมประเพณีต่าง ๆ  ที่เยาวชนคนรุ่นใหม่มองข้ามและอาจจะสูญหายไปให้

คงอยู่และมีการเผยแผ่ข้อมูลข่าวสารผ่านสื่ออินเทอร์เน็ตเพื่อใช้เป็นแหล่งเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถ

สืบค้นได้ตลอดเวลา นอกจากนี้ยังเป็นการสร้างสัมพันธ์เครือข่ายระหว่างโรงเรียนกับชุมชนได้เป็นอย่างดี
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เรอือีโปง : มรดกลุ่มน้�ำล�ำเชียงไกร

จังหวัดนครราชสีมาเป็นจังหวัดที่มีพื้นที่ขนาดใหญ่และมีประวัติศาสตร์มา
อย่างยาวนาน มีมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอันหลากหลาย มีภาษาและ
วัฒนธรรมเป็นเอกลักษณ์ อีกทั้งมีประเพณี วัฒนธรรม ที่สืบทอดกันมายาวนาน 
ท้ังด้านศิลปะการแสดง ประเพณีท้องถิ่น อาหารพื้นบ้าน โบราณสถานและ 
โบราณวัตถุ เป็นต้น เมื่อความเจริญเติบโตของประชากร และเศรษฐกิจ ส่งผล
ต่อการเปลี่ยนแปลงในการด�ำรงชีวิต จากอดีตสู่ปัจจุบัน วีถีชีวิต การประกอบ
อาชีพดั้งเดิมเริ่มลดน้อยลงและเป็นสังคมอุตสาหกรรมตามความผันแปรของ 

ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ดังน้ัน บางวิถีที่ยังพอมีหลงเหลือให้คนในปัจจุบันได้เห็นเพียงน้อยนิด 
ซึ่งอาจเลือนหายไป ดังเช่น วิถีการใช้ชีวิตของคนในล�ำน�้ำเชียงไกร ชาวบ้านละแวกนั้น ด้ังเดิมมีอาชีพ
เกษตรกรรม หาปลา เก็บผัก โดยใช้เรือขุดจากต้นตาล เรียกว่า เรืออีโปงหรือเรือโปงตาลที่ใช้สัญจร 
และเป็นเครื่องมือในการท�ำมาหากินมายาวนาน นับวันจะสูญหายไปกับคนรุ่นเก่า จึงควรศึกษาการท�ำ 
เรืออิโปง เพื่อถ่ายทอดให้ลูกหลานชาวโคราชได้รักษาสืบไป

ครูอุเทน ดีดศรี ครูโรงเรียนบุญเหลือวิทยานุสรณ์ จังหวัดนครราชสีมา 
ได้จดัตัง้ชมุนมุภมูปัิญญาทางวฒันธรรม เพือ่ให้นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่๑-๖ 
ได้ศกึษาเรยีนรูภู้มปัิญญาท้องถิน่ วถิชีวิีตผูค้นในลุ่มน�ำ้ล�ำเชยีงไกร การส�ำรวจ
มรดกภูมิปัญญาท้องถิ่น ในพื้นที่บ้านอ้อเหนือ หมู่ ๑๔ ต�ำบลก�ำปัง อ�ำเภอ
โนนไทย จังหวัดนครราชสีมา ซึ่งอยู่ติดลุ่มน�้ำล�ำเชียงไกร มีการอภิปราย 
และเลือกหัวข้อเรื่องท่ีศึกษา การออกแบบและลงส�ำรวจเก็บข้อมูลการท�ำ 
เรอือโีปงบ้านอ้อเหนอื สรปุองค์ความรูแ้ละน�ำเสนอแลกเปลีย่นเรยีนรู้ร่วมกนั 

ผลจากการด�ำเนินกิจกรรมนักเรียนได้เรียนรู้ข้ันตอนการท�ำเรืออีโปงจากภูมิปัญญาจากปราชญ์ชาวบ้าน 
ลุงโผน  แสนสันเทียะ ช่างท�ำเรืออิโปง ซึ่งเหลือช่างท�ำเรืออิโปงคนเดียวในหมู่บ้าน ศึกษาขั้นตอนการเลือก
ต้นตาล วิธีการผ่าและขูดเส้นตาลขึ้นรูปทรง การเผาไฟเพื่อก�ำจัดเสี้ยน ยาด้วยชัน และประกอบให้เป็นเรือ
ที่สมบูรณ์ รวมทั้งเรียนรู้ความผูกพันวิถีชีวิตของผู้คนในเขตลุ่มน�้ำล�ำเชียงไกรจากอดีตจนถึงปัจจุบัน ท�ำให้
เกิดความภาคภูมิใจและเห็นคุณค่ามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชาวไทยโคราช
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เพลิดเพลินเพลงโคราช

เพลงโคราช ได้รับการประกาศขึ้นทะเบียนเป็นมรดก
ภมูปัิญญาทางวฒันธรรม สาขาศลิปะการแสดง ประเภท
เพลงร้องพื้นบ้าน จากกรมส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวง
วัฒนธรรม เมื่อ พ.ศ. ๒๕๕๒ การแสดงเพลงโคราช เป็น
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมไทยที่สะท้อนถึงอัตลักษณ ์
และสังคมของจังหวัดนครราชสีมา การใช้ภาษาโคราช 
ในการแสดง โดยไม่มดีนตรปีระกอบ เพลงโคราชเป็นศลิปะ

การแสดงพื้นบ้านประจ�ำถิ่นของชาวไทยโคราช ท่ีใช้ภาษาโคราชร่วมกับท่วงท�ำนองเป็นเพลงปฏิพากย์
ตอบโต้กัน เพื่อความบันเทิง สนุกสนาน สอดแทรกแง่คิด คติธรรม สะท้อนมุมมอง การด�ำรงชีวิตของคน 
ในท้องถ่ิน ด้วยลีลาการร้องและการร�ำที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะ การถ่ายทอดองค์ความรู้ของการแสดง 
เพลงโคราชจากอดีตสูปั่จจบุนั ไม่ว่าจะเป็นการถ่ายทอดจากบดิามารดาสู่บคุคลในครอบครัว หรือการถ่ายทอด
จากครูสู่ลูกศิษย์ จึงถือว่าเป็นการอนุรักษ์มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอีกรูปแบบหนึ่งให้อยู่คู่กับบุคคล
และเยาวชนรุ่นหลัง 

ครูสุเมธ วรกุล ครูโรงเรียนบุญเหลือวิทยานุสรณ์ เห็นความส�ำคัญของ
เพลงโคราช ที่ควรปลูกฝังให้เด็กและเยาวชนได้ตระหนัก รัก และหวงแหน
คุณค่าของเพลงท้องถ่ิน ท่ีไม่มีท่ีใดเหมือน จึงได้จัดชุมนุมเพลิดเพลินมรดก
โคราช โดยมีนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๖ เข้าร่วมกิจกรรมดังกล่าว เพื่อ
ศึกษาประวัติความเป็นมา ความส�ำคัญของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
เก่ียวกับการแสดงเพลงโคราช ด้วยการศกึษาจากแหล่งเรยีนรูจ้ากภมูปัิญญา
ท้องถ่ิน เช่น อนุสาวรีย์ท้าวสุรนารี วัดศาลาลอย การถ่ายทอดความรู้จาก

ปราชญ์ชาวบ้าน ครบูญุสม สงัข์สขุ ศลิปินพ้ืนบ้าน เพลงโคราช และร่วมกนัสรปุองค์ความรูท้ีไ่ด้จากการศึกษา 
ผลที่ได้จากการจัดกิจกรรม นักเรียนได้เข้าถึงแหล่งเรียนรู้ สร้างความใกล้ชิดผูกพัน เกิดความภาคภูมิใจ 
รักและหวงแหน และมีจิตส�ำนึกในการรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท้องถิ่นของตน
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การล�ำแคนผญาแบบพ้ืนบ้าน
ครสุูพรรณ บุญสทิธิ ์ครผููส้อนจากโรงเรียนพรเจรญิวทิยาจังหวดับงึกาฬ 

ได้น�ำเครื่องดนตรี แคน ท่ีเป็นเอกลักษณ์ของชาวอสีาน เป็นเคร่ืองดนตรี

พืน้เมอืงประเภทเป่า และเป็นสญัลกัษณ์ประจ�ำกลุ่มชาติพันธุ์ลาว โดยใช ้

ไผ่ซางขนาดต่าง ๆ น�ำมาประกอบกันเข้าเป็นตัวแคน มีหลายขนาด 

เป็นเครื่องเป่ามีลิ้นโลหะ และเป็นเครื่องดนตรีชนิดหนึ่งที่ให้เสียงไพเราะ 

มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว เสียงเกิดจากลมเป่าผ่านล้ินโลหะไปตามล�ำไม ้

ที่เป็นลูกแคนการเป่าแคนมีทั้งเป่าลมเข้าและดูดลมออก จึงท�ำให้เป่ายาก 

พอสมควร เมื่อเป่าจะเกิดเสียงประสานได้ในตัวเอง และบ่งบอกถึงวิถีชีวิต

ของชาวพืน้บ้านของคนชาวอสีานได้เป็นอย่างด ีจากโลกทีม่กีารเปลีย่นแปลงท�ำให้นกัเรยีนในปัจจุบนัสนใจ

ศกึษาเครือ่งดนตรสีากลมากขึน้ จงึท�ำให้เครือ่งดนตรีไทยพ้ืนบ้านได้หายสาบสูญไปและมผู้ีสืบทอดน้อยลง 

การสร้างความตระหนกัให้แก่คนรุ่นใหม่ด้วยการเรยีนรู้และเข้าใจในวถิชีีวติดิัง้เดมิ โดยการถ่ายทอด

ภาษาเป็นภาษาถิ่นอีสานในรูปแบบผญาออกมาเป็นกลอนล�ำผญาร่วมกับเสียงแคน โดยการจัดกิจกรรม 

ชมุนมุอนรุกัษ์มรดกภูมปัิญญาท้องถ่ิน : การล�ำแคนผญาแบบพืน้บ้าน ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่๔- ๖ 

นักเรียนจะได้ศึกษาประวัติและความส�ำคัญของเครื่องดนตรีพื้นบ้าน องค์ประกอบของเครื่องดนตร ี

การเรียบเรียงเสียงประสาน การใช้ภาษาถิ่นที่ถูกต้องและการสร้างท�ำนองภาษาอีสานหรือภาษาถิ่นได้ 

การน�ำนักเรียนเข้าศึกษาแหล่งเรียนรู้ทั้งในโรงเรียนและชุมชน ได้แก่ ศูนย์รวมแหล่งเรียนรู้

ภูมิปัญญาท้องถิน่ โรงเรยีนพรเจรญิวทิยา ชมุชนบ้านเอฬาวนั บ้านสมสนกุ ต�ำบลท่าสะอาด ศนูย์รวมมรดก

ภูมิปัญญาท้องถิ่น วัดป่าวิเวกธรรมคุณ และปราชญ์ชาวบ้าน ในอ�ำเภอพรเจริญ จังหวัดบึงกาฬ

ผลที่เกิดจากจัดกิจกรรม นักเรียนได้เรียนรู้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของหมอล�ำแคนผญา

ของตน การน�ำภาษาถิ่นอีสานถ่ายทอดเรื่องราว สร้างสรรค์แต่งกลอนล�ำ และอีกนัยของการน�ำผญาเสียง

แคนคือ การรักษาโรคให้กับชุมชน และการสืบทอดธุรกิจหมอล�ำพื้นบ้าน นอกจากนี้ นักเรียนได้มีส่วนร่วม

ในการอนุรักษ์มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของท้องถิ่น มีส่วนร่วมกับชุมชนท้องถิ่นและได้เผยแพร่ 

ผลงานให้กับชุมชนอื่น ๆ ได้รับรู้ และสร้างเป็นแหล่งท่องเที่ยวได้ในอนาคต เพื่อจังหวัดบึงกาฬได้มี 

ชื่อเสียงด้านการอนุรักษ์มรดกทางภูมิปัญญาอันดีงาม



ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 157

Intangible Cultural Heritage into Classroom

เส้ือแส่ว : ของดีเมืองศรสีะเกษ

“เสือ้แส่ว” บ้านทุ่งไชย คอื หนึง่ในผลติภณัฑ์

เด่นของ จังหวัดศรีสะเกษ เป็นมรดกภูมิปัญญาที่ได้

รับการถ่ายทอดมาจากบรรพบุรุษมานับร ้อยป ี

ปัจจบุนัมกีารรวมกลุม่พฒันาผลติภัณฑ์ สามารถผลิต

ได้หลากสี หลายสไตล์ที่สอดรับกับสมัยนิยม ภายใต้

กลุ่มผลิตเส้ือแส่วบ้านทุ่งไชย ต�ำบลทุ่งไชย อ�ำเภอ

อุทุมพรพิสัย จังหวัดศรีสะเกษ 

ค�ำว่า “แส่ว” มาจากภาษากูยหรือส่วย ดั้งเดิมของบ้านทุ่งไชย แปลว่า การสอยหรือถักลาย แต่

ไม่มีใครให้ความชัดเจนว่าใครเป็นผู้ริเริ่มผลิตเสื้อแส่วเป็นครั้งแรก แต่มีการสันนิษฐานว่าน่าจะเรียกเส้ือนี้

เป็นเสื้อแส่วหรือแส่วเสื้อ เพราะต้องผ่านกระบวนการที่มีภูมิปัญญาชาวบ้านคือ การตัดจากผ้าไหมหรือ 

ผ้าฝ้ายที่ชาวบ้านทอขึ้นเอง โดยนิยมทอเป็นลายลูกแก้ว ซึ่งมีทั้งลายเล็กและลายใหญ่หรือภาษาถิ่น 

บ้านทุ่งไชยเรียกว่า ผ้าเหยียบ เมื่อทอได้ตามที่ต้องการแล้วก็จะน�ำผ้ามาตัดรูปเส้ือแขนยาวตามขนาด 

ที่ต้องการแล้วเย็บด้วยมือ ส่วนสีที่ใช้ก็จะเป็นสีด�ำจากการย้อมมะเกลือเท่านั้น ผลิตภัณฑ์แปรรูปจาก 

ผ้าไหมแห่งบ้านทุ่งไชย นับเป็นอีกผลิตภัณฑ์เด่นของจังหวัดที่น�ำมาจัดแสดงในงานเทศกาลเงาะ ทุเรียน 

และของดีศรีสะเกษ ในงานประจ�ำปี

ครูชยพล จนัทร์แจ้ง และ ครูกัญจน์ณฏัฐ์ 

อัครชาติ โรงเรียนก�ำแพง ได้น�ำมรดก

ภูมิปัญญาท่ีมีอยู ่ในอ�ำเภออุทุมพรพิสัย 

จังหวัดศรีสะเกษ มาจัดท�ำกิจกรรมชุมนุม

มรดกภูมิป ัญญา เพื่อให ้นักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้นและตอนปลายได้

ศึกษาและเรียนรู้ มรดกภูมิปัญญาท่ีมีใน

ท้องถิ่นของตนเอง ผลิตภัณฑ์ล�้ำค่าของ
ท้องถิ่น สู่การสร้างรายได้ระหว่างเรียน และสามารถน�ำความรู้ที่ได้ไปใช้ประกอบอาชีพในอนาคตได้ 

ซึง่รปูแบบกจิกรรมชมุนมุ นกัเรยีนได้ออกส�ำรวจชมุชน เรยีนรูจ้ากองค์ความรู ้การสาธติ และการฝึกปฏบิตัิ 

ให้เกดิทกัษะและความช�ำนาญ จากแหล่งเรียนรู้ในชมุชน ได้แก่ วดัธาตุประสิทธิ ์บ้านท่าเรือ บ้านตาล และ

ปราชญ์ชาวบ้านในชุมชน นักเรียนจะได้เรียนรู้ชุมชนของตนเองมากข้ึน การน�ำเทคโนโลยีมาปรับช่วยใน

การจัดเรียนการสอน เช่น การเล่าเรื่องหมู่บ้านของฉันผ่าน Padlet  การจัดท�ำ Story Board พร้อม VDO 
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หรือการจัดท�ำแผนที่ท่องเที่ยวชุมชนด้วย Mind Mapping Canva และ Capcut และสามารถสรุป 

องค์ความรู้และพัฒนาต่อยอดรายได้และอาชีพในชุมชนได้ 

ผลที่เกิดจากการบูรณาการสอนด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ 

นักเรียนเห็นความส�ำคัญและมีความภูมิใจท้องถิ่นของตน ยกตัวอย่าง เสื้อแส่ว นักเรียนได้เรียนรู ้

ความเป็นมา ศึกษาลวดลายและวิธีการท�ำเสื้อแส่ว และน�ำมาต่อยอดพัฒนาออกแบบลวดลายเส้ือเองได ้ 

รู้วิธีการสร้างรายได้ และอาชีพ นอกจากนี้ ยังได้ปฏิสัมพันธ์กับผู้ใหญ่ในชุมชน และยังได้ค้นพบมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอีกมากมาย เช่น ภาษาแสก ภาษาญ้อ เครื่องดนตรี พิณ แคน โหวต ไส้เดือน 

ตุ๊กแกตากแห้ง ผักมุก เป็นต้น และสามารถถ่ายทอดการน�ำเสนอเรื่องราวในชุมชนของตัวเองผ่านสื่อ 

โซเซียลได้อย่างภาคภูมิใจ ด้วย “รู้ รัก และส่งต่อ”
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ผ้าครามลายมุกโพนนาแก้ว
บ้านนาจาน อ�ำเภอโพนนาแก้ว จังหวัดสกลนคร เป็นหมู่บ้านหนึ่ง

ที่มีความโดดเด่นของภูมิปัญญาชาวบ้านด้านการทอผ้า โดยเฉพาะ 

ผ้าย้อมครามจากสีครามธรรมชาติ นับเป็นอีกมรดกภูมิปัญญาที่

สืบทอดมาจากปู่ย่า ตายาย ที่สืบทอดกันมายาวนาน แรกเริ่มทอผ้า 

ไว้สวมใส่ในครัวเรือน ต่อมาได้ตัดเย็บเป็นเสื้อ ผ้าขาวม้า ผ้าถุง  

โจงกระเบน หรอื ผ้าเตีย่ว และปัจจบุนัได้ตดัเป็นผ้าพันคอ ผ้าคลมุไหล่ 
ผ้าซิ่น รวมทั้งผ้าผืนท่ีสามารถน�ำไปตัดชุดได้อย่างหลากหลาย ผ้าย้อมครามมีสีครามจากใบคราม  

มีการมัดย้อมด้วยกระบวนการแบบพื้นบ้านโบราณ ไร้สารเคมี ใส่แล้วสบายผิว มีกลิ่นหอมและท�ำให้รู้สึก

ผ่อนคลาย จึงต้องอาศัยฝีมือและประสบการณ์ของภูมิปัญญาหรือปราชญ์ชาวบ้านที่มีความรู ้และ

ประสบการณ์ในการทอและมัดย้อมผ้า เพ่ือให้ได้ลวดลายและสีที่ต้องการ โดยเฉพาะ ผ้าครามลายมุก 

ซึ่งนับว่าเป็นผ้าท่ีมีความประณีตงดงามเป็นเอกลักษณ์ของบ้านนาจาน การทอผ้าลายมุกมีมาตั้งแต่ 

สมยับรรพบรุษุ มทีัง้ลายมกุเลก็และลายมกุใหญ่ แต่เดิมมชีือ่เรียก ผ้ายกมกุ ผ้าลายมกุ และต่อมาเรียกเป็น 

ผ้าครามมุก มีลวดลายต่าง ๆ สวยงาม ได้แก่ ลายนาคกับดาวล้อมเดือน ลายนาคกับเต่าน้อย ลายนาค 

กับดาวกระจาย ลายดอกสว่านขาเปียร์ ซึ่งเป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่สืบมารุ่นต่อรุ่น และ 

คงความเป็นเอกลักษณ์ของชาวสกลนครมาจนถึงปัจจุบัน

ครูนรากร  สุทธิอาจ  ครูโรงเรียนโพนพิทยาคม ได้น�ำเรื่องผ้าคราม

ลายมกุ มรดกภมูปัิญญาของบ้านนาจาน อ�ำเภอโพนนาแก้ว มาบรูณาการ

ในการจัดการเรียนการสอน โดยจัดกิจกรรม ชุมนุมประวัติศาสตร์

ภูมิปัญญา สายใยใจผ้าครามลายมุกโพนนาแก้ว เพื่อให้นักเรียนช้ัน

มธัยมศึกษาปีที ่๑-๖ กจิกรรมดงักล่าวได้เปิดโอกาสให้นกัเรยีนได้เลอืก

เรียนตามความสนใจ การส�ำรวจผ้าครามลายมุกในครอบครัวตนเอง 

ศึกษาวิดีทัศน์ภูมิปัญญาผ้าครามลายมุก วางแผนการเก็บข้อมูล 

การลงพ้ืนที่ศึกษา และส�ำรวจกลุ ่มทอผ้าครามลายมุก ในชุมชน 

บ้านนาจาน และเรยีนรูก้ระบวนท�ำผ้าครามลายมกุกบัปราชญ์ชาวบ้าน 

และน�ำกลับมาวิเคราะห์ สรุปและสะท้อนผลการเรียนรู้

ผลจากการด�ำเนินกิจกรรม พบว่า นักเรียนมีความสุขกับการเรียนรู้ การมีโอกาสได้เป็นผู้สร้าง 

องค์ความรู้ด้วยตนเอง เกิดความใฝ่รู้ ใฝ่เรียนจากการได้ลองลงมือปฏิบัติ เกิดความรัก ความภาคภูมิใจ 

ในผลงาน และความภาคภูมิใจในท้องถิ่นบ้านเกิดของตนเอง โรงเรียนน�ำไปต่อยอดการสอนในชั้นเรียน  

ส่งเสริมให้มีการบูรณาการในกลุ ่มสาระการเรียนรู ้ศิลปะ และกลุ ่มสาระการเรียนรู ้การงานอาชีพ  

การจัดท�ำหลักสูตรภูมิปัญญาท้องถิ่นของผ้าครามลายมุก เพ่ือให้เกิดเป็นรูปธรรมมากยิ่งขึ้น และเป็น 

อัตลักษณ์ของ โรงเรียน หมู่บ้าน ชุมชุน อ�ำเภอ และจังหวัดสกลนครสืบไป
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ชุมนุมลัดเลาะรอบบ้าน : หน่อไม้เล้ียงชีพ

หากทุกคนท่ีได้ยินชื่อของอ�ำเภอเทพสถิต 

จังหวัดชัยภูมิแล้ว จะนึกถึงทุ่งดอกบัวสวรรค์ หรือ 

ทุ ่งดอกกระเจียว ทั้งนี้เรายังมีของดีอีกมากมาย 

ที่น่าสนใจ การด�ำรงชีพของคนในชุมชน มีทั้งชาว 

พื้นเมืองโบราณ และคนที่อพยพมาตั้งถิ่นฐาน 

จากภูมิภาคต่าง ๆ จึงค่อนข้างมีวัฒนธรรม และ 

วิถีชีวิตท่ีหลากหลาย เนื่องด้วยสภาพภูมิประเทศ 

ที่มีภูเขาล้อมรอบ ดินดี แหล่งน�้ำอุดมสมบูรณ์ จึงท�ำให้มีวัตถุดิบทางธรรมชาติมากมาย นั่นคือ หน่อไม้  

ซึ่งชาวบ้านหัวสะพาน ต�ำบลนายางกลัก อ�ำเภอเทพสถิต จังหวัดชัยภูมิ เป็นหมู่บ้านที่ท�ำหน่อไม้แปรรูป

ขายส่งไปทั่วประเทศ อาทิ ตลาดไท ตลาดสี่มุมเมือง ตลาดขายส่งในภาคอีสาน เนื่องจากมีรสชาติดี 

ไม่เหมือนที่อื่น เพราะชาวบ้านได้เก็บหน่อไม้มาจากเขาเหลืองที่มีลักษณะเป็นสีเหลืองอร่ามออกมา 

จากภูเขา ซึ่งเชื่อกันว่ามีแร่ธาตุที่ท�ำให้หน่อไม้ที่นี่มีรสชาติหวานอร่อย หน่อไม้จะมีมากในฤดูฝน 

ช่วงเดือนสิงหาคมถึงเดือนกันยายน ชาวบ้านจึงหาวิธีการจัดเก็บแปรรูปหน่อไม้เพ่ือให้สามารถน�ำมา 

รับประทานได้ตลอดทั้งปีและน�ำมาขายเพื่อเลี้ยงชีพ จึงเกิดเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นในการแปรรูปหน่อไม้ 

และอนุรักษ์หน่อไม้ในธรรมชาติให้สมบูรณ์

ครูณภัทร ทานะสุข และ ครู เสาวภา 

เกียรติชัยภูมิ โรงเรียนนายางกลักพิทยาคม ได้จัด

กิจกรรมชุมนุม ลัดเลาะรอบบ้าน : หน่อไม้เล้ียงชีพ 

โดยมีนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๖ เป็นสมาชิก 

ในการร่วมศึกษาวิถีชีวิตและภูมิปัญญาท้องถิ่นของ 

ชาวบ้านหัวสะพาน จากการส�ำรวจชุมชนของนักเรียน 

พบว่า การแปรรูปหน่อไม้ในชุมชนมีเพียงการถนอม

อาหารในรูปแบบ หน่อไม้ปี๊บและหน่อไม้ซิ่ง จึงมีแนวคิดต่อยอดเพื่อสร้างผลิตภัณฑ์และเพิ่มมูลค่า 

ให้กบัวตัถดุบิจากท้องถ่ิน โดยการแปรรูปให้เป็นอาหารทีพ่ร้อมรบัประทานหรอืของว่างทานเล่น เพ่ือขยาย

ลูกค้าไปสู่กลุ่มวัยรุ่นมากขึ้น กิจกรรมชุมชน มีรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน ๔ ขั้นตอน 

คือ ๑) ศึกษาเรื่องที่สนใจในชุมชน ๒) ลงพื้นที่ส�ำรวจชุมชน สัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ้าน ๓) ทดลอง  

สร้างผลิตภัณฑ์ใหม่ ๔) ออกแบบผลิตภัณฑ์ นักเรียนได้คิดนอกกรอบ และน�ำเทคโนโลยีมาพัฒนา 

และทดลองแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่ ๆ 
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ผลจากการด�ำเนินกิจกรรม นักเรียนได้เรียนรู้ประวัติ ชนิดของหน่อไม้ตามลักษณะภูมิประเทศ       

น�ำวัตถุดิบในท้องถิ่นมาแปรรูปสร้างผลิตภัณฑ์และเพ่ิมมูลค่าได้ เช่น ขนมจากหน่อไม้ เฟรนฟราย คุ้กกี ้

ดอกจอก เป็นต้น เรียนรู้การท�ำงานอย่างเป็นระบบ วางแผน สืบค้น ออกแบบ การบริหารจัดการ วิธีการ

ขายสินค้า และการตลาด ซึ่งเกิดจากการต่อยอดจากรากเหง้า เห็นคุณค่า รักษาสิ่งแวดล้อมในชุมชน และ

การสร้างรายได้สูก่ารมอีาชพีในชมุชน นอกจากนี ้ครูได้รู้จักชมุชนมากขึน้ มรูีปแบบการสอนแนวใหม่ และ

สร้างนวัตกรรมใหม่
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สานศิลป์ผ้าลายสาเกต
เมอืงร้อยเอด็เคยเป็นเมอืงโบราณ ในสมยัอดีต เรยีกว่า สาเกตนคร ซ่ึงเคยมคีวามเจรญิรุ่งเรอืงมาก 

และได้กลายเป็นเมืองร้าง เรียกว่า บ้านกุ่มฮ้าง (ร้าง) และปัจจุบันคือ เมืองร้อยเอ็ด ชาวร้อยเอ็ดส่วนใหญ่

มีอาชีพปลูกข้าวซ่ึงเป็นท่ีนิยมและมีช่ือเสียงมากก็คือ ข้าวหอมมะลิ พร้อมด้วยการปลูกหม่อน เลี้ยงไหม  

ที่มีการสืบทอดมาจากบรรพบุรุษจากอดีตมายาวนาน และการทอผ้าไหมมัดหมี่โบราณก็เป็นอีกหนึ่ง

เอกลักษณ์ที่สืบทอดมาตั้งแต่โบราณ และมีผ้าไหมท่ีขึ้นชื่อ ก็คือ ผ้าไหมลายสาเกต ซึ่งมีชื่อคล้องกับ 

เมืองร้อยเอ็ดในอดีต และได้รับการประกาศเป็นผ้าเอกลักษณ์ประจ�ำจังหวัดร้อยเอ็ด เมื่อ พ.ศ. ๒๕๔๔  

โดยเป็นการรวมเอาลายผ้ามัดหมี่พื้นบ้าน ทั้ง ๕ ลาย ได้แก่ ลายโคมเจ็ด ลายนาคน้อย ลายหมากจับ  

ลายคองเอี้ย และลายค�้ำเพา น�ำมาต่อรวมกันในผืนเดียว เป็นทอผ้าพื้นสลับกับลายผ้าโบราณ แต่ละลาย

จะมีความหมายในด้านความอุดมสมบูรณ์ ความยั่งยืนของชุมชน ดังนั้นการออกแบบผลิตภัณฑ์ผ้าลาย 

สาเกตจึงเป็นการอนุรักษ์ เห็นคุณค่า และใช้ประโยชน์จากผ้าสาเกตได้อย่างหลากหลาย เยาวชนใน 

ท้องถิ่นเกิดความภาคภูมิใจในมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเอง

ครูกนกวรรณ นิโรคะ และ ครูสิรินุช สุจริต โรงเรียนร้อยเอ็ด

วิทยาลัย ได้น�ำความรู้มรดกภูมิปัญญาของการทอผ้าลายสาเกต 

น�ำมาออกแบบผลิตภัณฑ์ผ้าลายสาเกตในเชิงสร้างสรรค์ เพื่อ

พัฒนารูปแบบและเพิ่มมูลค่าผ้าลายสาเกต โดยจัดตั้งชุมนุม

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมกับผลิตภัณฑ์ผ้าสาเกต โดยบูรณาการ

ระหว ่างวิชาประวั ติศาสตร ์และวิชาศิลปะ มีนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ ๔–๖ เข้าร่วมกิจกรรมตามความสนใจและความถนัด นักเรียนจะได้ค้นคว้าศึกษาจากสื่อ

และแหล่งเรยีนรูจ้รงิทีห่ลากหลาย ทัง้จากบคุคลในท้องถิน่ และแหล่งเรยีนรูก้ารผลติผ้าในชมุชน การลงมอื

ปฏิบัติออกแบบผลิตภัณฑ์ ประเมินผลงาน ได้แลกเปล่ียนและสะท้อนผลการเรียนรู้ในการเสนอผลงาน

ตลาดนิทรรศการ

จากการด�ำเนินกิจกรรมนักเรียนสามารถออกแบบผลิตภัณฑ์ผ้าลายสาเกต ซ่ึงเป็นเอกลักษณ์ 

ของจงัหวดัได้อย่างสร้างสรรค์ ต่อยอดและเพิม่มลูค่าในรูปแบบผลิตภณัฑ์ทีห่ลากหลาย สามารถสร้างเป็น

รายได้หรอือาชพีได้ โรงเรยีนมส่ีวนร่วมในการส่งเสริมและพัฒนามรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม และชมุชน

เกิดความภาคภูมิใจ เห็นคุณค่า และเห็นความส�ำคัญของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
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แผนการจัดการเรียนรู้ และแผนการจัดกิจกรรม

ที่บูรณาการภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
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ตามหาอีเก้ิง “เรยีนรูฟิ้สิกส์ผ่านภูมิปญัญาตีมีด”

โรงเรียนห้วยเกิ้งพิทยาคาร สพม.อุดรธานี

นายพันธุ์ลภ สืบกินนร

๑. หัวข้อ/ชื่อของ ICH  “เรียนรู้ฟิสิกส์ผ่านภูมิปัญญาตีมีด”
 

๒. ชื่อรายวิชา  ฟิสิกส์เพิ่มเติม เรื่อง ฟิสิกส์ในหมู่บ้านตีมีด (แรงดล อุณหภูมิ การถ่ายโอนความร้อน)

๓. สอนระดับชั้น	  มัธยมศึกษาปีที่ ๕  

๔. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด

(ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐     

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑)

สาระฟิสิกส์

มาตรฐานที่ ๑ : ผลการเรียนรู้ ม.๔/๑๔

มาตรฐานที่ ๔ : ผลการเรียนรู้ ม.๖/๑

๕. วัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้

  ๑) 	เชื่อมโยงความรู้รายวิชาฟิสิกส์กับการตีมีด

  ๒) 	สังเกต ตั้งค�ำถามสืบเสาะหาความรู้ทางฟิสิกส์ที่เกี่ยวข้องกับการตีมีดได้

  ๓) 	ภูมิใจและเห็นคุณค่าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในชุมชนของตนเอง

๖. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ (สื่อการเรียนรู้/สถานที่/บุคคล ฯ)

  ๑) 	เตาตีมีดช่างพัน ชุมชนบ้านตีมีด ต�ำบลห้วยเกิ้ง อ�ำเภอกุมภวาปี จังหวัดอุดรธานี

  ๒) 	ตารางเทียบสีของเหล็กที่อุณหภูมิต่าง ๆ 

  ๓) 	อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูล 

๗. ขั้นตอนด�ำเนินงาน/กิจกรรม 

  ๑) 	นักเรียนลงพื้นที่เก็บข้อมูลประวัติความเป็นมา ขั้นตอนและเทคนิคการตีมีด

  ๒) 	นักเรยีนร่วมกนัวเิคราะห์ข้อมูลทีไ่ด้มา แล้วสรปุข้อมลูขัน้ตอนและเทคนคิของการตมีดีของช่างพนั

  ๓) 	ครูน�ำประเด็น ขั้นตอนการตีมีด เชื่อมโยงเข้ารายวิชาฟิสิกส์โดยการตั้งค�ำถามกับนักเรียนว่า 

    	 “การตีมีด สามารถอธิบายด้วยวิชาฟิสิกส์ได้อย่างไรบ้าง”

แผนการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
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  ๔) 	นักเรียนในชั้นเรียนเสนอประเด็นข้ันตอนท่ีสามารถอธิบายด้วยวิชาฟิสิกส์ (ครูผู้สอนจับประเด็น 

	 ที่ผู้เรียนค้นพบและสนใจ) พบว่า นักเรียนในชั้นสนใจ ๓ ประเด็น ได้แก่ อุณหภูมิของเหล็ก 

	 ในขั้นตอนที่เผาเหล็ก แรงดลที่เกิดขึ้นในขั้นตอนการตีเหล็ก การถ่ายโอนความร้อนที่ช่างได้รับ 

	 จากการตีมีด 

  ๕) 	นักเรียนจับกลุ่มท่ีสนใจในเรื่องเดียวกัน เป็น ๓ กลุ่ม พร้อมต้ังค�ำถามสืบเสาะของแต่ละกลุ่ม 

	 พบว่านักเรียนตั้งค�ำถามสืบเสาะว่า (๑) อุณหภูมิของเหล็กขณะที่เอาเหล็กออกมาตีก่ีองศา 

	 (๒) ค้อนขนาด ๖ ,๘ , ๑๒ ปอนด์เกิดแรงตีท่ีเหล็กเท่ากันหรือไม่   (๓) ความร้อนถูกถ่ายโอน 

	 มายังช่างตีมีดอย่างไรบ้าง 

  ๖) 	นักเรยีนสบืเสาะหาข้อมลูจากแหล่งข้อมลูต่าง ๆ หนงัสอืเรยีนฟิสกิส์ อนิเทอร์เนต็ และสอบถามช่าง 

  ๗) 	นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันออกแบบการน�ำเสนอความรู้ความเข้าใจการเชื่อมโยงความรู้ฟิสิกส์

  ๘) 	ครแูละนกัเรยีนร่วมกนัสรปุความรูใ้นประเด็นทีไ่ด้เรยีนรู้ ได้แก่ อณุหภมู ิ แรงดล และการถ่ายโอน 

	 ความร้อน

  ๙) 	ครวูดัและประเมนิผลผูเ้รยีนตามสภาพจรงิ โดยการวดัผลผูเ้รยีนจากชิน้งานของนกัเรยีน การตอบ 

	 ค�ำถามปากเปล่าเกี่ยวกับเนื้อหาที่สามารถเชื่อมโยงกับการตีมีด 

๘. ผลที่ได้รับ

๘.๑ 	ผู้เรียน 

	 ได้เรียนรู้ชาฟิสิกส์ผ่านกระบวนการตีมีดแบบโบราณที่นักเรียนคุ้นเคย ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่าง 

	 มีความหมาย เข้าใจในหลักการเกิดความภูมิใจและเห็นคุณค่าการตีมีดแบบโบราณ 

๘.๒ 	โรงเรียน

	 มีแหล่งเรียนรู้ที่เป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ส�ำคัญ และเป็นส่วนหนึ่งในการถ่ายทอด

๘.๓ 	ชุมชน/ท้องถิ่น/จังหวัด/ หรือชาติ 

	 ถ่ายทอดและรักษาการตีมีดแบบโบราณ ให้กับเยาวชนรุ่นต่อไป 

๙. ปัญหา/อุปสรรคและแนวทางแก้ไข

	 เตาตีมีดแบบโบราณของชุมชนเริ่มเหลือน้อยลง แก้ปัญหาโดย เก็บข้อมูลจากช่างตีมีดรุ่นเก่า

๑๐.ข้อเสนอแนะ

	 การพัฒนาต่อยอดการสอนในชั้นเรียน

	 ข้ันตอนของการตีมีดหลาย ๆ ขั้นตอน สามารถบูรณาการเข้ากับเนื้อหาวิชาฟิสิกส์ได้ เช่น 

	 การขยายตวัเชงิอณุหภมู ิและในรายวชิาวทิยาศาสตร์ในสาขาอืน่ได้ เช่นวชิาเคม ี(ปริมาณคาร์บอน 

	 ของเหล็กที่เหมาะแก่การตีมีด)
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มหัศจรรย์ลายผ้าไหมสุรนิทร์

โรงเรียนสุรวิทยาคาร   สพม.สุรินทร์

นางสุภาพร  ลอยทอง  

๑. หัวข้อ  ภูมิศาสตร์เพื่อการสร้างสรรค์ลายผ้าไหมจังหวัดสุรินทร์

๒. ชื่อรายวิชา  ภูมิศาสตร์ รหัส ส๓๒๑๐๑

๓. สอนระดับชั้น	  มัธยมศึกษาปีที่ ๕

๔. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

มาตรฐาน ส ๕.๑	 เข้าใจลักษณะทางกายภาพของโลกและความสัมพันธ์ของสรรพสิ่งซ่ึงมีผลต่อ 

	 	 	 การใช้แผนท่ีและเครือ่งมอืทางภมูศิาสตร์ในการค้นหา วเิคราะห์ และสรปุข้อมลู 

	 	 	 ตามกระบวนการทางภูมศิาสตร์ ตลอดจนใช้ภมูสิารสนเทศอย่างมปีระสิทธภิาพ

ตัวชี้วัดที่ ม.๔-๖/๑  	 วเิคราะหการเปลีย่นแปลงทางกายภาพในประเทศไทยและภูมภิาคต่าง ๆ  ของโลก 

	 	 	 ซึ่งไดรับอิทธิพลจากปจจัยทางภูมิศาสตร์

ตัวชี้วัดที่ ม.๔-๖/๓   	ใชแผนทีแ่ละเครือ่งมอืทางภมูศิาสตร์ในการค้นหาวเิคราะห์และสรุปขอมลูตาม 

	 	 	 กระบวนการทางภูมศิาสตร์และนําภมูสิารสนเทศมาใชประโยชนในชวีติประจําวนั

มาตรฐาน ส ๕.๒    	 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทางกายภาพที่ก่อให้เกิด 

	 	 	 การสร้างสรรค์ วิถีการด�ำเนินชีวิต มีจิตส�ำนึกและมีส่วนร่วมในการจัดการ 

	 	 	 ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน

ตัวชี้วัดที่ ม.๔-๖/๑ 	 วิเคราะห์ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมทางกายภาพกับกิจกรรมของมนุษย ์ 

	 	 	 ในการสร้างสรรค์วิถีการด�ำเนินชีวิตของท้องถิ่นทั้งในประเทศไทยและภูมิภาค 

	 	 	 ต่าง ๆ ของโลกและเห็นความส�ำคัญ ของสิ่งแวดล้อมที่มีผลต่อการด�ำรงชีวิต 

	 	 	 ของมนุษย์

๕. วัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้

  ๑) 	อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างภูมิศาสตร์กับการออกแบบออกแบบลายผ้าไหมได้

  ๒) 	สามารถออกแบบลายผ้าไหมจังหวัดสุรินทร์ได้

  ๓) 	สามารถน�ำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ�ำวันได้

๖. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

    สื่อการสอน  

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์เพื่อการสร้างสรรค์ลายผ้าไหมจังหวัดสุรินทร์  จ�ำนวน ๘ ชุด
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แหล่งเรียนรู้  

  ๑) 	พิพิธภัณฑ์ผ้าไหม มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ 

  ๒) 	ศูนย์วิจัยและพัฒนาผ้าไหมราชมงคล มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 

  ๓) 	วิสาหกิจชุมชนทอผ้าไหมบ้านโสมน อ�ำเภอท่าตูม จังหวัดสุรินทร์

บุคคล  

  ๑) 	อาจารย์ทัศนียา นิลฤทธิ์ อาจารย์มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมลคลอึสาน วิทยาเขตสุรินทร์

  ๒) 	อาจารย์สุดใจ สะอาดยิ่ง ประธานสภาวัฒนธรรมจังหวัดสุรินทร์

  ๓) 	อาจารย์แอน ศูนย์หม่อนไหมจังหวัดสุรินทร์

  ๔) 	นายพีรพัฒน์ พันตาแสง ปราชญ์ชาวบ้าน

๗. ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

 









ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ภูมิศาสตร์เพื่อการสร้างสรรค์ลายผ้าไหมจังหวัดสุรินทร์

เล่มที่ ๑ กายภาพของโลกสู่ศาสตร์แห่งลายผ้า
เล่มที่ ๒ ภูมิศาสตร์ประเทศไทยสื่อความหมายบนลายผ้า
เล่มที่ ๓ วิถีสุรินทร์ บูรณาการลายผ้าไหม
เล่มที่ ๔ ศูนย์การเรียนรู้เทคโนโลยีสู่เส้นทางลายผ้าไหม
เล่มที่ ๕ นักสืบภูมิปัญญา
เล่มที่ ๖ แรงดลใจในลายผ้าไหม
เล่มที่ ๗ ถอดรหัสลายผ้าไหมจังหวัดสุรินทร์
เล่มที่ ๘ รังสรรค์พัสตราภรณ์

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ตามรูปแบบกระบวนการ
ทางภูมิศาสตร์ ๕ ขั้นตอน
๑. กระตุ้นและตั้งค�ำถาม
๒. ก�ำหนดเป้าหมายและ  
   รวบรวมข้อมูล
๓. จัดระเบียบข้อมูลและ
   วิเคราะห์ให้เกิดผลลัพธ์
๔. น�ำเสนอผลงาน
๕. การสรุปข้อมูลและ

   สร้างคุณค่า

ปัญหาการเรียนการสอน

กิจกรรมกลุ่ม

การวัดและประเมินผล

ความพึงพอใจ

ต่อการเรียน

การสอน

การน�ำเสนอผลงานกิจกรรมกลุ่มคุณลักษณะ

ที่พึงประสงค์

การรู้เรื่องภูมิศาสตร์

๑. ความสามารถ

๒. ทักษะทางภูมิศาสตร์

๓. กระบวนการทาง 

   ภูมิศาสตร์ 

การทดสอบ

- ก่อนเรียน

- ระหว่างเรียน

- หลังเรียน
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๘. ผลที่ได้รับ

๘.๑ ผู้เรียน 

  ๑) 	นักเรียนได้รับการคัดเลือกไปน�ำเสนอนวัตกรรม งานนิทรรศการพลิกโฉมโรงเรียน สร้างต้นแบบ 

	 นวัตกรรมครูสู่นวัตกรรมนักเรียน 

  ๒) 	ได้รับการคัดเลือกไปแข่งขันผลงานออกแบบลายผ้าไหม ๑ ใน ๕ ผลงาน ระดับชาติ จากสมาคม 

	 ส่งเสริมผ้าไหมไทยและวัฒนธรรมไทย  

๘.๒ โรงเรียน 

	 ได้รับการยกย่องโรงเรียนส่งเสริม สนับสนุน การเข้าร่วมการน�ำเสนอนวัตกรรมครู สู่นวัตกรรม 

	 นักเรียน จากหน่วยงานคณะกรรมการการศึกษาขึ้นพื้นฐาน

๘.๓ ชุมชน/ท้องถิ่น/จังหวัด/ หรือชาติ  

	 ได้รับการเผยแพร่ผลงานนวัตกรรมครูและนักเรียน    
                 

๙. ปัญหา/อุปสรรคและแนวทางแก้ไข

  ๑) 	การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง การถอดรหัสลายผ้าไหมสุรินทร์ ครูต้องให้ความใกล้ชิด

	 คอยแนะน�ำ เป็นที่ปรึกษาอย่างต่อเนื่อง  

  ๒) 	การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เร่ือง รังสรรค์พัสตราภรณ์ นักเรียนไม่มีความช�ำนาญ 

	 ด้านการเตรยีมเส้นไหม การทอผ้าไหม จงึต้องมผีูเ้ชีย่วชาญด้านการเตรยีมเส้นไหม การทอผ้าไหม 

	 เป็นผู้คอยแนะน�ำ ชี้แนะและดูแลควบคู่กันไป

๑๐. ข้อเสนอแนะ

  ๑) 	การพัฒนาต่อยอดการสอนในชั้นเรียน การจัดการเรียนรู้ท่ีบูรณาการด้วยมรดกภูมิปัญญาทาง 

	 วัฒนธรรม ควรเน้นให้ครูทุกคน จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนมีแนวคิดสร้างสรรค์ เพื่อให้มีความร่วมสมัย  

	 ประยุกต์ใช้ในปัจจุบันได้ และให้อนุรักษ์ และสืบสานต่อไป

  ๒)	การพัฒนาระดับโรงเรียน/ท้องถิ่น/จังหวัด/หรือชาติ ให้ครูจัดการเรียนการสอนบูรณาการ ด้วย 

	 มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้           
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มรดกภูมิปญัญาทางวฒันธรรมในท้องถ่ิน 
	

โรงเรียนค�ำม่วง สพม.กาฬสินธุ์

นางอิ่มทอง  ปัญญา

๑. หัวข้อ/ชื่อของ ICH  มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท้องถิ่น อ�ำเภอค�ำม่วง จังหวัดกาฬสินธุ์

๒. ชื่อรายวิชา  วิชาโครงงานประวัติศาสตร์ท้องถิ่น  ส ๓๐๒๖๔  

๓. สอนระดับชั้น  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๕ 

๔. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด สาระที่ ๔ ประวัติศาสตร์

มาตรฐาน ส ๔.๓	 เข้าใจความเป็นมาของชาตไิทย วฒันธรรม ภมิูปัญญาไทย มคีวามรกั ความภมูใิจ    

	 	 	 และธ�ำรงความเป็นไทย 

ตัวชี้วัดที่ ม.๔-๖/๕ 	 วางแผนก�ำหนดแนวทางและการมีส่วนร่วมการอนุรักษ์ภูมิปัญญาไทยและ 

	 	 	 วัฒนธรรมไทย 

๕. วัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้

  ๑) 	เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้ วิชาโครงงานประวัติศาสตร์ มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในท้องถิ่น 

	 อ�ำเภอค�ำม่วง จังหวัดกาฬสินธุ์ ด้วยรูปแบบ KRUIM Model

  ๒) 	เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกิดความรักความภาคภูมิใจ และเห็นคุณค่าของมรดก 

	 ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในท้องถิ่น อ�ำเภอค�ำม่วง จังหวัดกาฬสินธุ์ ด้วยรูปแบบ KRUIM Model

  ๓) 	เพือ่สบืสานและเผยแพร่มรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมท้องถิน่อ�ำเภอค�ำม่วง จงัหวดักาฬสนิธ์ุ ให้ 

	 เป็นที่รู้จักอย่างแพร่หลาย

  ๔) 	เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะ สามารถสร้างสรรค์มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท้องถิ่น อ�ำเภอ 

	 ค�ำม่วง จังหวัดกาฬสินธุ์ ให้เป็นประโยชน์ต่อสังคม
  

๖. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม รูปแบบ  KRUIM  Model 

กิจกรรม บทบาทครู บทบาทนักเรียน แหล่งเรียนรู้/สื่อ

ปฐมนิเทศ อธิบายวิธีการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ด้วยรูปแบบ KRUIM  

Model

- ผู้เรียนช่วยกันตั้งกฎ กติกา ในการเรียน 

ผู้เรียนช่วยออกแบบการวัดผลประเมินผล

- PowerPoint

ประเด็นศึกษา มรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

- ซักถามความรู้เกี่ยวกับมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

- ผู้เรียนศึกษาเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญา

ทางวัฒนธรรมไทย

- จ�ำแนกประเภทมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมไทย

- PowerPoint

- ใบความรู้ 

- โทรศัพท์มือถือ

- อินเตอร์เน็ต เว็บไซต์
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

กิจกรรม บทบาทครู บทบาทนักเรียน แหล่งเรียนรู้/สื่อ

“ผู้เฒ่าเล่าผู้เยาว์บันทึก” 

ลงพื้นที่ศึกษา มรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

ในท้องถิ่นของตนเอง

- อธิบายแนวทางการเก็บรวบรวม

ข้อมูล เครื่องมือในการเก็บข้อมูล

- ท�ำหนังสือติดต่อบุคลากร ผู้น�ำ

ชุมชนองค์กรหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง

- แบ่งกลุ่มศึกษาข้อมูลมรดก     

ภูมิปัญญา (ตามต�ำบลที่ผู้เรียนอยู่)

- ช่วยกันออกแบบสอบถาม แบบส�ำรวจ

เพื่อเก็บข้อมูล 

- ลงพื้นที่ศึกษาข้อมูลมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมในท้องถิ่น

- แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น

- ผู้เฒ่า ปราชญ์ในท้องถิ่น

- โทรศัพท์มือถือ

- แบบสอบถาม

วิเคราะห์ข้อมูล ตีความ 

ประเมินหลักฐาน

ครูอธิบายแนวทางวิเคราะห์  

ตีความ ประเภท มรดกภูมิปัญญา

ทางวัฒนธรรม

- น�ำข้อมูลมาวิเคราะห์รวมกัน 

- สรุปข้อมูลลงเป็นแผนภาพ 

- ตัดต่อวิดีโอเพื่อน�ำเสนอ

- ปากกาไวท์บอร์ด

– กระดาษชาร์ท

- โทรศัพท์มือถือ

น�ำเสนอข้อมูลมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

ในแต่ละต�ำบล

- ซักถาม เสนอแนะ

- ประเมินผลจากการน�ำเสนอข้อมูล

- แต่ละกลุ่มเลือกประเด็นที่จะจัดท�ำ

โครงงาน

- ผู้เรียนแต่ละกลุ่มน�ำเสนอข้อมูลมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในต�ำบลของ

ตนเอง

- ผู้เรียนกลุ่มอื่น ๆ ซักถามเสนอแนะ

แลกเปลี่ยนเรียนรู้

- โทรทัศน์ 

- โทรศัพท์มือถือ

- แผ่นผังข้อมูลของ

  แต่ละกลุ่ม

- แบบประเมิน 

ความรู้เกี่ยวกับโครงงาน - ครูซักถามความรู้เกี่ยวกับการท�ำ

โครงงาน

- ผู้เรียนศึกษาความรู้เกี่ยวกับการท�ำ

โครงงาน

- PowerPoint

- โทรศัพท์มือถือ

เค้าโครง โครงงานมรดก 

ภูมิปัญญาฯ ประเด็นที่

สนใจ

- ครูอธิบายวิธี ตั้งชื่อโครงงาน 

ส่วนประกอบของโครงงาน

- ผู้เรียนแต่ละกลุ่มเลือกประเด็น ที่สนใจ 

เพื่อท�ำโครงงาน ช่วยกันก�ำหนด

วัตถุประสงค์

- PowerPoint

- ใบความรู้

- อินเตอร์เน็ต 

 “ผู้เฒ่าเล่าผู้เยาว์บันทึก” 

ลงพื้นที่ศึกษามรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

ในประเด็นที่สนใจเป็น

พิเศษ

- ครอูธิบายแนวทางการเก็รวบรวม

ข้อมลู 

- การจดัท�ำเครือ่งมอืในการเกบ็ข้อมลู

- ครูท�ำหนังสือ ติดต่อบุคลากร ผู้น�ำ

ชุมชน

- ผูเ้รียนช่วยกนัวางแผนออกแบบสอบถาม 

แบบส�ำรวจ เพ่ือเกบ็ข้อมลู ให้ครอบคลมุ 

ตรงกับวตัถุประสงค์ของการท�ำโครงงาน

- แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น

- ผู้เฒ่า ปราชญ์ในท้องถิ่น

- โทรศัพท์มือถือ

- แบบสอบถาม

การเขียนรายงานโครงงาน - ครกูระตุน้ ส่งเสรมิสนบัสนนุ 

เสนอแนะให้ผู้เรยีนสามารถ สร้าง

องค์ความรูด้้วยตนเอง

- ผู้เรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันเขียนรายงาน

บทที่ ๑ - ๕ 

- สรุปลงแผนผัง (โปสเตอร์)

- ใบความรู้การเขียน

  โครงงาน

- โทรศัพท์มือถือ

- แผนผังโครงงาน

๗. การวัดผลประเมินผลจากงานที่มอบหมาย
งานที่มอบหมาย คะแนน

๑. ส�ำรวจข้อมูลมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในท้องถิ่น (ต�ำบลที่ผู้เรียนอาศัยอยู่) อ�ำเภอค�ำม่วง จังหวัดกาฬสินธุ์  

    “ผู้เฒ่าเล่าผู้เยาว์บันทึก” (ทั้งภาพนิ่งและวิดีโอ)

๒๐

๒. แผนผังสรุปข้อมูลมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในท้องถิ่น อ.ค�ำม่วง จ.กาฬสินธุ์ ๑๐

๓. เค้าโครงโครงงานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในประเด็นที่นักเรียนสนใจ ๒๐

๔. ส�ำรวจข้อมูลมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในประเด็นที่สนใจเป็นพิเศษ “ผู้เฒ่าเล่าผู้เยาว์บันทึก” 

    (ทั้งภาพนิ่งและวิดีโอ)

๒๐
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งานที่มอบหมาย คะแนน

๕. โครงงานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในประเด็นที่สนใจเป็นพิเศษ ๑๐

๖. จัดนิทรรศการแสดงผลงาน รูปเล่มโครงงาน  โปสเตอร์โครงงาน ๒๐

รวม ๑๐๐

๘. ผลที่ได้รับ

๘.๑ ผู้เรียน

	 ๑) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาฯ อ�ำเภอค�ำม่วง  จังหวัดกาฬสินธุ์

	 ๒) มีเจตคติที่ดี เกิดความรักความภาคภูมิใจ และเห็นคุณค่าของมรดกภูมิปัญญาฯ ในท้องถิ่น 

	 ๓) สามารถสืบสานและเผยแพร่มรดกภูมิปัญญาฯ ในท้องถิ่นให้เป็นที่รู้จักอย่างแพร่หลาย   	     	

	 ๔) มีทักษะ สร้างสรรค์ผลงานจากมรดกภูมิปัญญาฯ ให้เป็นประโยชน์ต่อสังคม  

๘.๒ โรงเรียน  

      พัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น เกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในท้องถิ่น
 

๙. ปัญหา/อุปสรรคและแนวทางแก้ไข

ปัญหาอุปสรรค

	 ๑) การเดินทางออกไปชุมชน (ไม่มีพาหนะ)

	 ๒) นักเรียนอยู่ต่างพื้นที่ ต่างหมู่บ้าน ท�ำให้การเก็บข้อมูลร่วมกันล�ำบาก

	 ๓) งบประมาณในการลงพื้นที่

แนวทางแก้ไข

	 ๑) ครูหรือโรงเรียนจัดหาพาหนะส�ำหรับนักเรียน

	 ๒) จัดกลุ่มนักเรียนที่อยู่หมู่บ้านเดียวกัน

	 ๓) จัดท�ำโครงการของบสนับสนุนจากองค์การท้องถิ่น

๑๐. ข้อเสนอแนะ

	 ๑) การพัฒนาต่อยอดในชั้นเรียน และควรมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ภาคเรียนละ ๑ ครั้ง

	 ๒) ควรบรรจุลงในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

สืบสานหัตถกรรมผ้าทอโบราณบ้านโนนกอก จังหวดัอุดรธานี

โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล  สพม.อุดรธานี

				    นางปาจรีย์ นาระกุล

๑. หัวข้อ/ชื่อของ ICH  	การออกแบบการจัดการเรยีนรูห้ตัถกรรมการทอผ้าโบราณโดยใช้ศูนย์การเรยีนรู ้

	 	 	 ทอผ้าโบราณบ้านโนนกอก ต.หนองนาค�ำ อ.เมือง จ.อุดรธานี เป็นแหล่งเรียนรู้ 

	 	 	 ในท้องถิ่น

๒. ชื่อรายวิชา	 ประวัติศาสตร์ ๑ รหัสวิชา ส๓๑๑๐๒ รายวิชาพื้นฐานประวัติศาสตร์ ระดับมัธยมศึกษา 

	 	 ตอนปลาย แผนการจดัการเรยีนรู้เร่ือง ตัวอย่างการศกึษาโดยใช้วธีิการทางประวติัศาสตร์  

	 	 เน้นทักษะ ๑S๒C & ๕ STEPS

๓. สอนระดับชั้น มัธยมศึกษาปีที่ ๔
		

๔. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

สาระที่ ๔ ประวัติศาสตร์

มาตรฐาน ส ๔.๑ 	 เข้าใจความหมาย ความส�ำคญัของเวลาและยคุสมยัทางประวติัศาสตร์ สามารถ 

	 	 	 ใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์มาวิเคราะห์เหตุการณ์ต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ

ตัวชี้วัดที่ ม. ๔-๖/๒ 	 สร้างองค์ความรู้ใหม่ทางประวัติศาสตร์ โดยใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์อย่าง 

	 	 	 เป็นระบบ

๕. วัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้

  ๑) 	นักเรียนสามารถน�ำวิธีการทางประวัติศาสตร์เน้นทักษะ ๑S๒C& ๕ STEPS ไปใช้ในการศึกษา 

	 มรดกภูมิปัญญาทางประวัติศาสตร์ในท้องถิ่นของตนได้

  ๒) 	นักเรียนมีความรัก ความภาคภูมิใจและธ�ำรงมรดกภูมิปัญญาในท้องถิ่นของตน

๖. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ (สื่อการเรียนรู้/สถานที่/บุคคล ฯ)

  ๑) 	Logbookแพลตฟอร์ม Canva/e-book/ Historical Mind Mapping

  ๒) 	Power Point/คลิปวิดีโอ/ วิดีทัศน์ “ชุมชนบ้านโนนกอก จังหวัดอุดรธานี”/เพจคุณครูปาจรีย์ 

	 พาเพลิน

  ๓)	  ตาราง ทักษะ ๑S๒C

  ๔) 	ไหบ้านเชียง/ของที่ระลึกเมืองอุดรธานี

  ๕) 	ศูนย์การเรียนรู้ทอผ้าโบราณบ้านโนนกอก ต.หนองนาค�ำ อ.เมือง จ.อุดรธานี

  ๖) 	นายอภิชาติ พลบัวไข ผู้ใหญ่บ้านโนนกอก
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๗. ขั้นตอนด�ำเนินงาน/กิจกรรม)

การวางแผน 

  ๑) 	ร่วมวางแผนกับครูผู้สอนรายวิชาชีววิทยาค้นหาจุดร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

	 แบบบูรณาการโดยใช้ศูนย์การเรียนรู้ผ้าโบราณบ้านโนนกอกเป็นแหล่งเรียนรู้เน้นหัวข้อ ICH

  ๒) 	ขออนุญาตผู้บริหารสถานศึกษาลงศึกษาพื้นที่จริง/ประสานสถานที่/วิทยากรท้องถิ่น

  ๓) 	น�ำนักเรียนลงศึกษาภาคสนาม

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

  Step ๑ ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering) 

  ๑) 	ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนด้วยการเปิดวิดีทัศน์ “ชุมชนบ้านโนนกอก จังหวัดอุดรธานี”                              

	 นกัเรยีนช่วยกนัสรปุและน�ำเสนอในหวัข้อทีเ่กีย่วข้องกบับคุคล สภาพชวิีตผู้คน ชมุชน อาชพี ปัจจยั 

	 ในการส่งเสริมให้อาชพีนัน้คงอยูห่รอืสญูหายไป และความส�ำคญักับจงัหวดัอุดรธาน ี(แนวค�ำตอบ  

	 เชื่อมโยงมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมหรือมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้) 

  ๒) 	นกัเรยีนเลอืกจบัคูต่ามความสมคัรใจร่วมกนัท�ำกจิกรรม Treasure Swap ผลัดเปล่ียนกนัถ่ายคลปิ 

	 สัน้ ๆ  เพือ่เล่ารายละเอยีดเกีย่วกับ “ประวตัคิวามเป็นมาของสิง่ของทีน่�ำมาท�ำ Treasure Swap”  

	 “เหตุผลในการเลือกให้สิ่งของกับเพื่อน” ลงในไลน์กลุ่มประวัติศาสตร์ของห้องเรียน 

  ๓) 	ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้

  Step ๒ ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้ (Processing)& Sourcing = ๑S

  ๑) 	นักเรียนแต่ละกลุ่มน�ำ Sourcing = ๑S : กระบวนการรวบรวมข้อมูลหลักฐานจากแหล่งต่าง ๆ                          

	 มาวิเคราะห์ด้วยตาราง “ทักษะ ๑S๒C” เขียนสะท้อนความคิดตามรูปแบบ Logbook สรุป 

	 องค์ความรู้ด้วยรูปแบบ Historical Mind Mapping เลือกหัวข้อเรื่องที่จะศึกษามรดกภูมิปัญญา	

	 ทางวัฒนธรรมของ“ชุมชนบ้านโนนกอก จังหวัดอุดรธานี” โดยแต่ละกลุ่มต้องไม่ซ�้ำกัน

  ๒) 	แต่ละกลุ่มน�ำเสนอกิจกรรม "นักสืบเสาะข้อมูล" และถ่ายคลิปสั้น ๆ ลงในไลน์ประวัติศาสตร์ 

  Step ๓ ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)  

      & Corroboration =๑C : Contextualizing =๒C

  ๑) 	วางแผนแบ่งหน้าทีก่นัท�ำผลงาน Logbook โดยใช้ขัน้ตอนของวธีิการทางประวัตศิาสตร์ เน้นทกัษะ  

	 ๑S๒C Corroboration =๑C : กระบวนการประเมินค่าเนื้อหาและข้อมูลที่ปรากฏในหลักฐาน 

	 แต่ละชิ้น/ทีละชิ้น/ทุกชิ้น

  ๒) 	ร่วมกันท�ำใบกิจกรรมตามหัวข้อที่เลือกใช้ Contextualizing =๒C : กระบวนการเปรียบเทียบ 

	 เนื้อหา หลักฐาน เอกสารข้อมูลแวดล้อมอื่น ๆ แต่ละกลุ่มแลกเปล่ียนผลงาน เพื่อแบ่งปัน 

	 ตรวจสอบ และเติมเต็ม

  ๓) 	ลงมือออกแบบสร้างนวัตกรรมเพียง ๑ ผลงาน ดังนี้ ผลงาน Logbook จากแพลตฟอร์ม Canva   

	 ผลงาน Logbook ฉบบัหนงัสืออเิล็กทรอนกิส์ (e-book) หรือผลงาน Historical Mind Mapping 
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  ๔) 	การน�ำเสนอผลงานนวัตกรรมเพื่อพัฒนา ปรับปรุง และเติมเต็มผลงาน โดยการแลกเปลี่ยน 

	 เรียนรู้ภายในกลุ่มหรือระหว่างกลุ่ม

  ๕) 	ร่วมกันสรุปองค์ความรู้และสะท้อนแนวคิด

  Step ๔ ขั้นสื่อสารและน�ำเสนอ (Applying the Communication Skill)

	 แต่ละกลุ่มน�ำเสนอผลงาน Logbook จากแพลตฟอร์ม Canva, ผลงาน Logbook ฉบับหนังสือ 

	 อิเล็กทรอนิกส์ (e-book) หรือผลงาน Historical Mind Mapping ด้วยการจัดการเรียนรู้ 

	 ทางประวตัศิาสตร์ โดยใช้ขัน้ตอนของวธิกีารทางประวติัศาสตร์ (Historical Method) เน้นทกัษะ  

	 ๑S๒C หน้าชั้นเรียน

  Step ๕ ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)

  ๑) 	นักเรียนประเมินความรู้ตนเอง

  ๒) 	นักเรียนเขียนสะท้อนความเห็นคิด ข้อเสนอแนะ แนวทางแก้ปัญหาหรือแนวทางพัฒนา 

	 ที่เพิ่มคุณค่าต่อท้องถิ่นและสังคม

  ๓) 	น�ำเสนอผลงาน Logbook จากแพลตฟอร์ม Canva ผลงาน Logbook ฉบบัหนงัสอือเิล็กทรอนกิส์                       

	 (e-book) หรือผลงาน Historical Mind Mapping ด้วยการจัดการเรียนรู้ทางประวัติศาสตร ์

	 โดยใช้ขั้นตอนของวิธีการทางประวัติศาสตร์ (Historical Method) เน้นทักษะ ๑S๒C เผยแพร่ 

	 ผ่าน “เพจคุณครูปาจรีย์พาเพลิน” ให้นักเรียนชั้นอื่นได้ร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้

  ๔) 	นักเรยีนตวัแทนแต่ละห้องหรอืนกัเรยีนท่ีสนใจร่วมกับนกัเรยีนใน “ชมุนมุรากเหง้าความเป็นไทย”                               

	 ออกค่ายอาสา “สืบสานศิลป์ ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น ด้วยทักษะ ๑S๒C”  

การวัดประเมินผล

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์

ประเมินทักษะการน�ำกระบวนการ

ทางประวัติศาสตร์ไปใช้ในการตอบ

ค�ำถาม

แบบประเมินผลงาน นักเรียนน�ำวิธีการทางประวัติศาสตร์

มาใช้ในการตอบค�ำถามใบงานอยู่ใน

ระดับคุณภาพ ๓ ขึ้นไป

ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ แบบประเมินคุณลักษณะอันพึ ง

ประสงค์

นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์

อยู่ในระดับคุณภาพ ๒ ขึ้นไป

ประเมินสมรรถนะส�ำคัญผู้เรียน แบบประเมินสมรรถนะส�ำคัญผู้เรียน นกัเรยีนมสีมรรถนะส�ำคญัอยู่ในระดบั

คุณภาพ ๒ ขึ้นไป

๘. ผลที่ได้รับ

๘.๑	ผู้เรียน 

	 นักเรียนได้รับการพัฒนา /ฝึกฝน น�ำเสนอเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ในท้องถิ่นของตนปลูกฝัง 

	 Historical Thinking ด้วยวิธีการ Historical Method 
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๘.๒	โรงเรียน

	 ได้นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์ใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์ 

	 เน้นทักษะ ๑S๒C & ๕ STEPS

๘.๓	ชุมชน/ท้องถิ่น/จังหวัด/ หรือชาติ 

	 นกัเรยีนมเีวทกีารแสดงออกถงึความรกั หวงแหนและภาคภมูใิจในท้องถิน่ของตน และเตรยีมพร้อม 

	 ในการมีส่วนร่วมอนุรักษ์ รักษา สืบสาน ต่อยอดรากเหง้าของท้องถิ่นของชาติสืบไปสู่รุ่นต่อรุ่น

๙. ปัญหา/อุปสรรคและแนวทางแก้ไข

ปัญหา/อุปสรรค

	 ครผููส้อนขาดองค์ความรู้ ไม่มีทีป่รึกษาทีเ่ชีย่วชาญด้านประวติัศาสตร์ และขาดแคลนงบประมาณ

แนวทางแก้ไข

  ๑) 	ส่งเสริมให้ครูผู้สอนมี Historical thinking

  ๒) 	ผอ.รร./ ศน ./สพม. /สพฐ. มีนโยบายต่อเนื่องด้านประวัติศาสตร์

  ๓) 	ต้ังศนูย์ส่งเสรมิ/พฒันาการจดัการเรยีนรูป้ระวตัศิาสตร์เชือ่มโยงทกุระดบัทกุภาคส่วนต้ังแต่ “ต้นน�ำ้ 

	 ระหว่างทางถึงปลายน�้ำ”

๑๐. ข้อเสนอแนะ

การพัฒนาต่อยอดการสอนในชั้นเรียน

	 จัดกิจกรรมให้ครอบคลุมทุกหน่วยการเรียนรู้

การพัฒนาระดับโรงเรียน/ท้องถิ่น/จังหวัด/หรือชาติ 

  ๑)	กิจกรรม Open House UP.  

  ๒)	แลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวัฒนธรรมไทย-ลาว 

  ๓)	 วันด�ำรงราชานุภาพ ร�ำลึกถึงพระบิดาแห่งประวัติศาสตร์ไทย
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ผ้าซิ่นตีนแดง

โรงเรียนล�ำปลายมาศ สพม.บุรีรัมย์

นางสาวกิตติมาพร โตหนึ่ง

๑. หัวข้อ/ชื่อของ ICH  เรียนรู้ภาษาจีนจากผ้าซิ่นตีนแดง

๒. ชื่อรายวิชา  ภาษาจีน (รหัสวิชา จ ๓๐๒๐๓) 

๓. สอนระดับชั้น	  มัธยมศึกษาปีที่ ๕  

๔. ผลการเรียนรู้

 ๑) 	อธิบาย และเขียนประโยคหรือ ข้อความให้สัมพันธ์กับสื่อ ที่ไม่ใช่ความเรียง รวมทั้งระบุ และ 

	 เขียนสื่อที่ไม่ใช่ความเรียง รูปแบบต่าง ๆ ให้สัมพันธ์กับประโยค หรือข้อความที่ฟัง หรืออ่าน

  ๒) 	พูดและเขียนบรรยายแสดง ความรู้สึกและความคิดเห็น ของตนเองเกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆ กิจกรรม  

	 ประสบการณ์ ข่าว เหตุการณ์ พร้อมให้เหตุผลประกอบ

  ๓) 	วิเคราะห์และอธิบายความเหมือนและความแตกต่างระหว่างชีวิต ความเป็นอยู่ ความเชื่อ 

	 และวัฒนธรรมของจีนกับของไทย และน�ำไปใช้อย่างเหมาะสม

  ๔) 	ค้นคว้า รวบรวม และสรุปข้อมูล หรือข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นจาก 

	 แหล่งเรียนรู้และน�ำเสนอด้วยวิธีการที่หลากหลาย

๕. วัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้

  ๑) 	แปลความหมายของค�ำศัพท์และบทสนทนาภาษาจีนได้อย่างถูกต้อง

  ๒) 	สามารถเขียนประโยคภาษาจีนบรรยายภาพที่ก�ำหนดให้ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม

  ๓) 	มีความตั้งใจ ใฝ่เรียนรู้ เชื่อฟังค�ำสั่ง มีความกล้าแสดงออกในชั้นเรียน และให้ความร่วมมือ 

	 ในการท�ำกิจกรรมกลุ่มเป็นอย่างดี 

๖. สื่อ/แหล่งเรียนรู้

  ๑) 	เอกสารประกอบการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ 我去泰国武里南府。

  ๒) 	Power Point ประกอบการเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ 我去泰国武里南府。

  ๓) 	เอกสารประกอบการเรียนรู้ (เพิ่มเติม) เรื่อง “งานศิลปหัตถกรรมประเภทผ้าซิ่นตีนแดง”

  ๔)	 วีดิทัศน์ นิทาน เรื่อง “ผ้าซ่ินตีนแดง” จากลิงค์ https://www.youtube.com/watch?  

	 v=QVl๓oMcWfB๘

  ๕) 	วีดทิศัน์ เรือ่ง “ผ้าซิน่ตนีแดง” จากลงิค์ https://www.youtube.com/ watch?v=jVArxIMo-Jg
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๗. ขั้นตอนด�ำเนินกิจกรรม (การจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงาน Task Based Learning: TBL)

๗.๑ ก่อนท�ำภาระงาน (pre-task phase)

   •	ผู้เรียนอ่านออกเสียงค�ำศัพท์ภาษาจีนที่ได้เรียนไปในชั่วโมงที่แล้วจาก Power Point ประกอบ              

การเรียนหน่วยการเรียนรู้ท่ี ๔我去泰国武里南府。โดยให้ทุกคนอ่านออกเสียง ค�ำละ ๑ ครั้ง             

หากมีค�ำใดที่ผู้เรียนออกเสียงผิด ให้ผู้สอนรีบแก้ไขให้ถูกต้อง เพื่อป้องกันไม่ให้เกิดปัญหาการจ�ำที่

ผิดพลาด

   •	ผู้สอนพาผู้เรียนอ่านบทสนทนา เรื่อง “武里南的丝绸 ผ้าซิ่นตีนแดง” จากเอกสารประกอบการ

เรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ 我去泰国武里南府。แล้วให้ผู้เรียนในห้องช่วยกันแปลความหมาย 

ของบทสนทนา

   •	ผู้เรียนอ่านบทสนทนาโต้ตอบกัน โดยแบ่งผู้เรียนในห้องออกเป็น ๒ ฝั่งสลับกันเป็น A และ B หาก

ผู้เรียนออกเสียงค�ำศัพท์ผิด ให้ผู้สอนรีบแก้ไขให้ถูกต้อง

   •	ผูส้อนแจกเอกสารประกอบการเรยีนรู ้(เพิม่เตมิ) เรือ่ง “งานศลิปหตัถกรรมประเภทผ้าซิน่ตนีแดง” 

ให้ผู้เรียนคนละ ๑ ชุด

   •	ผู้สอนเปิดวีดิทัศน์นิทาน เรื่อง “ผ้าซิ่นตีนแดง” และวิดีทัศน์ เรื่อง “ผ้าซิ่นตีนแดง” จาก Youtube       

จบแล้วผู้เรียนร่วมกันอภิปรายถึงขั้นตอนการทอผ้าซิ่นตีนแดงอย่างง่าย แล้วให้นักเรียน

   •	เป็นผู้เล่าประสบการณ์ตนเองเกี่ยวกับผ้าไหม ตั้งแต่ขั้นตอนการเลี้ยงหนอนไหม จนถึงการตัดเย็บ

เป็นชุดและความรู้สึกประสบการณ์การใส่ผ้าไหม

๗.๒ ระหว่างท�ำภาระงาน (task cycle)

   •	ผูเ้รยีนแบ่งกลุม่ กลุม่ละไม่เกิน ๓ คน และส่งตวัแทนแต่ละกลุม่มารบัอปุกรณ์ส�ำหรบัการท�ำภาระงาน 

กลุม่ละ ๑ ชดุ ได้แก่ รปูภาพ (แต่ละกลุม่ได้ภาพไม่ซ�ำ้กนั) กระดาษปอนด์ ขนาด A๓ และปากกา เมจกิสี

   •	ผู้สอนมอบหมายภาระงาน โดยให้แต่งประโยคภาษาจีนจากภาพที่ผู้สอนแจกให้ แล้วเขียน

   •	ลงในกระดาษ A๓ จากนั้นเตรียมน�ำเสนอหน้าชั้นเรียนในระหว่างที่ผู้เรียนแต่ละกลุ่มก�ำลังปฏิบัติ

ภาระงานอยู่นั้น ผู้สอนจะเดินดูการปฏิบัติงานของทุกกลุ่ม

๗.๓ เน้นภาษา (language focus)

   •	 เมือ่ปฏิบัตภิาระงานเสรจ็ ให้แต่ละกลุม่ออกมาน�ำเสนอภาระงานหน้าชัน้เรยีน ระหว่างทีผู่เ้รยีนแต่ละ

กลุม่น�ำเสนอผลงาน ให้กลุม่ทีเ่หลือในชัน้เรียนได้มส่ีวนร่วมในการประเมนิผลงานของเพือ่นด้วย โดย

ผูส้อนจะเป็นผูใ้ห้ค�ำแนะน�ำเพิม่เติม และท�ำการประเมนิผลงานของแต่ละกลุม่ตามตวัชีว้ดั

   •	ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ สรุปสิ่งที่ได้เรียนมาในวันนี้

   •	ผูส้อนให้การบ้านผูเ้รยีน โดยไปท�ำแบบทดสอบออนไลน์ผ่าน Google Forms เรือ่ง “武里南的丝绸

ผ้าซิ่นตีนแดง” เพื่อทบทวนความรู้ความเข้าใจเนื้อหาในบทเรียน ผู้เรียนที่มีคะแนนการท�ำแบบ

ทดสอบมากที่สุดจะได้รับรางวัลพิเศษจากผู้สอน
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๘. ผลที่ได้รับ

๘.๑ ผู้เรียน

	 ได้เรยีนรูภ้าษาจนีทีบ่รูณาการร่วมกับมรดกภมูปัิญญา วฒันธรรมในท้องถ่ินผ่านการจัดการเรียนรู้ 

	 ที่เน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญ

๘.๒ โรงเรียน

      ได้แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบใหม่ น�ำนวัตกรรม ICH ไปบูรณาการกับวิชาอื่น

๙. ปัญหา/อุปสรรค และแนวทางแก้ไข

	 ด้านเวลา ผู้สอนควรเพิ่มระยะเวลาในการปฏิบัติภาระงานในชั้นเรียน เพราะมีผู้เรียนบางกลุ่ม 

ทีท่�ำงานไม่เรยีบร้อย และต้องการท�ำช้ินงานให้มคีวามสวยงามมากกว่านี ้จงึต้องให้ไปท�ำต่อและมาน�ำเสนอ

ในชั่วโมงถัดไป

๑๐. ข้อเสนอแนะ

	 การพฒันาต่อยอดการสอนในชัน้เรยีน สามารถน�ำนวตักรรม ICH ไปบรูณาการกบัการจดัการเรยีนรู้

ภาษาจีนในเนื้อหาอื่น และเน้นกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning 
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เมืองชานุมานสืบสานต�ำนานยักษ์คุ

โรงเรียนชานุมานวิทยาคม  สพม.อุบลราชธานี อ�ำนาจเจริญ

นายยุทธนากรณ์ บุบผาดี        

                                                                     

๑. หัวข้อ/ชื่อของ ICH  สืบสานต�ำนานยักษ์คุ

๒. ชื่อรายวิชา วิชาเลือกเสรี (ท้องถิ่นของเรา ๕) ส ๒๐๒๐๕

๓. สอนระดับชั้น มัธยมศึกษาปีที่ ๓    

๔. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด (ผลการเรียนรู้)

เข้าใจและเหน็คณุค่า ปฏบิตัเิพือ่อนรุกัษ์และสืบทอดภมูปัิญญา ประเพณแีละวฒันธรรมทีเ่ป็นเอกลกัษณ์       

ของท้องถิ่น

๕. วัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้

  ๑)	ศึกษาลักษณะทางภูมิศาสตร์ ประวัติความเป็นมา ความส�ำคัญของประเพณีแห่ยักษ์คุ

  ๒)	 วิเคราะห์ความส�ำคัญของประเพณีแห่ยักษ์คุในการสร้างสรรค์วิถีชีวิตของคนในชุมชน

  ๓) 	เพื่อเห็นความส�ำคัญตลอดจนปฏิบัติเพื่ออนุรักษ์และสืบสานประเพณีแห่ยักษ์คุให้คงอยู่สืบไป

๖. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ (สื่อการเรียนรู้/สถานที่/บุคคล ฯ)

  ๑) 	แหล่งเรียนรู้ในโรงเรียน ได้แก่ ห้องเรียน ห้องสมุด ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์

  ๒) 	แหล่งเรียนรู้ในชุมชน ได้แก่ ชุมชนบ้านยักษ์คุ ครูนวนิตย์ เชาวนะกิจ

๗. ขั้นตอนการด�ำเนินงาน/กิจกรรม 

การวางแผน

  ๑) 	ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับประเพณีแห่ยักษ์คุ

  ๒) 	ศึกษาแผนที่ ภาพถ่ายดาวเทียมของชุมชนบ้านยักษ์คุเพื่อเป็นข้อมูลส�ำหรับลงพื้นที่

  ๓) 	แบ่งกลุม่นกัเรียน แต่ละกลุม่ต้ังประเด็นค�ำถาม และสร้างเคร่ืองมอืส�ำหรับเกบ็ข้อมลูโดยการส�ำรวจ 

	 และสัมภาษณ์

  ๔) 	ประสานผู้น�ำชุมชนหรือปราชญ์ชาวบ้าน ก�ำหนดปฏิทินลงพื้นที่เก็บข้อมูล

  ๕) 	ลงพื้นที่เก็บข้อมูลตามปฏิทินที่ก�ำหนดไว้
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ขั้นตอนการเรียนรู้

  ๑) 	ครแูบ่งนกัเรยีนออกเป็น ๕ กลุม่ แล้วให้นกัเรยีนนัง่ตามกลุม่ของตวัเอง ท�ำกจิกรรม “canuman only”

  ๒) 	ครูแจกบัตรภาพประเพณต่ีาง ๆ  ในแต่ละภาคของประเทศไทยให้นกัเรยีนแต่ละกลุม่ ๆ  ละ ๖ บตัรภาพ

  ๓) 	ครูชวนนักเรียนสนทนาเพื่อกระตุ้นความทรงจ�ำเกี่ยวกับประเพณีในประเด็นดังต่อไปนี้

	 พิจารณาจากบัตรภาพที่แจกให้

	 ๓.๑) ประเพณีใดบ้างที่มีใน อ.ชานุมานและมีอยู่ในภาคอื่น เช่น สงกรานต์ ลอยกระทง

	 ๓.๒) ประเพณีใดบ้างที่มีเฉพาะภาคอื่น แต่ไม่มีใน อ.ชานุมาน เช่น ประเพณีวิ่งควาย ผีตาโขน

	 ๓.๓) ประเพณีใดบ้างที่มีเฉพาะใน อ.ชานุมาน ไม่มีในภาคอื่น ๆ (ประเพณีแห่ยักษ์คุ)

	 (นักเรียนแสดงบัตรภาพ)

  ๔) 	นักเรียนร่วมกันตอบค�ำถาม “ท�ำไมประเพณีแห่ยักษ์คุจึงจัดข้ึนท่ีอ�ำเภอชานุมาน” “ประเพณี 

	 แห่ยักษ์คุมีความเหมือนหรือแตกต่างจากประเพณีอื่นอย่างไร

  ๕) 	นักเรียนแต่ละกลุ่มแบ่งกันศึกษาข้อมูลจากเอกสารที่ได้จากการลงพื้นที่และร่วมกันวิเคราะห ์

	 เกี่ยวกับประเพณีแห่ยักษ์คุ ดังนี้

	 กลุ่ม ๑	 เรือ่ง สภาพภมูศิาสตร์กับการด�ำรงอยูข่องชวีติของคนในชมุชน (สภาพภมูศิาสตร์ ปฏิทนิ    

	 	 เศรษฐกิจ แผนที่เดินดิน )

	 กลุ่ม ๒	 เรื่อง ประวัติความเป็นมาและความส�ำคัญของประเพณีแห่ยักษ์คุ (ต�ำนานยักษ์คุ)

	 กลุ่ม ๓	 เรื่อง ความเชื่อกับการด�ำรงอยู่ของประเพณี (ปฏิทินวัฒนธรรม)

	 กลุ่ม ๔	 เรื่อง การเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตจากอดีตถึงปัจจุบัน (timeline ประวัติชานุมาน ปฏิทิน 

	 	 เศรษฐกิจ)

	 กลุ่ม ๕  เรื่อง ประเพณีแห่ยักษ์คุมีส่วนในการสร้างสรรค์วิถีชีวิตของคนในชุมชนอย่างไร (อาหาร  

	 	 ท่องเที่ยว ศิลปะ วัฒนธรรม)

  ๖) 	นักเรียนแต่ละกลุ่ม ส่งตัวแทนน�ำเสนอประเด็นที่ได้จากการศึกษาเอกสาร และสมาชิกท่ีเหลือ 

	 ส่งตัวแทนไปฟังตามประเด็นต่าง ๆ

  ๗) 	รวมกลุ่มเพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลจากการฟัง

  ๘) 	เชื่อมโยงความรู้และน�ำไปใช้ประโยชน์ “จากประเด็นต่าง ๆ ที่ได้รับฟัง นักเรียนมีวิธีการอนุรักษ์ 

	 และสืบสานประเพณีแห่ยักษ์คุ ให้ยั่งยืนในอนาคตได้อย่างไร”

๙. ผลที่ได้รับ

  ๑) 	ผู ้เรียน นักเรียนได้เข้าใจประวัติความเป็นมา ความส�ำคัญ ตลอดจนสามารถบอกแนวทาง 

	 การอนุรักษ์สืบสานประเพณีแห่ยักษ์คุให้ยั่งยืนสืบไปได้
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  ๒)	 โรงเรียน โรงเรียนมหีลกัสตูรท้องถิน่ (รายวิชาเลอืกเสร ี ท้องถิน่ของเรา) โดยการน�ำเอาองค์ความรู้ 

	 จากชุมชน ด้านเศรษฐกิจ สังคม ประเพณีวัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อมมาจัดท�ำเป็นเนื้อหาใน 

	 การเรียนการสอน

  ๓) 	ชุมชน ชุมชนเป็นสื่อการเรียนรู้ ถ่ายทอดองค์ความรู้ให้กับนักเรียนในฐานะเยาวชนรุ่นใหม ่

	 ทีจ่ะสบืสานประเพณแีห่ยกัษ์คใุนภายภาคหน้า และสร้างความสมัพันธ์ระหว่างโรงเรียนกับชมุชน

๑๐. ปัญหา/อุปสรรค และแนวทางแก้ไข

ปัญหา/อุปสรรค แนวทางแก้ไข

ปัญหาการลงพื้นที่เก็บข้อมูลในชุมชน เนื่องจากชุมชนมี

พื้นที่ขนาดใหญ่ท�ำให้ส�ำรวจไม่ทั่วถึง

ศึกษาข้อมูลของชุมชนด้วยเอกสาร เว็บไซต์ การสัมภาษณ์

ออนไลน์ ภาพถ่ายดาวเทียมจากกูเกิ้ลเอิร์ธ (Google 

Earth)

การให้รายละเอียดข้อมูลไม่ตรงกัน อธิบายค�ำถามให้ชัดเจนหรือทบทวนค�ำถามซ�้ำ

การน�ำนกัเรยีนลงพืน้ทีใ่นชมุชนอาจมคีวามเสีย่งต่อการเกิด

อันตรายในระหว่างเดินเก็บข้อมูล เนื่องจากถนนบางสาย

ในชุมชนมีรถสัญจรตลอดเวลา

เชิญปราชญ์ชาวบ้านหรือคนในชุมชนมาให้ความรู้แทน 

การลงพื้นที่

๑๑. ข้อเสนอแนะ

  ๑) 	การพัฒนาต่อยอดการสอนในชั้นเรียน บูรณาการกับวิชาต่าง ๆ

  ๒) 	การพัฒนาระดับโรงเรียน เปิดสอนรายวิชาเลือกเสรี (ท้องถ่ินของเรา) ในระดับมัธยมศึกษา 

	 ตอนปลาย
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

การจักสานหวด

โรงเรียนน�้ำสวยวิทยา  สพม.หนองคาย

นางสาวสุพัตรา ดีศิลป์

๑. หัวข้อ/ชื่อของ ICH  PBL (Project-based Learning)  หน่วย The Culture : ภูมิปัญญาท้องถิ่น

๒. ชื่อรายวิชา

๓. สอนระดับชั้น มัธยมศึกษาปีที่ ๑

๔. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
  

๕. วัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้ 

๑) เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้และ ตระหนักถึงมรดกภูมิปัญญาท้องถิ่นของตนเอง

๒) เพื่อให้นักเรียนได้ถ่ายทอดมรดกภูมิปัญญาท้องถิ่นของตนเองให้ครอบครัว

๓) เพื่อให้นักเรียนสร้างรายได้ให้กับครอบครัว

๖. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ วิดีโอการจักสานหวด /แหล่งเรียนรู้ในชุมชน

๗. ขั้นตอนด�ำเนินงาน/กิจกรรม (การวางแผน ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ การวัดประเมินผล)

๗.๑ ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
  

   สัปดาห์ที่ ๑ วัฒนธรรม ภูมิปัญญา ผลผลิต/ผลิตภัณฑ์ ที่พบในชุมชนและท้องถิ่นของตน 

   สัปดาห์ที่ ๒ วัฒนธรรม ภูมิปัญญา ผลผลิต/ผลิตภัณฑ์ ที่ในชุมชนและท้องถิ่นที่สนใจ

   สัปดาห์ที่ ๓ ศึกษาวัฒนธรรม ภูมิปัญญา ผลผลิต/ผลิตภัณฑ์ ที่ในชุมชนและท้องถิ่น (๑)

   สัปดาห์ที่ ๔ ศึกษาวัฒนธรรม ภูมิปัญญา ผลผลิต/ผลิตภัณฑ์ ที่ในชุมชนและท้องถิ่น (๒)

   สัปดาห์ที่ ๕ น�ำเสนอผลการศึกษาวัฒนธรรม ภูมิปัญญา ผลผลิต/ผลิตภัณฑ์ ที่ในชุมชนและท้องถิ่น

   สัปดาห์ที่ ๖ ออกแบบวิธีการถ่ายทอดความรู้/นวัตกรรมการถ่ายทอดความรู้

   สัปดาห์ที่ ๗ สร้างกระบวนการถ่ายทอดความรู้/นวัตกรรมการถ่ายทอดความรู้

   สัปดาห์ที่ ๘ ปรับปรุงและพัฒนา กระบวนการถ่ายทอดความรู้/นวัตกรรมการถ่ายทอดความรู้

   สัปดาห์ที่ ๙ ถ่ายทอดความรู้และสร้างความตระหนัก ถึงวัฒนธรรมและภูมิปัญญาของตน

   สัปดาห์ที่ ๑๐ สรุปองค์ความรู้ สะท้อนผล และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นรวม
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๗.๒ การวัดและประเมินผล 

	 แบบประเมินผู้เรียนระหว่างเรียนและแบบประเมินการน�ำเสนอ

๘. ผลที่ได้รับ

๘.๑ ผู้เรียน

  ๑) 	นักเรียนได้เรียนรู้และ ตระหนักถึงมรดกภูมิปัญญาท้องถิ่นของตนเอง

  ๒) 	นักเรียนได้ถ่ายทอดมรดกภูมิปัญญาท้องถิ่นของตนเองให้ครอบครัว

  ๓) 	นักเรียนสร้างรายได้ให้กับครอบครัว

๘.๒ โรงเรียน 

	  มหีลกัสตูรการจดัการเรยีนการสอนด้านวัฒนธรรมภมูปัิญญาและมส่ีวนร่วมกบัชมุชนของนกัเรยีน  

	 และมกีารต่อยอดไปยงัครอบครัวของนกัเรียนในการประกอบอาชพี ภมูปัิญญาท้องถิน่เป็นรากฐาน 

	 ส�ำคญัของการด�ำรงชวีติของนกัเรยีน เพราะว่าภมูปัิญญาท้องถิน่เป็นสรรพวชิาความรูท้ีผู่ป้กครอง 

	 และนักเรียนได้สืบทอดกันมา 

๘.๓ ชุมชน/ท้องถิ่น/จังหวัด/ หรือชาติ 

	 ชุมชนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอนให้กับนักเรียนในการสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่น 

	 ให้คงอยู่กับลูกหลานต่อไป

๙. ปัญหา/อุปสรรคและแนวทางแก้ไข 

๙.๑ ปัญหา 

	 การลงพื้นที่ การจัดสรรงบประมาณ

๙.๒ แนวทางแก้ไข 

	 ขอความร่วมมือกับผู้ปกครอง ในการสนับสนุนงบประมาณ

๑๐. ข้อเสนอแนะ

๑๐.๑ การพัฒนาต่อยอดการสอนในชั้นเรียน

	 เพ่ิมเนื้อหาการสอนเรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่นให้หลากหลาย เนื่องจากเป็นเรื่องใกล้ตัวนักเรียน         

	 และสอดคล้องกับสภาพความเป็นอยู่ทุกด้าน ไม่ว่าจะเป็นด้านวัฒนธรรมศาสนา ศิลปะ อาหาร  

	 เครื่องนุ่งห่ม ล้วนแล้วเป็นวัฒนธรรมที่ชุมชนได้สืบสานต่อเนื่องมายาวนาน	

๑๐.๒ การพัฒนาระดับโรงเรียน/ท้องถิ่น/จังหวัด/หรือชาติ 

	 จัดท�ำหลักสูตรให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติและลงพื้นที่จริงในการเรียนรู้ เพื่อเป็นให้นักเรียน 

	 ได้ตระหนักถึงภูมิปัญญาของตนและถ่ายทอดให้ผู้อื่นได้ด้วย
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

สิมกลางน้�ำวดับ้านหนองแวง

 โรงเรียนโดมประดิษฐ์วิทยา สพม.อุบลราชธานี อ�ำนาจเจริญ

นางสาวสุธินี บุญล้อม และ นางสาวกาญจณาภา ไชยรัตน์

๑. หัวข้อ/ชื่อของ ICH  ความเชื่อและประวัติความเป็นมาของสิมกลางน�้ำวัดบ้านหนองแวง

๒. ชื่อกิจกรรม  ชุมนุมท้องถิ่นโดมประดิษฐ์ 

๓. สอนระดับชั้น  มัธยมศึกษาปีที่ ๒

๔. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด   ….

๕. วัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้

  ๑)	 เพื่อส�ำรวจ วิถีชีวิต มรดกภูมิปัญญาท้องถิ่นโดมประดิษฐ์

  ๒) 	เพื่อให้นักเรียนทราบและเห็นความส�ำคัญเกี่ยวกับขนบธรรมเนียมประเพณีต่าง ๆ รวมถึงประวัติ 

 	 ความมาของมรดกวัฒนธรรมในท้องถิ่น 

  ๓) 	เพื่อให้นักเรียนมีความภาคภูมิใจในท้องถิ่น ท�ำให้เกิดความรัก หวงแหน เห็นคุณค่าของ

	 มรดกวัฒนธรรม ภูมิปัญญาในท้องถิ่น 

๖. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ (สื่อการเรียนรู้/สถานที่/บุคคล ฯ)

  ๑) 	สื่อการเรียนรู้ออนไลน์ Internet 

  ๒) 	สิมกลางน�้ำวัดบ้านหนองแวง ต�ำบลโดมประดิษฐ์ อ�ำเภอน�้ำยืน จังหวัดอุบลราชธานี

  ๓) 	ปราชญ์ชาวบ้าน บ้านหนองแวง และ บ้านหนองครก ต�ำบลโดมประดิษฐ์ อ�ำเภอน�้ำยืน จังหวัด 

	 อุบลราชธานี

๗. ขั้นตอนด�ำเนินงาน/กิจกรรม (การวางแผน ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ การวัดประเมินผล)

การวางแผน

  ๑) 	ระดมความคิดเกี่ยวกับการหาข้อมูลประวัติความเป็นมา 

  ๒) 	ให้นักเรียนส�ำรวจ ศึกษาชุมชนค้นหาปราชญ์ชาวบ้าน 

แผนการจัดกิจกรรมนักเรียนและกิจกรรมเสริมหลักสูตร
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ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้

  ๑) 	ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับ ประวัติความเป็นมาและความส�ำคัญของ สิม แต่ละ 

	 ประเภทโดยให้นักเรียน สืบค้นข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต 

  ๒) 	ครูแจ้งและนัดหมายปราชญ์ชาวบ้าน เพื่อให้ข้อมูลเกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของสิมกลางน�้ำ 

	 วัดบ้านหนองแวง ต.โดมประดิษฐ์ อ.น�้ำยืน จ.อุบลราชธานี

  ๓) 	ครูน�ำนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒/๓ ลงพื้นที่ศึกษาแหล่งเรียนรู้จริงโดยการซักถามปราชญ์ 

	 ชาวบ้าน เพื่อจัดเก็บรวบรวมข้อมูล

  ๔) 	นกัเรยีนเขยีนสรปุและน�ำเสนอองค์ความรูท้ีไ่ด้จากการลงพืน้ทีศ่กึษาแหล่งเรยีนรูเ้กีย่วกบัประวตัิ 

	 ความเป็นมาของสิมกลางน�้ำวัดบ้านหนองแวง 

การวัดและการประเมินผล

	 สังเกตจากการมีส่วนร่วมในกิจกรรมต่าง ๆ ของนักเรียน

๘. ผลที่ได้รับ

๘.๑ ผู้เรียน  

	 นักเรียนได้เรียนรู ้ประวัติความส�ำคัญของ สิม นอกจากนี้ยังได้รู ้จักวิถีชีวิต รู ้ถึงคุณค่าของ 

	 ประวัตศิาสตร์ในท้องถิน่ ความเป็นมาและวัฒนธรรมประเพณต่ีาง ๆ ของท้องถิน่ ผ่านการบอกเล่า  

	 อันจะสร้างความภูมิใจและจิตส�ำนึกในการรักษาวัฒนธรรมประเพณีของท้องถิ่นสืบไป

๘.๒ โรงเรียน 

	 โรงเรียนโดมประดิษฐ์วิทยามีหลักสูตรท้องถิ่น “ท้องถิ่นโดมประดิษฐ์” โดยการน�ำเอาองค์ความรู้  

	 เกีย่วกบัวถิชีีวติ ประวัตศิาสตร์ในท้องถิน่ รวมถงึวฒันธรรมประเพณ ีมาจดัท�ำเป็นเนือ้หาบรณูาการ 

	 ในการเรียนการสอน

๘.๓ ชุมชน/ท้องถิ่น/จังหวัด/ หรือชาติ 

	 ชุมชนเป็นแหล่งเรียนรู้ และเป็นรากฐานของการด�ำเนินชีวิตของคนในท้องถิ่นการถ่ายทอด 

	 วิถีชีวิต ประวัติศาสตร์ในท้องถิ่น วัฒนธรรมประเพณีต่าง ๆ ที่เยาวชนคนรุ่นใหม่มองข้ามและ 

	 อาจจะสญูหายไปให้คงอยูแ่ละมกีารเผยแผ่ข้อมลูข่าวสารผ่านส่ืออนิเทอร์เนต็เพ่ือใช้เป็นแหล่งเรยีนรู้ 

	 อเิลก็ทรอนกิส์ทีส่ามารถสบืค้นได้ตลอดเวลา นอกจากนีย้งัเป็นการสร้างสมัพนัธ์เครอืข่ายระหว่าง 

	 โรงเรียนกับชุมชนได้เป็นอย่างดี

๙. ปัญหา/อุปสรรคและแนวทางแก้ไข

	 ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูลมีน้อยท�ำให้ข้อมูลบางอย่างไม่ครบถ้วน มรดกภูมิปัญญา 

	 บางอย่างได้สูญหายไป เพราะไม่มีใครสืบทอดต่อ เช่น การแกะสลักไม้เป็นพญานาค ไม่มี 

	 การจดบันทึก จึงท�ำให้ไม่ทราบข้อเท็จมีเพียงการคาดการณ์เท่านั้น นักเรียนจึงเสนอแนะเกี่ยวกับ 

	 การเก็บข้อมูลแหล่งเรียนรู้ในชุมชนผ่าน เครือข่าย เว็บไซต์ หรือเว็บเพจ
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

๑๐. ข้อเสนอแนะ

๑๐.๑ การพัฒนาต่อยอดการสอนในชั้นเรียน

	 นักเรียนได้เรียนรู้วิธีการเก็บข้อมูลสารสนเทศ รวมถึงความเชื่อและแนวทางการปฏิบัติเกี่ยวกับ    

การเข้าไปในสิม นอกจากน้ียังได้ศึกษาวิถีชีวิต ประวัติศาสตร์ในท้องถิ่น ที่ส�ำคัญนักเรียนมีทักษะ 

ในการสื่อสารจากการท�ำงานร่วมกัน รวมถึงการเคารพสิทธิและให้เกียรติผู้อื่น เปิดใจรับฟัง รู้จักเป็น 

ผู้น�ำผู้ตามที่ดี สามารถน�ำความรู้ที่ได้รับมาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับสถานการณ์ในห้องเรียน ต่อยอด 

และบูรณาการได้ทกุกลุม่สาระการเรยีนรู ้โดยการเน้นย�ำ้และท�ำซ�ำ้จนเกดิการเรยีนรูแ้ละเกดิความคดิรเิริม่

สร้างสรรค์ใหม่ 

๑๐.๒ การพัฒนาระดับโรงเรียน/ท้องถิ่น/จังหวัด/หรือชาติ 

	 โรงเรียนโดมประดิษฐ์วิทยาจัดท�ำหลักสูตรท้องถ่ิน “ท้องถ่ินโดมประดิษฐ์” โดยใช้ทรัพยากรท่ีมี

ในชุมชนเป็นฐานการเรยีนรู ้มุง่เน้นจดักระบวนการเรยีนรูท้ีใ่ห้เดก็ลงมอืปฏบิตัด้ิวยตนเอง สามารถต่อยอด

เป็นนวัตกรรมแหล่งท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ได้
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ผ้าครามลายมุก บ้านโพนนาแก้ว

 

โรงเรียนโพนพิทยาคม  สพม.สกลนคร

นายนรากร  สุทธิอาจ   

๑. หัวข้อ/ชื่อของ ICH  การศึกษาความรู้ของภูมิปัญญาท้องถิ่น ผ้าครามลายมุก
  

๒. ชื่อกิจกรรม ชุมนุมประวัติศาสตร์ภูมิปัญญา สายใยใจผ้าครามลายมุกโพนนาแก้ว

๓. สอนระดับชั้น มัธยมศึกษาปีที่ ๑- ๖

๔. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

มาตรฐาน ส ๔.๓	 เข้าใจความเป็นมาของชาตไิทย วฒันธรรม ภมิูปัญญาไทย มคีวามรกั ความภมูใิจ 

	 	 	 และธ�ำรงไทย

ตัวชี้วัดที่ ม.๔-๖/๓	 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งเสริมการสร้างสรรค์ภูมิปัญญาไทย และวัฒนธรรมไทย 

	 	 	 ซึ่งมีผลต่อสังคมไทยในยุคปัจจุบัน

ตัวชี้วัดที่ ม.๔-๖/๕ 	 วางแผนก�ำหนดแนวทางและการมีส่วนร่วมการอนุรักษ์ภูมิปัญญาไทยและ 

	 	 	 วัฒนธรรมไทย

๕. วัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้

  ๑) 	นักเรียนรู้และเข้าใจถึงภูมิปัญญาท้องถิ่น การทอผ้าครามลายมุกโพนนาแก้ว จังหวัดสกลนคร

  ๒) 	นกัเรียนสามารถเรียนรูก้ระบวนท�ำผ้าครามลายมกุ และมส่ีวนร่วมในกระบวนการการท�ำผ้าคราม                          

	 ลายมุกกับปราชญ์ชาวบ้าน

  ๓) 	นักเรียนเกิดความรัก ความภูมิใจ อยากรักษา สืบสาน และต่อยอดมรดกทางภูมิปัญญาในการทอ 

	 ผ้าครามลายมุกโพนนาแก้ว จังหวัดสกลนคร

๖. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ (สื่อการเรียนรู้/สถานที่/บุคคล ฯ)

  ๑) 	ผ้าครามลายมุก หรือผ้าครามลายอื่น ๆ ที่นักเรียนมีในครอบครัวของตนเอง

  ๒) 	E - book เรื่องการศึกษา ภูมิปัญญาท้องถิ่น

  ๓) 	วิดีทัศน์ การศึกษาภูมิปัญญาท้องถิ่น ผ้าครามลายมุก อ�ำเภอโพนนาแก้ว จังหวัดสกลนคร

  ๔) 	แหล่งเรียนรู้ผ้าครามลายมุก ในชุมชนบ้านนาจาน อ�ำเภอโพนนาแก้ว จังหวัดสกลนคร

  ๕) 	อุปกรณ์ในการจัดท�ำเครื่องมือและสื่อในการน�ำเสนอผลการด�ำเนินงาน
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

๗. ขั้นตอนด�ำเนินงาน/กิจกรรม 

สัปดาห์ที่ วัน/เดือน/ปี กิจกรรมการเรียนรู้ หมายเหตุ

๑ ๔ พ.ค. ๖๖ เตรียมความพร้อมระบบชุมนุม

๒ ๑๑ พ.ค. ๖๖ จดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยเปิดโอกาสให้นกัเรยีนทีส่นใจในรายวชิาชุมนมุ ประจ�ำปี

การศึกษา ๒๕๖๖ เลือกหัวเรื่องที่สนใจศึกษาโดยนักเรียนเลือกลงทะเบียนชุมนุม

ผ่านระบบออนไลน์

๓ ๑๘ พ.ค. ๖๖ ชี้แจง เน้ือหาการศึกษาแหล่งเรียนรู้ของรัฐวิสาหกิจชุมชน กลุ่มผ้าครามลายมุก 

ด้วยวิธีการศึกษาจากแหล่งเรียนรู้เป็นฐาน

๔ ๒๕ พ.ค. ๖๖ เรยีนรู้เนือ้หาความรูจ้าก สือ่ E-Book และสือ่ วดิทีศัน์ เรือ่งภมูปัิญญาท้องถิน่ จาก

ครูผู้สอนชุมนุม

- E – book  = ผ้าครามลายมุก

- Clip VDO  = สร้างแรงใจถึงความรัก

๕ ๑ มิ.ย. ๖๖ เปิดประเด็นวงสนทนา เกี่ยวกับผ้าย้อมครามสกลนคร

๖ ๘ มิ.ย. ๖๖ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแต่ละคนได้ร่วมกนัคดิ วางแผนการศึกษาในประเดน็การลงพืน้ที่ 

เรยีนรูด้้วยตนเองภายในชุมนมุ ฝึกการมปีฏสิมัพนัธ์ร่วมกันระหว่างสมาชกิในชมุนมุ 

การยอมรบัฟังความคดิเห็นผูอ้ืน่ และยอมรบัการตดัสนิใจของเสยีงส่วนใหญ่

๗ ๑๕ มิ.ย. ๖๖ น�ำเสนอแบบส�ำรวจองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น

๘ ๒๒ มิ.ย. ๖๖ การเตรียมความพร้อมในการลงพื้นที่จากแหล่งเรียนรู้เป็นฐาน

- แผนที่เดินดิน

- ใบงานการออกแบบลายมุกบนผืนผ้าย้อมคราม

- แบบบันทึกการลงพื้นที่ชุมชน (แบบสังเกต แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ ฯลฯ)

- วัสดุการเย็บลายมุกบนเสื้อคราม (ด้ายผ้า เข็ม แนวขึงผ้า)

๙ ๒๙ มิ.ย. ๖๖ ขั้นส�ำรวจข้อมูลลงพื้นที่  (นักเรียนชุมนุมกลุ่มที่ ๑) 

- สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ/ปราชญ์ชาวบ้านด้านผ้าคราม บ้านนาจาน อ.โพนนาแก่ว 

จ.สกลนคร

๑๐ ๖ ก.ค. ๖๖ ขั้นส�ำรวจข้อมูลลงพื้นที่  (นักเรียนชุมนุมกลุ่มที่ ๒) 

- สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ/ปราชญ์ชาวบ้านด้านผ้าคราม บ้านนาจาน อ.โพนนาแก่ว 

จ.สกลนคร

๑๑ ๑๓ ก.ค. ๖๖ ขั้นส�ำรวจข้อมูลลงพื้นที่  (นักเรียนชุมนุมกลุ่มที่ ๑) 

- เรียนรู้  ทดลอง

๑๒ ๒๐ ก.ค. ๖๖ ขั้นส�ำรวจข้อมูลลงพื้นที่  (นักเรียนชุมนุมกลุ่มที่ ๒) 

- เรียนรู้  ทดลอง

๑๓ ๒๗ ก.ค. ๖๖ วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้และรวบรวมผล

๑๔ ๒๘ ก.ค. – 

๓ ส.ค. ๖๖

แสดงผลการเรียนรู้ในรูปแบบการน�ำเสนอ และสะท้อนผลการศึกษา   ในรูปแบบ

การจัดกิจกรรมภายในโรงเรียนในรูปแบบต่าง ๆ
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๘. ผลที่ได้รับ

นักเรียน

  ๑) 	ผู้เรียนมีความสุขกับการเรียนรู้ที่มีโอกาสได้เป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

  ๒) 	ผู้เรียนเกิดความใฝ่รู้ ใฝ่เรียนจากการได้ลองลงมือปฏิบัติ 

  ๓) 	ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานการศึกษาแหล่งเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในท้องถิ่นของตนเอง 

  ๔) 	ผู้เรียนเกิดความรัก และความภาคภูมิใจในท้องถิ่นบ้านเกิดของตนเอง

โรงเรียน

โรงเรียนได้รับการสนับสนุนนวัตกรรมการเรียนการสอนจากหน่วยงานที่ส่งเสริมด้านการศึกษาเรียนรู้

ภูมิปัญญาท้องถิ่น

๙. ปัญหา/อุปสรรคและแนวทางแก้ไข

ปัญหา/อุปสรรค

  ๑) 	ครูผู้สอนยังคงขาดประสบการณ์และองค์ความรู้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

  ๒) 	การสนับสนุนงบประมาณที่ไม่เพียงพอต่อการจัดกิจกรรมและโครงการ

  ๓) 	ขาดผู้เชี่ยวชาญในการสอนที่เกิดประสิทธิภาพสูงสุดต่อผู้เรียน

  ๔) 	นักเรียนเห็นความส�ำคัญกับประวัติศาสตร์และภูมิปัญญาท้องถิ่นน้อยลง

แนวทางแก้ไข

  ๑) 	สพฐ. มแีนวทางในการส่งเสรมิครูผูส้อนประวตัศิาสตร์ เพือ่พฒันาตวัเองอย่างรอบด้าน ด้วยวิธีการ 

	 ที่หลากหลาย และอย่างต่อเนื่อง

  ๒) 	ครูผูส้อนจดัการเรยีนการสอนประวตัศิาสตร์โดยให้นกัเรยีนนัน้รบัรูถ้งึความรูส้กึถงึประวตัศิาสตร์ให้ได้ 

  ๓) 	ใช้รูปแบบการเสริมสร้างความทรงจ�ำส่วนรวม

๑๐. ข้อเสนอแนะ

โรงเรียนพัฒนาต่อยอดการสอนในชั้นเรียนส่งเสริมการบูรณาการในกลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ และ 

กลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพี เปิดเป็นหลกัสตูรเนือ้หาการสอน เกีย่วกบัภมูปัิญญาท้องถ่ินของผ้าคราม

ลายมกุ ให้เกิดเป็นรปูธรรมทีช่ดัเจน และเป็นอตัลกัษณ์ของ โรงเรยีน หมู่บ้าน ชมุชนุ อ�ำเภอ และจงัหวดั

การบูรณาการในอนาคต

  ๑. 	กลุ่มสาระการงาน  = งานปักผ้าลายมุก

  ๒. 	กลุ่มสาระศิลปะ  = การวาดภาพออกแบบลายปัก

  ๓. 	กลุ่มสาระเทคโนโลยี  = แพลตฟอร์มการขายออนไลน์

  ๔. 	กลุ่มสาระสังคมศึกษา  = การลงทุน / ก�ำไร / ขาดทุน

การปักผ้าลายมกุในเสือ้ย้อมครามจากชุมชนเพือ่ผลกัดนัให้เป็นเสือ้ประจ�ำโรงเรยีนและสร้างอตัลกัษณ์

โดดเด่นสู่ชุมชน และในระดับจังหวัด
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ชุมนุมลัดเลาะรอบบ้าน : หน่อไม้เล้ียงชีพ

โรงเรียนนายางกลักพิทยาคม สพม. ชัยภูมิ                                      

นางสาวณภัทร ทานะสุข และ นางสาวเสาวภา เกียรติชัยภูมิ

๑. หัวข้อ/ชื่อของ ICH หน่อไม้เลี้ยงชีพ

๒. ชื่อกิจกรรม ชุมนุมลัดเลาะรอบบ้าน

๓. สอนระดับชั้น มัธยมศึกษาปีที่ ๑-๖  จ�ำนวน ๒๘ คน

๔. วัตถุประสงค์การจัดการเรียนรู้

  ๑) 	ค้นหาวัตถุดิบจากท้องถิ่นของตนเอง

  ๒) 	สร้างผลิตภัณฑ์ใหม่จากวัตถุดิบในท้องถิ่น

  ๓) 	มีทักษะในการท�ำงานเป็นกลุ่ม

  ๔) 	เห็นคุณค่าของภูมิปัญญาท้องถิ่น

๕. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 

  ๑) 	สืบค้นข้อมูลจากสื่อ Internet

  ๒) 	โรงงานหน่อไม้ หมู่บ้านหัวสะพาน หมู่ ๒ ต�ำบลนายางกลัก อ�ำเภอเทพสถิต จังหวัดชัยภูมิ

  ๓) 	ปราชญ์ชาวบ้าน (นางจ�ำนงค์ ปลอดภัย และ นางสาวหิรัญญา ปลอดภัย)

๖. ขั้นตอนด�ำเนินงาน/กิจกรรม 

ครั้งที่ วัน/เดือน/ปี กิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล

๑ ๑๑ พ.ค.๖๖ ของดี ของขึ้นชื่อของต�ำบลนายางกลัก ใบงาน

๒ ๑๘ พ.ค.๖๖ ความเป็นมาของหน่อไม้ ใบงาน

๓ ๒๕ พ.ค.๖๖ ประเภทของหน่อไม้ ใบงาน

๔ ๑ มิ.ย.๖๖ การแปรรูปหน่อไม้ในประเทศไทย ใบงาน

๕ ๘ มิ.ย.๖๖ เขาเหลืองหลังบ้านเรา ใบงาน

๖ ๑๕ มิ.ย.๖๖ หน่อไม้แปลงร่าง ใบงาน

๗ ๒๒ มิ.ย.๖๖ ความลับหลังบ้าน ใบงาน

๘ ๒๙ มิ.ย.๖๖

๙ ๖ ก.ค.๖๖
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๑๐ ๑๓ ก.ค.๖๖ มุดรั้วบ้านใหญ่ ใบงาน

๑๑ ๒๐ ก.ค.๖๖

๑๒ ๒๗ ก.ค.๖๖

๑๓ ๓ ส.ค.๖๖ ต่อยอดของดี ใบงาน

๑๔ ๑๐ ส.ค.๖๖

๑๕ ๑๗ ส.ค.๖๖ New Product of NP ชิ้นงาน

๑๖ ๒๔ ส.ค.๖๖

๑๗ ๓๑ ส.ค.๖๖

๑๘ ๗ ก.ย.๖๖ ออกแบบผลิตภัณฑ์บรรจุห่อ ชิ้นงาน

๑๙ ๑๔ ก.ย.๖๖ หน่อไม้สร้างรายได้ ชิ้นงาน

๒๐ ๒๑ ก.ย.๖๖ สรุปผลการจัดกิจกรรม ประเมินผล

๗. ผลที่ได้รับ

๗.๑ ผู้เรียน 

  ๑) 	นักเรียนเห็นคุณค่าของภูมิปัญญาท้องถิ่น และวัตถุดิบในท้องถิ่น

  ๒) 	นักเรียนสามารถสร้างผลิตภัณฑ์และเพิ่มมูลค่าให้กับวัตถุดิบจากท้องถิ่น

  ๓) 	นักเรียนมีกระบวนการท�ำงานอย่างมีระบบ

๗.๒ โรงเรียน 

	 สร้างผลิตภัณฑ์และเพิ่มมูลค่าให้กับวัตถุดิบจากท้องถิ่น

๘. ปัญหา/อุปสรรคและแนวทางแก้ไข

ปัญหา ข้อจ�ำกัดทางด้านวัตถุดิบ (หน่อไม้) ไม่มีตลอดฤดูกาลจะมีช่วงเดือนสิงหาคม-กันยายน 

แนวทางแก้ไข  ใช้วัตถุดิบจากชุมชนที่จัดเก็บไว้

๙. ข้อเสนอแนะ

๙.๑ การพัฒนาต่อยอดการสอนในชั้นเรียน

	 นักเรียนลงชุมชนและสืบค้น วัตถุดิบทางธรรมชาติ สถานที่ - ความเชื่อ ที่มีความสัมพันธ์เกี่ยวกับ         

	 การด�ำรงชีวิตของคนในชุมชนของตนเองที่อาศัยอยู่

๙.๒ การพัฒนาระดับโรงเรียน/ท้องถิ่น/จังหวัด/หรือชาติ 

  ๑) 	จัดกิจกรรมการเรียนการสอนบูรณาการทุกรายวิชา

  ๒) 	ปรับปรุงและบรรจุส่งในหลักสูตรสถานศึกษา

  ๓) 	สร้างการมีส่วนร่วมจากหน่วยงานท้องถิ่น สนับสนุนด้านงบประมาณ

  ๔) 	ศึกษาและพัฒนาสร้างแหล่งเรียนรู้เชิงการท่องเที่ยวในชุมชน
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บรรณานุกรม

พรมิผกา วายนิุจ. (๒๕๕๙). การอนวุตักิารของประเทศไทยตามอนสัุญญาว่าด้วยการสงวนรกัษามรดกทาง

  	 วัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ ค.ศ. ๒๐๐๓. มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์.

มาริเลน่า อลิวิซาโต, ผู้เขียน. เทียมสูรย์ สิริศรีศักดิ์, ชีวสิทธิ์ บุญเกียรติ, ภัทรภร ภู่ทอง. แปล. (๒๕๖๑). 

 	 มรดกวัฒนธรรมที่ไม่เป็นกายภาพกับพิพิธภัณฑ์: มุมมองใหม่ในการอนุรักษ์ทางวัฒนธรรม 

	 (intangible Heritage and the museum: New perspectives on cultural preservation). 

 	 ศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร (องค์กรมหาชน).  

สดุแดน วสิทุธริกัษ์. บรรณาธกิาร. มรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมของชาติ: บทเรยีนจากเพือ่นบ้าน. (๒๕๖๐).

 	 กรุงเทพฯ: ศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร (องค์การมหาชน). 

เสกสรร อานันทศิริเกียรติ และปริยาภา อมรวณิชสาร. (๒๕๖๔).   กรณี “เสือร้องไห้” กับความรู้เรื่อง 

	 ความร่วมมือทางวัฒนธรรมระหว่างประเทศ. วิเทศปริทัศน์. มีนาคม,๒๕๖๔. 

	 https://image.mfa.go.th/mfa/0/4OJCTby7gE/Points_of_View/วิเทศปริทัศน์_1-2564_ 

	 กรณีเสือร้องไห้.pdf

“พระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม พ.ศ. ๒๕๕๙” (๑ มีนาคม ๒๕๕๙). 

 	 ราชกิจจานุเบกษา, เล่ม ๑๓๓ ตอนที่ ๑๙ ก, น. ๑ - ๙. 

Council of Europe. A handbook for teacher: Cultural heritage and cultural diversity lessons.

 	 https://rm.coe.int/16806ae503

Janet Pillai. (2015). Learning with Intangible heritage for sustainable future. Guidelines for 

 	 educator in the Asia-Pacific region. Paris: UNESCO.
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ภาคผนวก ข

หลักการทางจริยธรรม ๑๒ ประการที่สามารถช่วยน�ำทางการปกป้องมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้

(The 12 Ethical Principles for Safeguarding Intangible Cultural Heritage) 

UNESCO. (2003). Convention for the Safeguarding of the Intangible Cultural Heritage. 

https://ich.unesco.org/en/convention
	 

หลักการด้านจริยธรรมส�ำหรับการปกป้องมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ได้รับการยกร่างขึ้น 

ภายใต้จิตวิญญาณของอนุสัญญาว่าด้วยการสงวนรักษามรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ พ.ศ. ๒๕๔๖ และ

ตัวบทระหว่างประเทศที่มีอยู ่เพื่อคุ ้มครองสิทธิมนุษยชนและสิทธิของชนพื้นเมือง หลักการเหล่าน้ี 

เป็นหลักการที่มุ่งหวังที่ได้รับการยอมรับอย่างกว้างขวางว่าเป็นแนวปฏิบัติท่ีดีส�ำหรับรัฐบาล องค์กร 

และบุคคลที่ส่งผลโดยตรงหรือโดยอ้อมต่อมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ เพ่ือให้แน่ใจว่ามรดกดังกล่าว 

จะคงอยู่อย่างยั่งยืน จึงได้รับการยอมรับในส่วนที่มีต่อสันติภาพและการพัฒนาที่ยั่งยืน

เพื่อเป็นการส่งเสริมอนุสัญญาว่าด้วยการสงวนรักษามรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ พ.ศ. ๒๕๔๖ 

แนวทางปฏิบัติส�ำหรับการด�ำเนินการตามอนุสัญญา และกรอบกฎหมายภายในประเทศ หลักการ 

ด้านจริยธรรมเหล่านี้จึงมีจุดประสงค์ท่ีจะใช้เป็นพื้นฐาน ส�ำหรับการพัฒนาระเบียบวินัยด้านจริยธรรม 

และเครื่องมือที่เหมาะสมกับสภาพท้องถิ่นและสาขาต่าง ๆ

ได้รับข้อความแล้ว ดังนี้จะเป็นการแปลเฉพาะข้อความที่ขีดเส้นใต้เท่านั้น:

  ๑.	 ชุมชน กลุ่ม และบุคคล (หากสามารถน�ำมาปรับใช้ได้) ควรมีบทบาทหลักในการปกป้องมรดก

วัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ของตน

  ๒.	 สิทธิของชุมชน กลุ่ม และบุคคล (หากสามารถน�ำมาปรับใช้ได้) ในการด�ำเนินการปฏิบัติ 

การแสดงออก ความรู้และทักษะที่จ�ำเป็นต่อการรักษาความมั่นคงของมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได ้

ควรได้รับการยอมรับและเคารพ

  ๓.	การเคารพซึ่งกันและกัน รวมทั้งความเคารพและการยอมรับซึ่งกันและกันในมรดกวัฒนธรรม 

ที่จับต้องไม่ได้ ควรเป็นสิ่งท่ีปรากฏในปฏิสัมพันธ์ระหว่างรัฐและระหว่างชุมชน กลุ่ม และบุคคล 

(หากสามารถน�ำมาปรับใช้ได้)  

  ๔.	 ปฏิสัมพันธ์ท้ังหมดกับชุมชน กลุ่ม และบุคคล (หากสามารถน�ำมาปรับใช้ได้) ผู้สร้าง ปกป้อง 

รักษา และถ่ายทอดมรดกวัฒนธรรมท่ีจับต้องไม่ได้ ควรมีลักษณะของความร่วมมือที่โปร่งใสการเจรจา 

การไกล่เกลีย่ และการปรกึษาหารือ และควรขึน้อยูก่บัการยนิยอมด้วยความสมคัรใจ ล่วงหน้า อย่างต่อเนือ่ง 

และด้วยการรู้สาระส�ำคัญอย่างครบถ้วน ของเขาเหล่านั้น
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  ๕.	การเข้าถึงของชุมชน กลุ่ม และบุคคลในเครื่องมือ วัตถุ งานศิลปหัตถกรรม พื้นที่ทางวัฒนธรรม

และธรรมชาติ และสถานที่ถ่ายทอดความทรงจ�ำที่จ�ำเป็นต่อการแสดงออกของมรดกวัฒนธรรม 

ที่จับต้องไม่ได้ ควรได้รับการประกัน รวมถึงในสถานการณ์ความขัดแย้งทางอาวุธ โดยการปฏิบัต ิ

ตามประเพณีในการเข้าถึงมรดกวัฒนธรรมท่ีจับต้องไม่ได้ควรได้รับการเคารพอย่างเต็มท่ี แม้ในกรณี 

ที่จ�ำกัดการเข้าถึงของสาธารณชนในวงกว้าง

  ๖.	 ชุมชน กลุ่ม หรือบุคคลแต่ละรายควรประเมินคุณค่าของมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ของ 

ตนเอง และมรดกวัฒนธรรมทีจ่บัต้องไม่ได้ดงักล่าว ไม่ควรถกูตดัสินคณุค่าหรอืความส�ำคญัจากภายนอก

  ๗.	 ชมุชน กลุม่ และบุคคลผูส้ร้างมรดกวฒันธรรมทีจ่บัต้องไม่ได้ ควรได้รบัประโยชน์จากการคุม้ครอง

ผลประโยชน์ทางจรยิธรรมและวตัถทุีเ่กดิจากมรดกดงักล่าว โดยเฉพาะจากการน�ำไปใช้ การวจิยั การบนัทกึ

ข้อมูล การส่งเสริม หรือการดัดแปลงโดยสมาชิกของชุมชนหรือบุคคลอื่น

  ๘.	 ธรรมชาติที่มีพลวัตและมีชีวิตของมรดกวัฒนธรรมท่ีจับต้องไม่ได้ ควรได้รับการเคารพอย่าง 

ต่อเนื่อง ความแท้จริงและความเฉพาะไม่ควรเป็นสิ่งที่กังวลและเป็นอุปสรรคในการปกป้องมรดก 

ทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้

  ๙.	 ชุมชน กลุ่ม องค์กรระดับท้องถ่ิน ระดับประเทศ และระดับข้ามชาติ และบุคคล ควรประเมิน       

ผลกระทบ โดยตรงและโดยอ้อม ระยะสั้นและระยะยาว และผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นหรือแน่นอนของ 

การกระท�ำใด ๆ ที่อาจส่งผลต่อความม่ันคงของมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้หรือชุมชนผู้ปฏิบัติ 

อย่างรอบคอบ

๑๐.	 ชุมชน กลุ่ม และบุคคล (หากสามารถน�ำมาปรับใช้ได้) ควรมีบทบาทส�ำคัญในการก�ำหนดส่ิง 

ที่ถือเป็นภัยคุกคามต่อมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ของตน รวมถึงการน�ำออกจากบริบท การน�ำไป

ค้าขาย และการน�ำเสนอในรูปแบบที่บิดเบือน และในการตัดสินใจวิธีการป้องกันและบรรเทาภัยคุกคาม 

ดังกล่าว

๑๑.	ความหลากหลายทางวฒันธรรม และเอกลกัษณ์ของชมุชน กลุม่ และบคุคลควรได้รับการเคารพ

อย่างเต็มที่ ในการเคารพต่อค่านิยมที่ได้รับการยอมรับจากชุมชน กลุ่มและบุคคล และความละเอียดอ่อน

ต่อบรรทัดฐานทางวัฒนธรรม ควรให้ความส�ำคัญเป็นพิเศษต่อความเสมอภาคทางเพศ การมีส่วนร่วม

ของเยาวชน และการเคารพต่อเอกลักษณ์ทางเผ่าพันธุ์ ในการออกแบบและด�ำเนินมาตรการใน 

การปกป้องรักษา

๑๒.	 การปกป้องรกัษามรดกวฒันธรรมทีจ่บัต้องไม่ได้เป็น**ผลประโยชน์ส่วนรวมของมวลมนษุยชาต*ิ* 

และดังนั้นจึงควรด�ำเนินการผ่านความร่วมมือระหว่างประเทศคู่ภาคี ระดับภูมิภาค ระดับระหว่างภูมิภาค 

และระดับนานาชาติ อย่างไรก็ตาม ชุมชน กลุ่ม และบุคคล (ในกรณีที่สามารถน�ำมาปรับใช้ได้) ไม่ควรถูก

แปลกแยกจากมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ของตนเอง
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

คณะท�ำงานถอดประสบการณ์การจัดการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปญัญาทางวฒันธรรม

๑. นายวชิรดล  ค�ำศิริรักษ์	 	 ศึกษานิเทศก์ช�ำนาญการพิเศษ

	 	 	 	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาหนองคาย

๒. นางกาญจนาภรณ์  จันทร์กิตติ	 	 ศึกษานิเทศก์ช�ำนาญการพิเศษ

	 	 	 	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครราชสีมา

๓. นางลัดดา  จงนุเคราะห์	 	 ศึกษานิเทศก์ช�ำนาญการพิเศษ

	 	 	 	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์

๔. นางสาวทัศนีย์ เสถียรภัทรนันท์		 ศึกษานิเทศก์ช�ำนาญการ

	 	 	 	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี

๕. นายณิชชานน แหลมคม	 	 ศึกษานิเทศก์ช�ำนาญการ 

	 	 	 	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 

๖. นางสาวกนกภรณ์  ชุ่มเรืองศรี	 	 โรงเรียนค�ำม่วง

๗. นางอิ่มทอง  ปัญญา	 	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์

๙. นางสาวณภัทร  ทานะสุข 	 	 โรงเรียนนายางกลักพิทยาคม

๑๐. นางสาวเสาวภา  เกียรติชัยภูมิ	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาชัยภูมิ	

๑๑. นางสาวปติญญา  ศรีจันทร์	 	 โรงเรียนนาหว้าพิทยาคม “ธาตุประสิทธิ์ประชานุเคราะห์”

๑๒. นางสาวศจีรัตน์  ศุภศรี	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครพนม

๑๓. นายอุเทน  ดีดศรี 	 	 	 โรงเรียนบุญเหลือวิทยานุสรณ์

๑๔. นายสุเมธ  วรกุล	 	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษานครราชสีมา

๑๕. นายสุพรรณ  บุญสิทธิ์	 	 โรงเรียนพรเจริญวิทยา

๑๖. นายพชรดนัย  ภูจ�ำเริญ	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาบึงกาฬ

๑๗. นายยุรนันท์  ปั้นนอก	 	 โรงเรียนหนองหงส์พิทยาคม

	 	 	 	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาบุรีรัมย์

๑๘. นางสาวกิตติมาพร  โตหนึ่ง	 	 โรงเรียนล�ำปลายมาศ

	 	 	 	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาบุรีรัมย์

๑๙. นายศักรินทร์  จัตุชัย		 	 โรงเรียนนาดูนประชาสรรพ์

๒๐. นางมยุรี  ศรีวงษา	 	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม

๒๑. นางอภัญญา  หารสูงเนิน 	 	 โรงเรียนหนองสูงสามัคคีวิทยา

๒๒. นางกนิษฐา  ชาวันดี		 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร	

๒๓. นางกนกวรรณ  นิโรคะ	 	 โรงเรียนร้อยเอ็ดวิทยาลัย

๒๔. นางสิรินุช  สุจริต	 	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด
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๒๕. นางจุฬาลักษณ์  บุญพรหม	 	 โรงเรียนศรีสองรักษ์วิทยา

๒๖. นายอจลวิชญ์  ด่านแก้ว	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเลย หนองบัวล�ำภู

๒๗. นางสาวกัญจน์ณัฏฐ์  อัครชาติ		 โรงเรียนก�ำแพง

๒๘. นายชยพล  จันทร์แจ้ง	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ ยโสธร

๒๙. ว่าที่ร้อยตรีศรุต  ทองบ่อ	 	 โรงเรียนป่าติ้ววิทยา

๓๐. นายชยุตมพงศ์  โสมณวัตร	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ ยโสธร

๓๑. นายวชิระ  จันทะลุน		 	 โรงเรียนกุสุมาลย์วิทยาคม

	 	 	 	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสกลนคร

๓๒. นายนรากร  สุทธิอาจ	 	 โรงเรียนสกลนครพัฒนาศึกษา

	 	 	 	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสกลนคร

๓๓. นางชมพลอย  ชุติแพทย์วิภา 		 โรงเรียนสุรวิทยาคาร

๓๔. นางสุภาพร  ลอยทอง  	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์

๓๕. นางสาวสุวรรณี  ค�ำเมืองคุณ 		 โรงเรียนน�้ำสวยวิทยา

๓๖. นางสาวสุพัตรา  ดีศิลป์	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาหนองคาย

๓๗. นางปาจรีย์  นาระกุล 	 	 โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล

๓๘. นางพัฒนี  พันธผล	 	 	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี	

๓๙. นายศรัณยพงศ์  จันทะศรี    		 โรงเรียนห้วยเกิ้งพิทยาคาร

๔๐. นายพันธุ์ลภ  สืบกินนร              	 ส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี

๔๑. นายวายุพล  บุญภักดี 	 	 โรงเรียนชานุมานวิทยาคม

๔๒. นายยุทธนากรณ ์ บุบผาดี	 	 ส�ำนกังานเขตพ้ืนท่ีการศกึษามธัยมศกึษาอบุลราชธาน ีอ�ำนาจเจรญิ

๔๓. นางสาวกาญจณาภา  ไชยรัตน์	 โรงเรียนโดมประดิษฐ์วิทยา

๔๔. นางสาวสุธิน ี บุญล้อม	 	 ส�ำนกังานเขตพ้ืนท่ีการศกึษามธัยมศกึษาอบุลราชธาน ีอ�ำนาจเจรญิ

๔๕. นายเฉลิมชัย  พันธ์เลิศ	 	 ผู้อ�ำนวยการสถาบันสังคมศึกษา 

	 	 	 	 	 ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

๔๖. นางสาวกระแสสินธุ์  ปล้องมะณี	 นักวิชาการศึกษาช�ำนาญการพิเศษ

	 	 	 	 	 ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

๔๗. นางสาวศศิธร  สมอเม็ด	 	 นักจัดการงานทั่วไป

	 	 	 	 	 ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

๔๘. นางสาวสุชาดา  อร่ามเรือง	 	 นักวิชาการศึกษา

	 	 	 	 	 ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

๔๙. นายสิทธิกร  หิดาวรรณ	 	 นักวิชาการศึกษา

	 	 	 	 	 ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา
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แนวทางการจดัการเรยีนรูท่ี้บูรณาการมรดกภูมิปัญญา
ทางวฒันธรรมส�ำหรบัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

คณะผู้จัดท�ำ

ที่ปรึกษา

ว่าที่ร้อยตรี ธนุ  วงษ์จินดา	 	 เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นางเกศทิพย์  ศุภวานิช	 	 	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายวิษณุ  ทรัพย์สมบัติ	 	 	 ผู้อ�ำนวยการส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

	 	 	 	 	 รักษาการในต�ำแหน่งที่ปรึกษาด้านมาตรฐานการศึกษา

หน่วยงานสนับสนุน

	 องค์การเพื่อการศึกษา วิทยาศาสตร์ วัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ ส�ำนักงานกรุงเทพมหานคร 

	 สถาบันสื่อเด็กและเยาวชน

คณะผู้เขียนและเรียบเรียง  

นายเฉลิมชัย  พันธ์เลิศ	 	 ผู้อ�ำนวยการสถาบันสังคมศึกษา 

	 	 	 	 ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

นางสาวกระแสสินธุ์  ปล้องมะณี	 นักวิชาการศึกษาช�ำนาญการพิเศษ 

	 	 	 	 ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

บรรณาธิการ

นายเฉลิมชัย  พันธ์เลิศ	 	 ผู้อ�ำนวยการสถาบันสังคมศึกษา 

	 	 	 	 ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

นางสาวกระแสสินธุ์  ปล้องมะณี	 นักวิชาการศึกษาช�ำนาญการพิเศษ 

	 	 	 	 ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

นางสาวศศิธร  สมอเม็ด	 	 นักจัดการงานทั่วไป  ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

นางสาวสุชาดา  อร่ามเรือง	 นักวิชาการศึกษา     ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

นายสิทธิกร  หิดาวรรณ	 	 นักวิชาการศึกษา     ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

แบบปก และรูปเล่ม	 	 ธรรมรัตน์ บุญแพทย์

หน่วยงานที่รับผิดชอบ

	 สถาบันสังคมศึกษา ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

	 ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน






